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        Kapitel 1: Der Hexenhorst von Yian Mah

    

 
Die Hexenknigin 
 
Die Sonne brannte vom Himmel, als wollte sie noch einmal ihre ganze Kraft zeigen, ehe die eisigen Herbststrme die Herrschaft ber die ausgedorrte Steppe bernahmen. Der Wind strich ber eine bunte Jurte, die sich im staubigen Boden festkrallte. Am stlichen Horizont tauchte ein Reiter auf. Er nherte sich im Schritt dem Groen Fluss, der sich wie ein flirrendes Band durch die karge Landschaft schlngelte. 

 
Der Reiter stieg am Ufer ab und lie das Pferd trinken. Wachsam blickte er in alle Richtungen, ehe er sich selbst zum Wasser hinabbeugte. Nichts rhrte sich. Nur ein leichter Windsto trieb eine Fontne Gischt von den gekruselten Wogen in sein Gesicht. Er sprach zu seinem Pferd, wie es Menschen tun, die oft alleine unterwegs sind: "Bald haben wir es geschafft. Heute Abend gibt es ein Dach ber dem Kopf und reichlich zu Essen. Wir mssen blo noch ber den Fluss." 
 
Der Reiter blickte suchend umher. Neben der Jurte schaukelte ein einzelnes Flo in den Wellen. „Was meinst Du, sekiel, ist das die Fhrstation? Hier lagen frher dutzende Boote. Am Ufer boten Hndler ihre Waren feil. Das war ein Geschrei! Und jetzt? Kein einziger Fhrmann ist zu sehen!" Er ging um die Jurte herum und rief: "Hallo, ist da jemand?" 
 
Die Eingangsplane hob sich. Eine alte Frau steckte den Kopf heraus: "Geduld, Geduld. Ich komme ja schon!"
 
Der Fremde feilschte um den Fhrlohn. Er sprach den rtlichen Dialekt mit nrdlichem Akzent. Sein krauses dunkles Haar und die tief gebrunte Haut lieen allerdings eher auf einen Mann aus dem Sden schlieen. Er wurde sich mit der Fhrfrau rasch handelseinig und schickte sich an, die Falbstute aufs Flo zu fhren. 
 
sekiel spreizte die Beine in den Boden und schttelte energisch den Kopf. 
 
"Kannst auch nebenher schwimmen, wenn Du das lieber magst", sagte der Mann gleichgltig. 
 
Die Falbstute sah ihn an, als wollte sie sagen: >meinst Du das ernst?< 
 
Der Mann zuckte die Schultern und ging an Bord. sekiel entblte die Vorderzhne, tat durch lautes Wiehern ihren Unmut kund und trottete hinter ihrem Herrn her. 
 
Whrend die Alte das Flo mit kundiger Hand durch die Wogen steuerte, taxierte sie ihren Fahrgast. Der Mann war um die vierzig, mittelgro und grobknochig. Er hatte ein energisches Kinn und einen durchdringenden Blick. In seinem dunklen, krftigen Haar zeigten sich die ersten Silberfdchen. Die Art, wie er die Schwankungen des Bootes mit minimalen Bewegungen seines Krpers ausglich, hatte etwas Raubtierhaftes an sich. Das war gewiss keiner, der mit sich spaen lie.
 
>Ein Zauberer<, dachte die Alte. Nicht dass er die Zeichen seiner Zunft offen zur Schau trug, doch wer sonst wrde in diesen unruhigen Zeiten an dieser Stelle den Fluss berqueren? Die Route fhrte von der berhmten Zauberschule Orod Ithryn im Osten direkt zum Hexenhorst von Yian Mah. Dahinter lag Furukiya, das Land des berchtigten Zauberknigs Curon.
 
Der Mann beachtete die Fhrfrau nicht. Sein Blick ging bers Wasser in die Ferne, wo die Zinnen des Hexenhorstes von Yian Mah aufragten. Er berlie sich den Erinnerungen. Sechs Jahre hatte er in dieser Gegend verbracht – eine harte Zeit. An der Zauberschule von Orod Ithryn wollte er seine Ausbildung abschlieen. Daneben kmpfte er mit den Kriegern von Yian Mah gegen die ins Land strmenden Almanen. Erstmalig fhlte er die Macht der dunklen Seite und kostete sie voll aus. Er badete in Blut und nackter Gewalt – als gbe es weder Regeln noch Grenzen. 
 
Eines Tages ging er zu weit. Er verweigerte dem Feldherrn von Yian Mah den Gehorsam. Zwar konnte er den Kampf zu ihren Gunsten wenden, doch fr seine Disziplinlosigkeit wies man ihm die Tr. Damals emprte er sich ber diese Ungerechtigkeit. Inzwischen war sein Blick klarer und sein Urteil milder geworden. Der harte Schnitt war ntig gewesen, um ihn zur Besinnung zu bringen. Sonst htte er sich selbst zerstrt. 
 
Viele Jahre waren seither ins Land gegangen. Er war durch die Welt gewandert, bis weit hinter die stlichen Steppen und hatte mehr gesehen als die meisten seiner Zeitgenossen. Allmhlich fiel es ihm leichter, auf der Gratwanderung zwischen Licht und Schatten die Orientierung zu behalten. Nun war er auf dem Rckweg in seine nrdliche Heimat. Es galt, vergangenes Unrecht gut zu machen und Zeichen der Vershnung zu setzen. In Yian Mah wollte er damit beginnen.
 
Ein Rabe kam geflogen und lie sich auf der Schulter der Alten nieder. „Schau ihn Dir genau an, Akila“, murmelte sie halblaut vor sich hin. „Ich frage mich, was der hier will?“
 
"Akila? Eine Botin der Hexenknigin?“ Der Mann war verwundert. „Ihr seid also eine Hexe aus Yian Mah. Wie kommt es, dass Ihr selbst das Ruder fhrt? Wo sind die Fhrmnner? Und wo die Menschen, die hier am Flusse lebten?"
 
"Hier gibt es schon lang keine Fhrmnner mehr. Die Stmme sind fortgezogen, fort mit dem Steppenwind. In diesen harten Zeiten sind wir Hexen auf uns alleine gestellt", knurrte die Alte missmutig. "Die Wahl fiel auf mich, weil ich trotz meiner schwachen Augen mehr sehe als die Jungen. Ihr wart wohl lange nicht in dieser Gegend?"
 
"Ich war weit fort, wo die Steppe den Horizont berhrt." Er deutete mit einer ausladenden Bewegung nach Osten. "Gut fnfzehn Jahre sind ins Land gegangen, seit ich das letzte Mal diesen Fluss berquerte. Sagt an, ehrwrdige Alte, lebt Knigin Merowe noch? Ich mchte ihr meine Aufwartung machen."
 
"So, so. Zu Knigin Merowe wollt Ihr. Wen soll Akila melden?" fragte die alte Hexe ein wenig freundlicher. "Falls die Herrin Euch berhaupt empfangen mchte.“
 
"Man nennt mich Mauro. In der alten Sprache bedeutet >maur< dster."
 
"Mauro, der Dstere" wiederholte die alte Frau und musterte ihn unverhohlen. "Ein passender Name!" Sie gab Akila ein Zeichen, sich auf den Weg zu machen.
 
Die Falbstute verlie das Flo ohne zu scheuen und forderte dafr von ihrem Reisegefhrten eine Belohnung ein. Ross und Reiter waren auf einander eingespielt. Sie ritten schon viele Jahre zusammen. Auch sonst verbanden sie zahlreiche hnlichkeiten. Wie Mauro war die Stute muskuls und grobknochig, mit kantigem Kopf, breitem Kreuz und krftigen Beinen. Mauro war kein sonderlich feinfhliger Reiter, und sekiel kein sonderlich sensibles Pferd. So kamen sie bestens mit einander aus.
 
Mauro verabschiedete sich und hndigte der Alten den vereinbarten Fhrlohn aus. Ohne Eile setzte er seinen Weg fort. Sein wachsames Auge nahm die Eindrcke am Wegesrand wahr. Das drre Steppengras wogte im Wind. Wie ein abgenagtes Gerippe ragten die schwarzen Balken eines niedergebrannten Dorfes in den Himmel. In den Ruinen wuchsen Gras und kleinere Strucher. Das Dorf war schon lnger zerstrt. Man hatte es nicht wieder aufgebaut. 
 
Die Ebene ging in Hgelland ber und der Weg wurde steiniger. Mauro fand den Einstieg in den gewundenen Pfad, der nach oben zum Hexenhorst fhrte. Das letzte Stck war in den Felsen gehauen. Man merkte, dass die Bewohner berwiegend durch die Lfte ein- und ausgingen. Reiter waren oft ungebetene Gste, denen man den Weg nicht erleichtern mochte. Keines der zahlreichen Feindesheere, die der Steppenwind herangetragen hatte, konnte je den Horst erobern. 
 
An der Pforte musste man immer noch drei Fragen aus dem Hexen-Einmaleins beantworten. Mauro konnte den Text auswendig. Mit einem Schmunzeln gab er die richtigen Antworten. Wenigstens etwas, das Bestand hatte. 
 
Kurze Zeit spter wurde er in die groe Halle gefhrt. Die Hexenknigin sa in vollem Ornat auf dem Thron, umgeben von sieben Raben. Die Klgste von ihnen, Akila, hockte auf ihrer Schulter. Knigin Merowe trug den spitzen Hexenhut und eine dunkle Robe mit dazu passenden Pantffelchen. Ihr Umhang war mit magischen Zeichen in dunkelgrner Seide bestickt. Ihre schwarz geschminkten Augen blickten ernst. 
 
Der Besucher verneigte sich ehrerbietig: "Herrin, ich bin auf der Durchreise und mchte Euch meine Referenz erweisen. Ich bin Mauro, der Sohn des Luchtir aus Brig." 
 
Die Hexenknigin erinnerte sich: „Du warst ein ungestmer Jngling. Tapfer, doch ohne Selbstbeherrschung. Heerfhrer Tandim hat Dich fort geschickt."
 
"Er hatte Recht."
 
"Du bist erwachsen geworden, Mauro. Offensichtlich hast Du Deine Fehler eingesehen, sonst wrest Du nicht zurckgekommen." Die Hexenknigin sah Mauro traurig an: "Der, dem Du das sagen wolltest, ist nicht mehr unter uns.“
 
Die Trauer dieser mchtigen Frau um ihren langjhrigen Gefhrten berhrte Mauro. Die Hexen von Yian Mah folgten dem Mutterrecht. Merowe war die Herrin, Tandim ihr Feldherr. Offenbar konnte auch in dieser Form von Beziehung Liebe und Vertrautheit existieren. 
 
Merowe erkannte auch in Mauros Blick jene schmerzliche Leere, die der pltzliche Verlust eines lieben Menschen hinterlsst. Sie lchelte und nahm den spitzen Hut ab. Ihr graues Haar war streng nach hinten gekmmt. "Komm, sei unser Gast. Mach Dich zum Essen frisch. Danach knnen wir reden!" 

 


 
Vom Staub der Reise befreit kehrte Mauro in die groe Halle zurck. Die Bewohner von Yian Mah hatten sich fr das Abendessen versammelt. Die meisten von ihnen waren typische Steppenbewohner mit breiten Gesichtern und schrg stehenden Mandelaugen. Wie auf Kommando wandten sie ihre Blicke dem Eintretenden zu. 
 
Frisch gebadet und mit getrimmtem Haar war Mauro ein durchaus erfreulicher Anblick. Er stand in der Kraft seiner besten Jahre und vibrierte vor Energie. Seine Ausstrahlung fllte den Raum. Tuschelnd steckten die Damen die Kpfe zusammen.
 
Mauro kniff die Augen zusammen, um sich an das Halbdunkel zu gewhnen. Er sah berwiegend Frauen und Greise. Es gab zu wenige Kinder, und die wehrfhigen Mnner fehlten fast vollstndig. Das war ungewhnlich. Die berchtigten Krieger von Yian Mah hatten ihren Horst stets gut bewacht. Nun wehte ein Hauch von Verfall durch die Halle.
 
In einer Ecke entdeckte Mauro Menschen eines ganz anderen Schlages: sie hatten lngliche, hellhutige Gesichter, aus denen das kantige Kinn und die Hakennase prominent hervorragten. Neben den Steppenbewohnern erschienen sie gro. Sie hatten krause Haare und dunkle Augen. Ihre Kleidung war mit Goldfaden bestickt und mit farbenprchtigen Borten verziert. 
 
Einer dieser Menschen kam geradewegs auf Mauro zu. Er schien etwas sagen zu wollen, doch er fand keine Worte. Stumm breitete der Mann die Arme aus.
 
Auch Mauro sah den Fremden an, als wre er eine Erscheinung aus einer anderen Welt. 
 
Sie gingen auf einander zu. Mauro betastete den anderen, als knnte er nicht glauben, dass er aus Fleisch und Blut bestand: "Hamon! Bist Du es wirklich?" Die beiden fielen einander um den Hals. 
 
Mauro wollte wissen, was Hamon nach Yian Mah fhrte. Die beiden Freunde hatten einander seit vierzehn Jahren nicht mehr gesehen. Damals studierten sie in Orod Ithryn die magischen Knste. Hamon kam aus dem Wstenstromland im Sden und Mauro aus dem Winterland im Norden. Sie unterschieden sich wie Feuer und Wasser, ihre bevorzugten Elemente. Gerade deshalb verstanden sie sich so gut. Mauro in seinem Taumel berschritt alle Grenzen. Hamon, der Besonnene, mahnte zur Migung und deckte Mauro, wenn es eng wurde.
 
Als Mauro von der Schule gewiesen wurde, verloren sie sich aus den Augen. Hamon schloss seine Ausbildung ab und kehrte ins Wstenstromland zurck. Er schlug die Beamtenlaufbahn ein, grndete eine Familie und lebte ein biederes Leben – bis vor wenigen Monden. 
 
hnlich wie die alte Kultur von Ambar ging auch das hoch entwickelte Wstenstromland zu Grunde. Die Menschen hatten mit ihrer Vorstellkraft Monumente von unvorstellbarer Gre und Schnheit errichtet. Die herrschende Schicht verfgte ber ein enormes Wissen. Sie legten Bibliotheken an und beobachteten die Sterne. Alltgliche Verrichtungen hingegen interessierten sie nicht. Sogar fr die Verteidigung holten sie Fremdlinge ins Land, die sich ber Generationen an den Fleischtpfen satt aen. 
 
Eines Tages mochten sich die fremden Feldherren nicht lnger dem Herrschaftsanspruch des Gottknigs unterwerfen. Was ber Jahrhunderte entstanden war, ging in wenigen Wochen in Rauch auf. Das Land versank im Chaos.
 
Hamon hatte anfangs gedacht, die neuen Herren wrden ihn als Verwaltungsexperten brauchen. Als die Lage immer unsicherer wurde, entschloss er sich zur Flucht. An vielen Orten wies man ihn fort. In dieser unsicheren Zeit waren zustzliche Esser nicht willkommen. 
 
In Yian Mah fand Hamon mit seiner Sippe gndige Aufnahme. Hier fehlte es an Menschen, die den Horst versorgten. Zupacken war nicht gerade Hamons Strke, doch als Zauberer konnte er einiges bewegen, was den Alltag der Hexen erleichterte.
 
Bald kam das Gesprch auf die Situation in Yian Mah: das stolze Hexenreich, das dem Anbranden der Steppenvlker Jahrhunderte lang standgehalten hatte, existierte nicht mehr. 
 
Der Niedergang hatte vor drei Generationen mit einer verheerenden Pestepidemie begonnen. In der Folge wurde das alte Volk durch Kriege, Seuchen und Hungersnte so dezimiert, dass es sich vom Groteil seiner Flchen zurckziehen musste. In die aufgegebenen Weidegebiete wanderten landlose Almanenstmme ein. 
 
Die berchtigten Krieger der Hexenknigin hielten die Eindringlinge unter Kontrolle, bis der Almanenknig ein Bndnis mit Knig Curon einging. Vor etwa zehn Jahren unterwarf der Erain Norn das Hexenknigreich. Er forderte so viel Tribut, dass nichts frs Volk brig blieb. Die tapferen Krieger von Yian Mah setzte er fern der Heimat ein und verheizte die Jugend des Landes in der vordersten Schlachtreihe. Daraufhin zogen sich die Nomaden in die hintere Steppe zurck. Die Hexen kontrollierten blo noch diese eine Burg und die Ebene am Fluss. 
 
Den letzten Schlag versetzte Knig Curon seiner alten Feindin Merowe erst krzlich. Er lie ihren Gefhrten und Feldherrn Tandim unter einen Vorwand gefangen nehmen. Curons Bruder Barren schickte ihn ins Labyrinth der 1000 Schrecken, das er aus den Tiefen seiner abgrndigen Bosheit gewoben hatte. 
 
Tandims Sohn Sedh zog aus, den Vater zu befreien. Vor zwei Wochen hatte er beinahe Erfolg. Er brachte ihn aus dem Verlie ans Tageslicht. Doch Tandim hatte unter der Folter durch Barrens Gespenster den Verstand verloren. Er whnte sich von einem Geist verfolgt und strzte sich schreiend von der Festungsmauer in die Tiefe. Die Wachen wurden auf Sedh aufmerksam und nahmen ihn gefangen. Nun erwartete er einen grausamen Tod. 
 
Die Stimme der Hexenknigin zitterte, als sie auf ihre Lieben zu sprechen kam. All die erlittene Schmach, die Demtigungen der letzten Jahre, mischten sich mit der Trauer. Sie fasste Mauros Arm und sah ihm tief in die Augen: "Du bist stark und mutig, Mauro. Dich schickt ein gndiger Himmel. Schtze Yian Mah! Rche Tandim und rette Sedh! Es soll Dein Schaden nicht sein. Was ist es, das Dein Herz begehrt? Gold, Edelsteine, die schnsten Frauen? Was ich besitze, sei Dein. Du bist nicht zufllig zum jetzigen Zeitpunkt zurckgekehrt. Lass mich in der Stunde der Not nicht im Stich!"
 
Mauro hielt ihrem Blick stand. Er legte seine Hand behutsam auf die ihre: "Euer Vertrauen ehrt mich, hohe Frau. Ich verstehe, wie Euch zu Mute ist. Es gab Zeiten, da wre ich fr weniger in den Kampf gezogen. Doch mein Sinn steht nicht nach Rache und Zerstrung. Ich bin zurckgekehrt, um zu vershnen." 
 
Er hielt inne, ehe er entschied, weiter zu sprechen: "Auch ich habe die Frau verloren, die meinem Leben Sinn und Orientierung gab. Oh, ich wnschte, ich htte sie blo aus einem Verlie zu befreien gehabt. Sie starb in einem Kampf, den ich nicht verstand. Ich war nicht da, als sie mich brauchte." Er konnte nicht verhindern, dass Bitterkeit in seinen Worten mitschwang: "Wie knnte ich Euch schtzen? Gegenber der, die meinem Herzen am nchsten stand, habe ich versagt."
 
Die Hexenknigin lie ihre Hnde sinken. Sie wandte sich kurz ab und gewann ihre Fassung wieder: "Verzeih, dass ich Dich mit meinen Sorgen qule. Ich spre die Last, die Du selbst zu tragen hast." Mit traurigem Lcheln fgte sie hinzu: "Sei nachsichtig mit einer alten Hexe, die ber den Ruinen ihres Lebens wacht wie ein Vogel ber seinem zerstrten Nest!"
 


 
 Yerions Beute
 
In Yian Mah whlten die Hexen die Vter ihrer Kinder nach eigenem Gutdnken. Mauro konnte davon ausgehen, dass er diese Nacht nicht allein verbringen wrde. Ein wandernder Zauberer war eine begehrte Jagdtrophe. Einige hbsche Mdchen hatten bereits Interesse signalisiert. Die Wahl verpflichtete niemanden. Yian Mah kannte kein ehehnliches Treueversprechen. Dennoch ermutigte Mauro keines der kichernden jungen Dinger, die ihn verheiungsvoll anhimmelten. Er wartete auf eine, die ihm ebenbrtig war. 
 
Sie kam in Gestalt von Yerion, der jngsten Tochter der Hexenknigin. Sobald sie den Saal betrat, richteten sich alle Blicke auf sie. Yerion gab den rangniedrigeren Frauen ein Signal, sich zurckzuziehen. Dann warf sie den Kopf in den Nacken und sah Mauro prfend an. Der Tanz konnte beginnen.
 
Mauro kannte Yerion aus einer Zeit, als sie gerade an der Schwelle zur Frau stand. Niemals htte der Jngling sich einer Tochter der Hexenknigin zu nhern gewagt. Dass sie ihn jetzt erwhlte, schmeichelte seiner Eitelkeit. Dennoch war er nicht naiv genug, diese Ehre seinem Charme zuzuschreiben. Yerion wusste, was sie wollte und wie sie es bekommen konnte. Wenn sie ihm ihre Gunst erwies, hatte das seinen Preis. >Vorsicht< mahnte Mauros Verstand. Doch die Augen folgten jeder ihrer Bewegungen.
 
Yerion war gewiss keine Schnheit. Ihr Mund war ein wenig zu breit, doch ihre Lippen wirkten sinnlich. Ihr Hang zur Trgheit hatte etwas Laszives. Sie war etwas zu klein fr ihr Gewicht. Wenn sie aber wie jetzt die Hften schwang, schienen ihre Rundungen zum Hineinsinken aufzufordern. 
 
Yerion kannte ihre Wirkung. Sie wusste genau, was es brauchte, um einen Mann gefgig zu machen. Jedes Lcheln und jede Geste war kalkuliert. Sie vermied unntige Anstrengungen. Deshalb ging sie ohne Umschweife auf ihr Ziel los: „Ihr sagt, Ihr wollt nicht fr Yian Mah in den Kampf ziehen. Selbst Gold und Edelsteine knnen Euch nicht locken. Ist das wahr?“
 
 „Es ist wahr. Eure Mhen sind vergebens.“ Mauros Verstand rang um Kontrolle: > Lass Dich nicht einwickeln. Sie spielt mit Dir wie die Katze mit der Maus. Such das Weite, ehe es zu spt ist! < Doch das Raubtier in ihm hatte lngst ihre Witterung aufgenommen.
 
 Inzwischen gehrte ihnen die Halle allein. Alle anderen hatten sich in ihre Gemcher zurckgezogen. Yerion whlte eine Sule in Mauros Nhe und schmiegte sich mit dem Rcken dagegen. Jede ihrer Bewegungen war pure Provokation. Dass Mauro ihr nicht sofort zu Fen lag, machte das Spiel umso reizvoller: „Vielleicht war der Preis, den meine Mutter bot, zu gering?" Die Art, wie Yerions Hnde die Sule umspielten, lie ahnen, welchen Preis sie im Sinn hatte. 
 
 "Ich bin nicht kuflich, hohe Dame.“ Doch statt ihr die kalte Schulter zu zeigen, kam Mauro auf sie zu.
 
 Yerion bemerkte es und lachte: "Ich glaube Euch nicht." Sie fuhr fort, sich provokativ an der Sule zu rkeln. "Jeder hat seinen Preis. Nennt den Euren!"
 
Mauro rief sich zur Ordnung. Ein Handel mit Yerion war nicht zu seinem Vorteil – vor allem, wenn sie die Bedingungen diktierte. "Vergesst es", sagte er harsch und wandte sich ab. 
 
Yerion bewegte sich wie eine Katze, die schnurrend um seine Beine strich: „Wie knnte ich vergessen, welch machtvoller Krieger Ihr seid?"
 
„Ein jhzorniger Krieger und dsterer Zauberer.“ Mauro lachte bitter. „Zu lange habe ich gekmpft, zu viele unsinnige Schlachten geschlagen. Fr mich ist es Zeit, das Schwert niederzulegen. Mein Sinn steht nach Vershnung." 
 
„Ihr werdet keine Vershnung finden, ehe Ihr Euch mit Euch selbst vershnt", schnurrte die Katze Yerion. „Das kann dauern. Bis dahin knnt Ihr ebenso gut fr mich kmpfen." Mittlerweile hatte sie ihn schon weit in ihre Welt hineingezogen. Die Konturen der Halle waren verschwunden. Nun gab es nur noch sie beide. 
 
Mauro merkte, wie sie seine Sinne verwirrte. Sein Bestreben, die Kontrolle zu behalten, kmpfte gegen das Verlangen und den Reiz der Gefahr. Er wusste, es ging um Macht. Er konnte sie nur gewinnen, wenn er sich nicht unterwarf. War er stark genug, um in diesem Spiel zu bestehen?
 
Yerion verstand es meisterlich, seine Begierde anzufachen. Immer, wenn seine Lippen die ihren beinahe berhrten, entzog sie sich: "Ihr kennt den Preis. Unterwerft Euch. Zieht fr Yian Mah in den Kampf."
 
"Das wird nicht geschehen."
 
"Warum strubt Ihr Euch? Als Jngling habt Ihr eine Schlacht fr uns entschieden. Wie viel strker seid Ihr heute, als Zauberer und als Mann!" Whrend sie ihn umschmeichelte, gelang es ihr, mit einem Bannzauber seine Hnde an einer Sule zu fixieren. Ungehindert berhrte sie seinen Krper, bis er vor Verlangen aufsthnte. "Seht her, Ihr bekommt Euren Preis als Vorschuss. Holt ihn Euch." Ihr Gesicht war dem seinen ganz nah. 
 
Yerion manipulierte Mauros Wahrnehmung und verwandelte sich in einen Panther. Sie fauchte und fuhr ihm mit ihren Krallen ber die Brust: "Es ist wenig genug, was ich fr meine Dienste verlange. Schwrt mir Gefolgschaft!" 
 
Mauro setzte ihr seinen unbndigen Willen zur Unabhngigkeit entgegen und brach ihren Bannzauber. Dadurch konnte er seine Hnde aus der Umklammerung lsen. "Ihr seht das zu einseitig. Auch ich besitze etwas, das Ihr haben wollt. Unterwerft Euch mir, so will auch ich mich Euch unterwerfen!" Mit diesen Worten wurde er ebenfalls zum Panther. Eine Weile umschlichen sie einander. Dann setzte Mauro zum Sprung an. Er packte und duckte sie, wie ein Kater es mit der Katze tun wrde.
 
Die unterlegene Position gefiel Yerion nicht. Sofort nahm sie wieder ihre menschliche Gestalt an: "Nackte Gewalt. Ist das alles, was Ihr mir entgegenzusetzen habt?"
 
Auch Mauro richtete sich wieder zur menschlichen Gestalt auf: "Der Kater antwortet der Katze, der Mann der Frau, der Zauberer der Hexe. Auf welcher Ebene wollt Ihr mit mir sprechen?"
 
Yerion begriff ihren Irrtum. Gelnge es ihr, ihn zu besiegen, wre er wertlos fr ihr Ziel. Es gab nur einen Weg, ihn zu gewinnen: "Ich spreche als Herrscherin meiner Welt zum Herrscher Eurer Welt. Auf gleicher Augenhhe."
 
"Da knnten wir uns treffen." 
 
Als er jetzt seinen Arm nach ihr ausstreckte, entzog sie sich ihm nicht. Mauro nherte sich vorsichtig. Sie kam ihm entgegen und forderte mehr. Whrend sie einander kssten, fasste Yerion Mauro am Grtel und dirigierte ihn zu ihrem bevorzugten Divan. Sie lie sich in die weichen Polster fallen und zog ihn zu sich. Sobald Mauro sicher war, dass sie keine Tricks mehr versuchen wrde, lie er seiner Leidenschaft freien Lauf. 
 

 
 
Als Yerion sich bei Tagesanbruch anschickte, ihr gemeinsames Lager zu verlassen, fiel ihr Blick auf Mauros entblten Oberarm. Da war der Wolfskopf, das einttowierte Zunftzeichen der Zaubergilde von Orod Ithryn. Es sa nicht an seiner blichen Stelle am Trizeps, sondern weiter unten. Man hatte es dort angebracht, um das Zunftzeichen der weien Gilde des Eispalastes zu berdecken. Das war nicht gelungen. Die Zunftzeichen besaen ein Eigenleben, sie konnten sich verndern und offenbar auch schtzen. Die beiden feindlichen Zeichen waren untrennbar ineinander verwoben. Oben drber, an der Stelle wo sonst der Wolfskopf sa, prangte ein schwarzer Drache. 
 
Mauro folgte ihrem Blick. "Das ist nicht, was Ihr denkt. Ich bin kein Nachkomme des Knigshauses von Ambar, nur der Sohn eines einfachen Schmiedes aus Brig. Brig liegt dort, wo die Welt zu Ende ist, " fgte er mit einem Schmunzeln hinzu. Er nahm nicht an, dass Yerion seine Heimatstadt kannte. "Dieser Drache ist ein Zauberzeichen aus dem Land der Drachenkrieger, mit denen ich zwlf Jahre gelebt habe. Ich erwarb das Recht, ihn zu tragen, indem ich eine bescheidene Meisterschaft in ihren Knsten erreichte. Ihr Frst schenkte mir sein Vertrauen und verlieh mir den Ehrentitel >Drachensohn<." 
 
>Alle Drachenkinder stammen aus dem gleichen Nest. Sie erkennen einander, wo immer sie sich begegnen<, dachte Yerion bei sich. Laut sagte sie nur: "Was habt Ihr fr ihn getan, dass er Euch solcher Ehre fr wrdig erachtete?"
 
"Ich war so etwas wie ein Berater fr ihn. Oft ritt ich mit seinen Truppen, denn sie waren stndig in Hndel verwickelt. Sie lernten von mir und ich noch viel mehr von Ihnen. Sie waren Meister der Selbstbeherrschung und der Manipulation von Energie. Ihr Wissen ber die Kriegskunst stellt alles in den Schatten, was ich jemals an unseren Hfen sah", schwrmte Mauro. "Zwlf Jahre konsequenten bens reichten gerade, um mir einen winzigen Teil davon zu erschlieen."
 
"Ihr seid ein Meister der Kriegskunst, doch Ihr tragt kein Schwert?"
 
"Ich besa ein wunderbares Schwert, schmler und leichter als unsere Schwerter. Es war so scharf, dass es eine Feder in der Luft zerteilte. Der Griff lief aus in einem Drachenkopf – wie der, den ich am Arm trage. Im Maul trug der Drache einen Zauberstein, in dem sich das Licht in hunderten Facetten brach. Ich bin kein guter Schwertfechter, doch sein Zauber hat mir und dem Volke der Drachenkrieger ruhmreiche Siege beschert."
 
Yerion nickte. Auch ihr Volk war vor vielen Generationen durch die stlichen Steppen hierher gekommen. Sie verstand die Symbolik jenes fernen Stammes, den Mauro die >Drachenkrieger< nannte. "Ein solches Schwert bekommt man nicht geschenkt."
 
"Natrlich nicht. Ich musste mich dessen als wrdig erweisen."
 
"Und doch habt Ihr es nicht bei Euch?"
 
"Das Zauberschwert ist das Erbe der Drachenkrieger. Ich hatte kein Recht, es zu behalten. Als sich unsere Wege trennten, brachte ich es in den Tempel zurck. Die nchste Generation wird den Kampf aufnehmen, wenn die Zeit gekommen ist. Shio Bans Sippe ist verpflichtet, ihren Tod zu rchen." Mauro weigerte sich, an seine tote Gefhrtin zu denken. Nicht jetzt, wo Yerions Ksse noch auf seinen Lippen brannten. "Das ist nicht der Moment, Erinnerungen nachzuhngen." 
 
Yerion lie sich wieder in seine Arme ziehen und blieb noch ein Weilchen.
 

 
 
Mauro blieb mehrere Wochen in Yian Mah. Eines Abends erzhlte er, weshalb er dem Lande der Drachenkrieger den Rcken gekehrt hatte: „Sie wussten um die Unsterblichkeit der Seele und um die Ebenen seelischen Wachstums. Jede Erfahrung, ob schmerzhaft oder angenehm, begrten sie als hilfreichen Lernschritt fr die Vollendung ihres Seelenzyklus. Doch sie lebten nicht abgehoben und friedfertig wie die Weisen im Wstenstromland. Im Gegenteil. Blutige Fehden bestimmten ihr Leben. Der Weg des Kriegers galt ihnen unter den Wegen zur Vervollkommnung als der ehrenvollste. 
 
Die Drachenkrieger nahmen mich bereitwillig auf, um von mir Dinge zu lernen, die Vorteile gegenber ihren Feinden versprachen. Ich gewann das Vertrauen ihres Frsten und die Zuneigung der mchtigen Hexe Shio Ban. Fast zehn Jahre lang war ich Shio Bans Gefhrte. Doch hinter die Kulissen ihrer Welt, dorthin wo sie wirklich lebte, gewhrte sie mir keinen Einblick. Ihren strikten Ehrenkodex habe ich bis zum Schluss nicht verstanden.
 
Die letzten Wochen vor ihrem Ende war Shio Ban anders als sonst. Ich sprte, dass sie sich Sorgen machte, doch sie weigerte sich, mit mir darber zu sprechen. Unter einem Vorwand schickte sie mich fort. Statt meinem Instinkt zu folgen und zu bleiben, gehorchte ich. Als ich zurckkam, fand ich sie in ihrem Blute. Man hatte sie auf abscheuliche Weise zu Tode gefoltert." 
 
Mauro stockte in seiner Erzhlung. Die Bilder nahmen in seiner Erinnerung Gestalt an. Er fhlte erneut die Wut und die Trauer. Als er sich wieder gefangen hatte, fuhr er fort: "Mein erster Gedanke war Rache. Ich strmte in den Palast und bat den Frsten um Truppen. Doch er wollte nichts davon hren. Er sagte zu mir: >Bringt das Drachenschwert zum Tempel zurck. Es darf den Feinden nicht in die Hnde fallen. Die Saat des Drachen wird aufgehen. Seine Kinder werden das Unrecht vergelten. Ich kmpfe nicht mehr<.
 
Ich beschwor den Frsten, zu fliehen. Als Eingeweihter des alten Wissens hatte er die Pflicht, die Lehren der Unsterblichen fr die Nachkommen zu bewahren. Ich gemahnte ihn an seine Verpflichtung, doch er lehnte ab: >Die immerwhrende Wahrheit kann nie verloren gehen. Sie ist so mchtig, dass keiner von uns sie je in ihrer Gesamtheit begreifen wird. Wenn wir aussterben, schliet sich nur eine Tre: der Zugang, den wir gefunden hatten, geht verloren. Die nchste Generation findet einen neuen Zugang, der anders, doch nicht schlechter ist. Wir machen ihnen den Weg frei. Auf den Ruinen des Alten kann Neues gedeihen<. Ich bedrngte ihn, doch er herrschte mich an: >Strt mich nicht lnger in den Vorbereitungen fr die Heimkehr zu meinen Vtern. Das ist nicht Euer Kampf! Kehrt in Eure Heimat zurck<. Zum Schluss gab er mir ein heiliges Symbol seines Volkes: einen Ring, der seinen Trger selbst whlt." 
 
"Was mag das wohl bedeuten?" wunderte sich Hamon. "Innerhalb kurzer Zeit gehen zwei alte Zivilisationen in unterschiedlichen Teilen der Welt unter. Zwei Freunde treffen am Rande der Trmmer wieder zusammen." 
 
"Unsere Welt unterliegt einem zyklischen Wandel. Das Althergebrachte trgt uns nicht mehr." Yerion sprach so nchtern, als wre ihre Existenz nicht unmittelbar bedroht. „Das Mutterrecht hat ausgedient, die Zeit des Patriarchats beginnt.“
 
"Das mag sein. Auch die Drachenkrieger folgten dem Mutterrecht. Doch fr die Weitergabe des alten Wissens htten sie Sorge tragen mssen." Mauro haderte immer noch mit der Entscheidung des Frsten. 
 
"Sie haben es ja weitergegeben!“ ereiferte sich Hamon. „Du hast viel davon ber hunderte Tagreisen nach Westen gebracht. Auch das Wissen aus dem Wstenstromland wre ohne unsere Flucht nie so weit nach Norden gekommen."
 
Mauro widersprach: "Weder Du noch ich haben alles gelernt, was die Weisen unserer Gastlnder wussten. Nur ein kleiner Teil des alten Wissens wird berdauern."
 
Hamon hatte lngst begriffen, dass die Zerstrung der alten Kulturen die nachdrngenden jungen Vlker bereicherte: "Ist der Becher nun halb voll oder halb leer? Jeder Verlust birgt eine Chance. Zu lange war das alte Wissen in den steinernen Tempeln eingesperrt – wie Wasser in einem Fass, aus dem nur wenige schpfen durften. Nun ist das Fass zerborsten und jede Pflanze im Umkreis bekommt einen Tropfen, mit dem sie gedeihen kann. Selbst die Tropfen, die auf den Weg fallen, kehren mit dem Regen zurck." 
 
"Was tun die jungen Vlker mit diesem Regen?“ ereiferte sich Mauro. „Sie schaffen Gtter nach menschlichem Ebenbild und machen sie verantwortlich fr alle Misslichkeiten. Wissen mutiert zu Aberglauben. Zauberer werden verfolgt, weil die Menschen unsere Macht frchten und unsere Kunst nicht verstehen. Der steinige Weg der Einweihung ist ihnen zu mhsam." 
 
"Die jungen Vlker sind wie Kinder, sie spielen Kinderspiele“, seufzte Hamon. „Du weit es selbst, Mauro: Kindseelen haben das Recht, ihren eigenen Weg zur Weisheit zu finden. Sie mssen nicht in die Fustapfen der Eltern treten." 
 
Nun mischte sich auch Hexenknigin Merowe in die Unterhaltung ein: "Jeder, der einen Schluck aus dem Becher der Weisheit trinken darf, geht eine Verpflichtung ein. Wer soll den Kontakt zu den anderen Welten pflegen und die Botschaft der Unsterblichen bewahren, wenn nicht wir? Die Zeitenwende sollten wir begleiten wie liebevolle Eltern: lehren, ermutigen und Fehler verzeihen.“
 
„Auch, wenn unsere leiblichen Kinder dabei zu Grunde gehen?“ begehrte Yerion auf.
 
Mauro pflichtete ihr bei: „Wir sind Menschen, keine Gtter. Wir kennen die Angst und frchten den Tod – auch wenn wir wissen, dass er nicht das Ende ist. Soll ich mich vierteilen lassen und dann gromtig verzeihen, dass Kindseelen eben Fehler machen?" 
 
Merowe lchelte milde: "In Dir wohnt die Seele eines alten Kriegers, Mauro. Niemand wei besser, wann nachgeben angesagt ist und wann es sich zu kmpfen lohnt." 
 

 
 
Yerion hatte sich in den letzten Tagen rar gemacht. Seit sie wusste, dass sie schwanger war, hatte das Beisammensein mit Mauro jeglichen Reiz verloren. Sie mochte Mnner nicht besonders. So sehr sie es genoss, sie zu erobern, so wenig mochte sie sie hinterher besitzen. Nun berlie sie das Privileg des Beischlafes anderen Frauen. Zuletzt hatte sie eine junge Hexe mitgenommen, die den finalen Akt fr sie bernehmen sollte. Mauro missdeutete ihr Ansinnen als Kompliment an seine Manneskraft und schlief mit beiden. Deshalb blieb Yerion jetzt lieber ganz weg.
 
Mauro dachte, es wre Yerion, als eine zierliche Gestalt ins Dunkel seines Zimmers huschte. An ihren Bewegungen erkannte er bald seinen Irrtum. Er wusste, dass die Frauen von Yian Mah ihn als Samenspender benutzten. Dass sie jedoch ber seinen Kopf hinweg entschieden, wer als nchste mit ihm ins Bett gehen durfte, ging ihm zu weit. Er schob das Mdchen unwillig zur Seite und zndete eine Kerze an. Nun staunte er, wer da herein geschneit war: vor ihm kauerte Sedhs Gefhrtin. 
 
Gianmey nahm schtzend die Hnde vors Gesicht, als frchtete sie Schlge. "Zrnt mir nicht, edler Herr. Ich wollte ... ich mchte ..." stammelte sie. Schlielich rckte sie mit der Sprache heraus: "Niemand wei, dass ich hier bin. Ich wollte Euch persnlich meine Dienste anbieten!"
 
Mauro schwankte zwischen Zorn und Mitleid. Er schtzte die sanfte Gianmey, doch ihre Absicht war allzu offensichtlich. Die Sorge um Sedh brach ihr das Herz. Mauro schttelte unwillig den Kopf. Sedhs missliche Lage war wirklich nicht sein Problem.
 
„Bitte, Herr, weist mich nicht ab. Mein Geschenk verpflichtet Euch zu nichts."
 
Mauro war jegliche Lust vergangen. "Ihr liebt ihn sehr, nicht wahr?"
 
Gianmey nickte nur. In ihren Augen schwammen Trnen. Flehentlich sah sie Mauro an und versuchte, nher heranzurcken.
 
"Lasst das sein. Ihr wollt mich nicht wirklich, und ich habe kein Verlangen nach anderer Mnner Frauen!"
 
„Wir Hexen von Yian Mah binden uns nicht an einen einzelnen Mann. Die Ehe, wie Ihr sie kennt, gibt es hier nicht“, versicherte Gianmey.
 
"Ja, ich wei. Tatschlich luft es nicht anders als bei uns. Knigin Merowe und Heerfhrer Tandim waren ein Paar, solange ich denken kann. Manche Eheleute werden nie ein Paar. Die Liebe fordert mitunter Dinge, die gegen die Konvention sind – und umgekehrt. Die Liebe ist meist strker." 
 
Gianmey senkte den Kopf und schwieg.
 
"Wie lange ist Sedh schon Euer Gefhrte?" wollte Mauro wissen.
 
"Neun Jahre, Herr. Drei Kinder habe ich ihm geboren."
 
"Neun Jahre. Eine lange Zeit. Ihr und die Kinder scheinen ihm nicht viel zu bedeuten. In dieser Situation hinter Tandim herzurennen ist nicht gerade ein Liebesbeweis!" schimpfte Mauro.
 
Gianmey sah ihn verstrt an. Dieser Gedanke qulte sie am allermeisten. 
 
"Sedh ist seit mehreren Monden in den Hnden des Tyrannen. Wahrscheinlich haben sie ihn lngst umgebracht oder zumindest halb tot gefoltert. Da ist nicht mehr viel zu retten. Tandim hat auch nicht berlebt."
 
"Herr, ich wei, dass er am Leben ist. Jeden Abend bin ich in Gedanken bei ihm und spreche ihm Mut zu. Sie gehen rau mit ihm um, doch sie haben ihn nicht schlimm gefoltert. Er ist ein mchtiger Zauberer. Als Mitglied einer geheimen Bruderschaft wei er Dinge, die andere gefhrden. Seine Seele wrde freiwillig den Krper verlassen, sobald sie ihn zu sehr qulen."
 
"Groartig. Ein Geheimnistrger, der fr andere ein Risiko ist, versteigt sich in eine aussichtslose Operation. Da habt Ihr Euch einen speziellen Helden angelacht. Verliebt Euch in Zukunft besser in einen Kerl mit mehr Verantwortungsbewusstsein gegenber Familie und Kameraden!" Mauro wusste sich nicht anders zu helfen, als zynisch zu werden. Die Situation war zu absurd. 
 
"Ihr schtzt ihn falsch ein. Sedh ist ein rauer Bursche. Manche halten ihn fr brutal und rcksichtslos. Sie raten mir, ihn schnellstmglich zu vergessen. Doch ich kenne ihn besser. Im Grunde seines Herzens ist er ein guter Mann. Er hat nicht verdient, dass wir ihn fallen lassen." Gianmey fing zu weinen an. 
 
Mauro nahm sie in den Arm und strich begtigend ber ihr langes, weiches Haar: "Weint Euch an meiner Schulter aus. Ich wei, dass Ihr nicht whlen knnt, wen Ihr liebt. So ist es eben." Nach einer Weile fgte er hinzu: „Sedh strzt sich ins Verderben. Nun soll ein anderer hinter ihm her springen. Am besten einer wie ich – ein Vagabund ohne feste Bindungen, um den keiner trauert. Ist es das, was Ihr mir sagen wollt?" Es war mehr eine Feststellung denn ein Vorwurf. 
 
"Nein Herr, so habe ich das nicht gemeint..." Gianmey fuhr erschrocken auf. Sie wollte nicht, dass ihm ein Leid geschah.
 
"Wie habt Ihr es dann gemeint? Weshalb sollte ausgerechnet ich mein Leben fr diesen verrckten Kerl aufs Spiel setzen?"
 
"Ich hatte eine Vision“, sagte sie zaghaft. „Ich habe Euch neben Sedh in den Kampf reiten sehen!" 
 
"Das war wohl mehr ein Wunschtraum als eine Vision.“ Mauro wurde energisch: „Werte Dame, ich respektierte Euren Einsatz fr das Leben Eures Gefhrten. Doch lasst mich aus dem Spiel. Geht jetzt. Bitte!"
 
Gianmey warf sich untertnig auf den Boden, als wre sie eine gemeine Magd. Dann huschte sie hinaus. >Wie ein verstrtes Tier< dachte Mauro. Pltzlich schmeckte alles schal. Schon am nchsten Tag lie Mauro seine Gastgeber wissen, dass er bald weiterreisen wrde. 
 
Die Hexen baten Yerion, Mauro umzustimmen. Sie lehnte ab: "Er muss seinen Weg gehen. Was er hier tun konnte, hat er getan." Vieles hatte sie ber ihn erfahren. Dinge, die ihm selbst nicht bewusst waren. Yerion wollte, ja sie durfte ihn nicht zurckhalten.
 
Hamon machte einen letzten Versuch: "Warte ab, bis der Krieg vorber ist. Fr den Erain Norn lohnt es sich nicht, in Yian Mah einzumarschieren. Hier sind wir sicher."
 
Mauro blieb hart: „Wenn ich den Sund erreichen will, bevor das Spektakel losgeht, muss ich jetzt aufbrechen.“
 
„Was treibt Dich an den Sund? Das Wetter hier ist besser und die Frauen sind schner!“ Fr Hamon war es unvorstellbar, dass ein vernnftiger Mensch weiter nach Norden wollte. Ihm war Yian Mah mit seinen eisigen Steppenwinden schon zu frostig.
 
„Ich habe mich im Mondtempel zu Minox an meiner Ritual-Partnerin schuldig gemacht. In der jungen Priesterin erkannte ich meine Jugendliebe. Da geriet ich in Raserei und wollte sie mit mir fortnehmen. Doch sie stand zu ihrem Eid und ihrer Pflicht. Man jagte mich aus dem Tempel. Getrieben von Todessehnsucht strzte ich mich in jede erdenkliche Gefahr. Ich hrte erst auf zu wten, als Heerfhrer Tandim mich durch sein hartes Urteil zur Besinnung brachte.“ Mauros Blick wanderte in die Ferne, als vor seinem geistigen Auge die Erinnerung vorberzog. „Es ist an der Zeit, nach Minox zurckzugehen und Frieden zu machen. Vielleicht erfahre ich etwas ber die Priesterin, die meine Mutter war."
 
Yerion fragte erstaunt: "Ich dachte, Ihr seid der Sohn eines Schmiedes?" 
 
"Das ist wohl nicht die Wahrheit. Die Frau des Schmieds, die ich fr meine Mutter hielt, war eine ehemalige Priesterschlerin. Auf ihrem Sterbebett bergab sie mir das Medaillon meiner leiblichen Mutter. Sie schickte mich zum Mondtempel, wo ich mehr erfahren sollte. Dort hielt man mich fr unwrdig und verweigerte die Auskunft. Kein Wunder, bei meinem Benehmen! Hoffentlich sind die Priesterinnen nicht nachtragend." 
 
Whrend er sprach, holte Mauro das Medaillon heraus und drehte es spielerisch zwischen den Fingern. Er wischte darber und warf einen Blick darauf. Pltzlich stutzte er und sah genauer hin. Zum ersten Mal konnte er auf der Oberflche die Konturen eines ihm unbekannten Wappens erkennen. Das Zaubermedaillon war bereit, sein Geheimnis preis zu geben. Er steckte es ein wenig zu hastig ein und wandte Yerion und Hamon wieder seine Aufmerksamkeit zu. 
 
Hamon meinte, nicht richtig gehrt zu haben: "Warum hast Du nie erwhnt, dass Du Dir Deiner Abstammung nicht sicher bist?"
 
"Ich gebe nicht viel auf Blutlinien. Eine Seelenverwandtschaft ist ein viel strkeres Band als die leibliche Abstammung. Im Ernst, Hamon, es ist nicht wichtig, wer mich gezeugt hat. Ich bin Gal Dath, Licht und Schatten. Diesen rituellen Namen habe ich mir aus eigener Kraft erworben!"
 
Diese berzeugung teilte Yerion keineswegs. Nicht nur die Seelenfamilie, sondern auch die Blutlinie hatte einen prgenden Einfluss. Nicht umsonst hatten die Hexen von Yian Mah seit Generationen groe Sorgfalt auf die Auswahl der Vter ihrer Kinder gelegt. Die Kinder erbten die Schulden der Eltern und waren verurteilt, sie zu tilgen. Yerion sah sich in ihrer Wahl besttigt. Mauro war gewiss nicht der Sohn des Schmiedes von Brig. Zu stark war die alte Macht in ihm, als dass eine Laune der Natur ihn zu einem so mchtigen Zauberer gemacht htte. 

 


 
Tamdins Heimkehr
 
Am Tag vor Mauros geplantem Aufbruch erreichte sie eine Nachricht: Tandims Gefolgsleute brachten die sterblichen berreste ihres Heerfhrers nach Hause.
 
Alle versammelten sich im Hof, um den Tross zu empfangen. Die Hexenknigin in ihrem dunklen Ornat strahlte Distanz und Wrde aus. Kein Laut der Klage kam ber ihre Lippen, wie sehr auch die Trauer innerlich an ihren Krften zehrte. Sie hie die Heimkehrer willkommen: "Seid gegrt, Mnner von Yian Mah. Schwer ist die Brde, die ihr tragt!"
 
Der Anfhrer antwortete ebenso formell: "Gru und Ehrerbietung zolle ich Euch, meine Knigin. Wir sahen es als unsere Pflicht, dem edelsten der Feldherren die Heimkehr zu ermglichen!"
 
"Mein Dank sei Euch gewiss. Nicht unter fremder Erde im Kreise seiner Feinde soll er ruhen. Hier unter seinen Vtern ist sein Platz!"
 
"Kein Geringer wird er sein unter den Ahnen, denn tapfer war er und furchtlos..." Es folgte ein lngeres Loblied auf Tandim. Statt zuzuhren betrachtete Mauro die Neuankmmlinge. Einige von ihnen kannte er von frher – kleine, schlitzugige Mnner von groer Zhigkeit, mit denen er manche Schlacht geschlagen hatte. Lag es an der langen Reise, dass sie mde und kraftlos wirkten? Oder kreisten die schwarzen Vgel des Untergangs auch ber Yian Mahs Kriegern? Eine Frage der Hexenknigin riss ihn wieder aus seinen Gedanken: "Ich wagte nicht zu hoffen, dass der Erain Norn die Heimkehr gestattet. Wie grozgig von ihm, dass wir unseren Feldherrn in traditioneller Weise bestatten knnen!" 
 
Wie viele vermied die Hexenknigin den Namen "Curon" auszusprechen. Die Nennung des Namens galt als Respektlosigkeit. Sie lenkte die Aufmerksamkeit eines Zauberers auf den Sprecher. Der Genannte hrte vielleicht aus der Ferne zu, was ber ihn gesagt wurde. Um das zu vermeiden, nannte man Curon den >Erain Norn<, den strengen Knig.
 
"Grozgigkeit wre zu viel gesagt. Euer Neffe Shui lieferte sich ihm aus, als Pfand fr unsere Rckkehr."
 
Betretenes Schweigen breitete sich aus. Alle wussten, was das bedeutete. 
 
Yerions Schwester Emyon nahm kein Blatt vor den Mund: "Groartige Heldentat. Glaubt ihr ernsthaft, dass der Erain Norn Shui wieder gehen lsst? Wie viele Lebende wollt ihr noch den Toten opfern? Erst dieser selbstmrderische Einsatz von Sedh, jetzt auch noch Shui! Seid ihr von Sinnen?"
 
"Ihr tadelt uns zu Unrecht, Schwester!" sprach ein jngerer Mann mit zornigem Blick. Mauro kannte ihn. Shigat war einer der Shne der Hexenknigin. "Wenn der Erain Norn Yian Mah vernichten will, wird er es tun. Jeder von uns ist dem Tode geweiht, ob im Gefngnis oder auf dem Schlachtfeld. Durch Shuis Opfer gewinnen wir Zeit. Unsere Sorge gilt der nchsten Generation. Wir mssen unsere Kinder auf die Zauberschule bringen, wo sie dem Zugriff des Erain Norn entzogen sind. Mit den Herren von Orod Ithryn wagt er sich nicht anzulegen. Die Kinder werden unser Vermchtnis weiter tragen und uns eines Tages rchen!"
 
Mauro spannte die Kiefermuskeln an. Yian Mahs Situation schien in der Tat verzweifelt. Selbst Orod Ithryn knnte sich als trgerischer Schutz erweisen. Knig Curons Tod allein vermochte Yian Mah zu retten. Doch wer sollte gegen ihn aufstehen? 
 

 
 
Die Hexen hatten Tandim gewaschen, gesalbt und in seiner Festtagstracht aufgebahrt. In seiner goldbestickten Robe sah er aus wie ein Knig. Nichts anderes war er gewesen: der Knig eines dem Untergang geweihten Reiches. Bald wrde er ein Hufchen Asche sein.
 
Mauro erwies seinem alten Meister die letzte Ehre. Er sah zu, wie die Flammen den Krper auflsten. Danach wurde die Asche in alle Winde verstreut: was die Erde hervorbrachte, holt sie am Ende wieder zurck. Auf dass etwas Neues entstehe im ewigen Kreislauf des Lebens.
 
In seiner letzten Nacht auf Yian Mah fand Mauro keine Ruhe. Die Gedanken kreisten in seinem Kopf. Sollte er bleiben und dem bedrohten Volk beistehen? Er fhlte sich den Menschen verbunden. Yerion hatte ihn mit allen Mitteln ihrer Kunst fr Yian Mahs Sache zu gewinnen versucht. Er htte sich in ihre Arme fallen lassen und zu ihrem willfhrigen Werkzeug werden knnen. Frher wre er ohne Zgern fr sie in den Kampf gezogen. 
 
Heute wusste Mauro, dass sie einander nichts zu geben hatten. Die Lust schmeckte schal, weil die Intention dahinter sprbar war. Sie benutzten einander, und zwar gegenseitig: Yerion half Mauro ber die Leere nach Shio Bans Tod hinweg. Sie ermglichte ihm die Flucht vor sich selbst. Instinktiv war Mauro bewusst, dass er den Weg zurckgehen und jeden Schritt seines Lebens nochmals betrachten musste. Es galt, das Tal der Leere zu durchschreiten und mit neuen Inhalten zu fllen. Er mute den Schmerz zurckholen und berwinden. Wenn er sich seiner inneren Fhrung anvertraute, wrde er Ruhe und Zufriedenheit finden. Der einzige Sieg, der wirklich zhlte, war der Sieg ber sich selbst. 
 
Die Auseinandersetzung mit der Vergangenheit hatte eben erst begonnen. Mauro sah die Parallelen zwischen Yian Mah und den Drachenkriegern, zwischen Yerion und Shio Ban. Hatte auch die Gefhrtin ihn benutzt? War das, was er fr Liebe hielt, nchternes Kalkl gewesen? 
 
Nein, das konnte, das durfte nicht sein. Er rief Shio Ban – wollte sich im Schmerz verlieren – doch er konnte keine Verbindung zur Vergangenheit herstellen. Zu prsent war Yian Mah mit seinen Menschen und der lauernden Bedrohung. 
 
Unwillig sprang Mauro von seinem Lager auf, um ein wenig frische Luft zu schnappen. Sein Weg fhrte auf die Zinnen des Horstes. Eine Weile stand er im Dunklen und blickte hinaus ins monddurchflutete Land. Da lste sich wenige Schritte entfernt die alte Knigin aus dem Schatten. Sie hatte auf ihn gewartet. "Wir wissen, dass der Tod nur eine Transformation ist, ein bergang von einem Zustand in einen anderen. Nichts ist auf ewig verloren. Und doch schmerzt der Verlust. In diesem Leben, in dieser Existenzform, wird Tandim nie mehr zu mir zurckkehren."
 
Mauro versuchte, die alte Dame zu trsten: "Ihr habt nicht nur das Recht, sondern die Pflicht, um Euren Gefhrten zu trauern. Das Wissen um die andere Welt enthebt uns nicht der Notwendigkeit, Zorn und Schmerz zu durchleiden."
 
"Zu durchleben und durchleiden, um sie zu berwinden. Jenseits des Schmerzes wartet das tiefe Wissen, dass alles Irdische eitel ist. Die Seele wertet nicht. Fr sie ist jeder Schritt blo eine weitere Erfahrung.“ Die Hexenknigin seufzte: "Wir haben die Lehren der Weisen vernommen. Unser Verstand kennt die Wahrheit. Und doch muss jeder von uns sie auf seinem ganz persnlichen Weg fr sich begreifbar machen."
 
Mauro wollte nicht zulassen, dass die alte Dame resignierte: "Wir Zauberer hatten stets die Wahlfreiheit, zu bleiben oder zu gehen. Die Versuchung ist gro, in einem solchen Moment der irdischen Existenz den Rcken zu kehren. Doch die Chance, jenseits des Tales der Schmerzen Wahrheit, Weisheit und innere Ruhe zu finden, wre fr lange Zeit vertan." 
 
Merowe winkte ab: "Du wirst den Weg der Erkenntnis gehen. Ich wei nicht, ob ich noch die Kraft dazu habe. Ich bin alt und mde geworden. Zu mde, um noch einmal zu verzeihen." 
 
Mauro schttelte den Kopf: "Ihr seid noch nicht am Ziel und Ihr wisst es. Gebt der Trauer Raum und Zeit, wie es Euch gelehrt wurde. Dann hebt den Blick und entscheidet."
 
Sie standen lngere Zeit schweigend neben einander. 
 
Einer pltzlichen Eingebung folgend wandte Mauro sich wieder Knigin Merowe zu: "Der Ring, den ich trage, er ist Euer. Euch will ich ihn anbieten!" Er zog das Kleinod aus seinem Beutel, kniete nieder und bot es der alten Knigin dar. 
 
Merowe sah ihn erstaunt an. Dann fasste sie sich. Sie rief ihre Schutzgeister um Beistand und hielt die Hnde ber den Ring in Mauros Fingern. Die Hexenknigin lie das Kleinod in einem milden Licht erglnzen, als wrde es aus sich selbst heraus strahlen. Es war ein schmuckloser, in sich gewundener Ring aus rotem Gold. Auf den ersten Blick wirkte er unvollstndig – als htte man die Hlfte seiner Breite entwendet, die ihm erst zu einem vollkommenen Ring machen wrde. 
 
Lange betrachtete die alte Knigin den Ring und lie seine Schwingungen auf sich wirken. Sie prfte sich, ob sie bereit war, ihn anzunehmen. Anders als Mauro wusste sie um die Bewandtnis: "Das ist einer der sieben Ringe, die die Unsterblichen den Weisen von Ambar berlieen. Sie sind ein Symbol fr die Vollkommenheit der Schpfung. Jeder reprsentiert eine der sieben Ur-Energien. Die meisten davon ergeben paarweise ein Ganzes. Nur der vierte, der grne Ring, steht fr sich allein. Er symbolisiert die Form des Gelehrten, in die das Wechselspiel von Lehren und Lernen gegossen ist. Alle vereint ergeben einen groen Ring von unbertroffener Schnheit.“
 
Merowe nahm den Ring aus Mauros Hnden und betrachtete ihn im Mondlicht. „Dieser hier ist der dritte Ring. Er steht fr die Kraft des Kriegers. Als ich zum ersten Mal die Geschichte der sieben Ringe hrte, trumte ich, dass ich eines Tages einen in Hnden halten wrde. Nun, fast am Ende meines Weges, ist es tatschlich so gekommen." 
 
"Wie kommt es, dass die Ringe ber die Welt verstreut wurden?" wollte Mauro wissen.
 
Die Knigin kannte die Legende: "In ihrem dreisten Hochmut wollten die Gelehrten mit der Macht der Ringe in den Lauf der Welt eingreifen. Sie dachten, sie knnten ihrem Land den ewigen Frhling bescheren, wenn sie es nher zur Sonne rckten. Es gelang, doch sie hatten die Konsequenzen nicht bedacht. Ambar ertrank in den selbst verursachten Fluten. Die Trger des alten Wissens wurden in die Welt hinaus entsandt. Ambar hatte an vielen fremden Ksten Kolonien. Doch das alte Blut mischte sich mit dem der jungen Stmme und das Wissen der Unsterblichen verwsserte durch Aberglauben. Die einstigen Kolonien wurden erobert und verschwanden. Das Reich der Drachenkrieger war vermutlich eine der letzten Bastionen der Erben von Ambar."
 
"Wei man, wo die anderen Ringe sind?"
 
"Ihre Hter mssen verborgen bleiben. Sie zu kennen weckt Begehrlichkeit unter den Feinden. Wsste Knig Curon, dass einer der Ringe in seiner Reichweite ist, wrde er ihn einfordern. So schweigt denn still und htet das Wissen in Eurem Herzen."
 
Knigin Merowe betrachtete den Ring in ihrer Hand noch einmal von allen Seiten, ehe sie ihn in den Falten ihres Gewandes verbarg: "Ich werde den Ring in Verwahrung nehmen. Noch ist nicht die Zeit, ihn zu tragen.“ Zu Mauro gewandt fuhr sie fort: „Ich wei nicht, ob ich Euch fr diese Brde danken soll. Ich bin mde und wollte mich aus dem Leben zurckziehen." Sie taumelte, als htte sie ein Schwindel befallen.
 
Mauro sttzte sie. Er fhlte eine tiefe Verbundenheit. „Nehmt meine Kraft, bis die Eure zurckkehrt." Mhelos hob er die kleine Frau hoch und trug sie in ihr Gemach. Ganz vorsichtig bettete er sie auf ihr Lager und deckte sie zu. 
 
Jetzt war auch Yerion neben ihm. Sie beobachtete, wie liebevoll er sich um die alte Frau kmmerte, wie er ihre Hnde zwischen den seinen wrmte. Wenn Mauro gab, dann gab er reichlich. Sein Herz war gro. Er zgerte nicht, aus dem Vollen zu schpfen. Fr einen Moment wnschte Yerion, sie wre die Adressantin seiner Wrme und Frsorge, und seine Augen wrden so voller Zrtlichkeit auf ihr ruhen wie jetzt auf Knigin Merowe. Dann rief sie sich zur Ordnung. Zu dem, was die beiden verband, hatte sie keinen Zugang. Ihr Weg ihn zu erreichen war ein anderer.
 

 
 
 Das Fledermaus-Schwert
 
Ehe Mauro den Horst verlie, winkte Yerion ihn zu sich: "Die Knigin mchte Euch ein Schwert schenken." Sie blockte seine Einwnde ab, ehe er sie geuert hatte: "Wir wissen wohl, dass Ihr als Zauberer mchtig genug seid, darauf zu verzichten. Doch dort, wohin Ihr geht, trgt jeder freie Mann ein Schwert. Ihr sollt Euch nicht unter Wert verkaufen!"
 
Dieses Argument leuchtete Mauro ein. Natrlich reichte einem Zauberer ein Stab zur Verteidigung. Allerdings gab er sich dadurch als Zauberer zu erkennen. Mit Schwert war er unaufflliger, denn jeder freie Kethe war auf Reisen bewaffnet. Auch Mauro hatte Zeit seines Lebens ein Schwert besessen und vermisste die gewohnte Waffe. 
 
"Kommt mit. Ihr sollt selbst whlen. Fr welches Schwert immer Ihr Euch entscheidet, die Knigin wird es Euch gewhren." Yerion fhrte ihn in die Waffenkammer von Yian Mah. Viele Schwerter, die ber Generationen in Gebrauch gewesen waren, warteten auf einen neuen Herrn. So viele wackere Krieger waren in den letzten Jahren gestorben! Da man die Asche der Toten in alle Winde verstreute, machte man keine Grabbeigaben. 
 
Mauro schlenderte durch die dstere Kammer und sah sich um. Er nahm sich Zeit, mit seiner inneren Weisheit in Kontakt zu treten. Ein Schwert whlte man nicht achtlos – schon gar nicht ein Zauberschwert, denn das erwartete er hier zu finden. 
 
Auf einem geschnitzten Stnder hingen prunkvolle, mit wertvollen Steinen geschmckte Schwerter in goldbeschlagenen Scheiden. Nicht das Richtige fr einen mittellosen Wanderer. Sie wrden ihm blo Diebe auf den Hals hetzen. Mauro ging an ihnen vorbei. 
 
In hlzernen Regalen und sogar auf dem Fuboden lagen unzhlige der schlichten, schmalen, einseitig geschliffenen Schwerter, die die Steppenreiter bevorzugten. Darunter befanden sich auch drei Zauberschwerter der kniglichen Familie, reich mit magischen Zeichen verziert. Am Griff, knapp oberhalb des flgelfrmig verbreiterten Handschutzes, befand sich das Fledermauswappen der Hexenknigin. Darunter, am bergang zur Klinge, prangte das magische Auge, das seinem Trger half, verborgene Feinde zu erkennen. All diese Schwerter waren solide geschmiedet, unzhlige Male gefaltet und aus hrtestem Metall. Diese schmalen, gebogenen Reiterschwerter war Mauro ber viele Jahre gewohnt gewesen, er wrde seinen Fechtstil nicht umstellen mssen. So prfte er, welches er whlen sollte, doch keines wollte seine Aufmerksamkeit auf sich ziehen. 
 
Schlielich entdeckte er eine versteckte Nische in der Mauer. Die Schwerter waren mit Staub bedeckt, als htten sie seit Urzeiten dort gelegen. Eines davon sprang ihm sofort ins Auge. Der Knauf sah aus wie der Kopf eines Wolf-Hundes, das Symbol fr den unabhngigen Gefolgsmann. Im Maul trug er einen grob geschliffenen Stein. Das erregte Mauros Interesse, denn Zauberschwerter trugen hufig einen Edelstein - das magische Licht, das in der Hand des Trgers zu leuchten vermochte. Er hob es heraus und betrachtete es nher. Die Scheide war arg verwittert. Die rostigen Metallspangen, die sie zusammenhielten, brselten bei der Berhrung. Der Griff war eher schlicht, mit schwarzem Leder bespannt, das sich bereits abzulsen begann. Der Handschutz sah aus wie die aufgespannten Flgel einer Fledermaus, mit dem magischen Auge darunter. Damit war es als Schwert eines Hexenmeisters erkennbar, doch es war anders gearbeitet und trug nicht das Wappen von Yian Mah. 
 
Er zog es aus der Scheide und staunte: die Klinge war gerade, zweischneidig und breiter als bei den Schwertern der Steppenreiter. Auch war sie in besserem Zustand, als es das verwitterte uere Erscheinungsbild erwarten lie. Zwar war die Schneide vom Gebrauch schartig und die Klinge gelblich angelaufen, doch die Elastizitt schien nicht gelitten zu haben. Als Sohn eines Schmiedes wusste Mauro, wie erlesen dieser Stahl sein musste, wenn er die lange Lagerung so gut berstand. Leicht, fast zrtlich strich er mit den Fingerspitzen darber. Auf der Klinge erschienen magische Symbole, deren Bedeutung er nicht kannte. Er hielt das Schwert zwischen beiden Hnden und erfllte es mit seiner Energie. Sofort verwandelte es sich in scharfen, blulichschwarzen Stahl, der so blank war, dass Mauro sein Spiegelbild darin erkennen konnte. In der Nhe des Schaftes wurden weitere Zauberzeichen sichtbar. Der Knauf entpuppte sich als tiefvioletter, rhombisch geschliffener Edelstein, in dessen Zentrum ein rotes Feuer zu brennen schien. Er brachte ihn zum Leuchten und der dstere Raum erstrahlte in hellem Licht. 
 
Mauro wusste sofort, dass dies ein uerst mchtiges Zauberschwert war. Es verstand sich zu tarnen. Auf einen flchtigen Betrachter wirkte es unscheinbar und gewhnlich. Erst in der Hand seines Meisters wurde es zur magischen Waffe. Genau das richtige Gert fr einen wandernden Zauberer, der kein Aufsehen erregen wollte. Doch der machtvolle Zauber machte ihn misstrauisch. Auch wenn das Schwert Symbole der Hexenknigin zu tragen schien, war es doch viel lter. Woher kam es, wer hatte es benutzt? Woran band es seinen Trger, welche Mission war damit verbunden? 
 
>Finger weg<, sagte er sich und legte es wieder in die Nische. Er prfte weitere Schwerter, doch das Fledermausschwert hielt ihn bereits in seinem Bann. Es schien ihn zu rufen. 
 
Mauro starrte es an und murmelte: „Ich bin nicht der, den Du suchst. Ich bin der Kmpfe mde und mchte in Frieden leben!“ 
 
>Dann bring den Frieden!< schien das Schwert mit hellem metallischem Klang zu fordern. 
 
>Wie soll das gehen? Du verlockst mich mit der Macht. Du betrgst mich!< Mauro wandte sich zornig ab. 
 
Bald kehrte er wieder zurck. Er ritzte seine Hand mit dem Dolch und lie ein paar Blutstropfen auf die Klinge fallen. Bilder voller Grausamkeit und Hrte erschienen neben Bilder voller Gromut und Barmherzigkeit. Das Thema seines Lebens, die Gratwanderung zwischen Licht und Schatten, spiegelte sich in der Klinge: Nicht nur eitel Freude, sondern auch Hsslichkeit und Schmerz. 
 
>Du kennst mich wohl, mchtiges Zauberschwert<, stellte Mauro staunend fest. Zgernd ergriff er es und fhrte ein paar Hiebe durch die Luft. Er fhlte, wie der kalte Stahl mit seinem Krper verschmolz. Seine Energie floss hindurch, als wre es eine Verlngerung seines Armes. 
 
Kurz erwog er, dass es ihn einige bung kosten wrde. Fr seinen gewohnten Fechtstil war das Schwert zu lang und zu schwer. Doch das erschien ihm nicht wichtig. Er hob es erst gegen Himmel und erflehte den Rat der Unsterblichen. Dann berhrte er mit der Klinge seine Stirn, sein Herz und die rechte Bauchseite und prfte die Resonanz: mge die Wahl mit der Klugheit des Kopfes und der Weisheit des Herzens getroffen sein und mge sie dem Trger nicht schaden. Kein Zweifel, das war sein Schwert. 
 
Entschlossen ergriff er es und reichte es mit einer tiefen Verbeugung an Yerion. Sie nahm es an sich: "Ihr hattet die Wahl. Mge dieses Schwert Euch gute Dienste leisten. Die Knigin wird es Euch zum Abschied berreichen."
 
Alle waren gekommen, um Mauro zu verabschieden. Sie gaben ihm gute Wnsche und Ratschlge mit auf den Weg: "Um diese Jahreszeit zieht Ihr am besten entlang des groen Flusses bis nach Westgilgart. Dort erreicht Ihr die Strae, die durch die Ebene ber Tolox nach Brig fhrt. So umgeht Ihr den Winter in den Bergen. Nehmt Euch in Acht auf der anderen Seite des groen Stromes. Schwarze Zauberer sind dort nicht gerne gesehen!" 
 
"Nimm Dich auch in Acht auf der herberen Seite. Du knntest auf Knig Curons Truppen stoen!" Hamon lie den Freund ungern ziehen.
 
Mauro umarmte Hamon. "Lebe wohl und mach Dir keine Sorgen. Wir haben uns nicht nach so langer Zeit wieder gefunden, um uns sogleich aus den Augen zu verlieren."
 
"Auch ich glaube nicht an Zufall", sagte Knigin Merowe. "Nicht umsonst seid Ihr in der Stunde unserer grten Not nach Yian Mah gekommen. Ich nehme es als Zeichen und beschenke Euch mit diesem alten Zauberschwert." Sie trug das Fledermausschwert in beiden Hnden und bot es Mauro feierlich dar. "Ihr selbst habt es gewhlt. Sein Name ist Demuth, das Schwert des Wchters. Der, der es fhrt, ist Diener jener, die zu schtzen er gelobt. Es bindet Euer Schicksal an das der alten Vlker, an die Menschen von Yian Mah, deren Hoffnung Ihr tragt.“
 
Mauro fhlte die Schwere des Augenblickes. Er war sich der Zweischneidigkeit dieses Geschenkes bewusst. Wollte er sich durch einen so mchtigen Zauber an Yian Mah binden? Zugleich wusste er, dass das Schicksal seiner Freunde hier ihm niemals gleichgltig sein konnte. So suchte er nach einer Antwort in den Augen der Menschen. Die meisten der Umstehenden sahen nur ein klobiges Schwert ohne besonderen Wert. Sie wunderten sich, dass er so achtlos gewhlt hatte. Einige neideten ihm das Wohlwollen der Knigin. Andere hingegen, allen voran Gianmey, schienen ihn mit Blicken zu beschwren, es anzunehmen. 
 
Schlielich neigte er sich in Ehrfurcht, kniete nieder und nahm das Schwert aus den Hnden der Knigin entgegen. 
 
Der Waffenschmied von Yian Mah hatte es aufpoliert und eine neue Scheide angefertigt. Bei nherer Betrachtung war die Scheide fast komplett mit magischen Zeichen bedeckt und trug das Siegel der Hexenknigin. Bei der berprfung der Klinge stellte der Schmied erstaunt fest, dass sie nichts von ihrer Elastizitt eingebt hatte. Das Schwert war aus einem Stahl geschmiedet, den er in gleicher Qualitt nicht herzustellen wusste. "Wir haben nichts daran verndert. Sollen wir es schrfer schleifen?" 
 
"Vielen Dank, guter Mann, es ist scharf genug", entgegnete Mauro. Zur Knigin gewandt sagte er: "Ich wei nicht, was es mit diesem Schwert auf sich hat, doch ich fhle, dass es mir bestimmt ist. Lange hat es dort unten auf mich gewartet. Ich werde es in Verwahrung nehmen. Noch ist der Zeitpunkt nicht gekommen, es zu tragen." 
 
Die Knigin verstand. Es waren ihre Worte der vergangenen Nacht, als sie von ihm den Ring entgegengenommen hatte. Als sie ihm zum Abschied huldvoll zunickte, war viel Wrme in ihrem Blick. Beide sprten die unverwechselbare Vertrautheit von Menschen, die sich in einem frheren Leben nahe gestanden waren. 
 
Mauro grtete das Schwert nicht um, sondern verstaute es sorgsam in seinem Packen. Dann gab er sekiel die Sporen und zog weiter, nach Norden.
 
Als die Hexen wieder alleine waren, maulte Prinzessin Emyon: "Warum habt Ihr diesem unsteten Wanderer eines unserer Zauberschwerter berlassen? Noch dazu ein so altes, dessen Bedeutung keiner der Lebenden mehr kennt? Wisst Ihr wenigstens, was Ihr aus der Hand gegeben habt? Seid Ihr sicher, dass er es zu unserem Wohle einsetzen wird?" Merowes lteste Tochter gehrte zu den ranghchsten Hexen im Kronrat. Sie war ungehalten ber die Vorzugsbehandlung, die Mauro whrend seines Aufenthaltes genossen hatte. Entscheidungen ihrer jngeren Schwester und Rivalin Yerion pflegte sie grundstzlich in Frage zu stellen.
 
Prinz Shigat teilte die Meinung seiner Schwester: "Es ist unklug, ein so altes Zauberschwert aus der Hand zu geben. Selbst wenn es derzeit keiner von uns braucht, den nachkommenden Generationen knnte es gute Dienste leisten."
 
Knigin Merowe entgegnete scharf: "Noch bin ich die Knigin und niemandem Rechenschaft schuldig. Wenn ich Hoffnungen auf Mauro setze, habt ihr es ohne Widerrede hinzunehmen!"
 
"Ich wei nicht, warum er ausgerechnet dieses Schwert gewhlt hat“, wunderte sich Yerion. "So viele bessere hat er beiseite gelegt. Und doch – als er es fhrte, schien es mit ihm verwachsen – als htte er es schon immer besessen." 
 
"Knnte er es aus einem frheren Leben wiedererkannt haben? Da steckt bestimmt mehr dahinter. Habt Ihr ihn unter einen Bann gesetzt, damit er fr uns in den Kampf zieht?" Sedhs Gefhrtin Gianmey schpfte Hoffnung.
 
Yerion verneinte: "Zu Beginn erwog ich, ihn zu manipulieren. Doch es wre falsch gewesen."
 
"Einen Zauberer setzt man nicht unter einen Bann", pflichtete Merowe ihr bei. "Er wird es merken und sich wehren. Dann wre er fr uns verloren."
 
Yerion wollte den Beigeschmack der Niederlage nicht auf sich sitzen lassen: "Dennoch haben wir ein starkes Band geknpft. Wir gaben dem heimatlosen Wanderer etwas, das seiner Frsorge Wert ist. Etwas, woran er sich binden kann."
 
Merowe teilte ihre Ansicht: "Im Moment ist Mauros Blick nach innen gerichtet, er folgt den Spuren der Vergangenheit. Wenn die Phase der Einkehr vorbei ist, wird er aus eigener Willensentscheidung fr Yian Mah in den Kampf ziehen. Ein so mchtiger Krieger braucht ein Ziel, das ihm lohnend erscheint.“
 
"Wird er in der alten Heimat nicht neue Ziele finden und uns vergessen?" fragte Gianmey bang. Sie klammerte sich an den Hoffnungsschimmer, dass Mauro ihr Schicksal wenden und Sedh befreien knnte.
 
Yerion beruhigte sie: "Die Macht des Schwertes hlt die Verbindung zu uns aufrecht. Es wird ihn stets an uns erinnern. Dafr habe ich gesorgt. Ich selbst werde ber seine Schritte wachen."
 
Prinzessin Emyon zog ihrer Schwester eine Grimasse: "Wenn Ihr Euch da nicht bernehmt. Das knnte unbequem werden."
 
Knigin Merowe ging nicht auf die Sticheleien ihrer Tchter ein. "Eines Tages bentigt er vielleicht unsere Hilfe. Dann muss Yerion zur Stelle sein. Schade, dass ich selbst nicht mehr jung genug bin." Merowes Gedanken kehrten zu Tandim zurck: "Ich werde mich fr eine Weile zurckziehen, um den Gefhrten zu betrauern und neue Krfte zu sammeln. Sorgt dafr, dass ich nicht gestrt werde." Sie schloss sich in ihre Kammer ein und blieb fr mehrere Wochen dem hfischen Leben fern.

    
        Kapitel 2: Ein Wanderer kehrt heim

    

 
Altes Blut

 
Ohne besondere Vorkommnisse kam Mauro bis kurz vor Brig. Kaum ein halber Tagesritt trennte ihn noch von der Stadt, in der er aufgewachsen war. Whrend sekiel gemchlich dahintrottete, eilten seine Gedanken voraus. Wie war wohl die Stimmung im Winterland? Warf der bevorstehende Krieg seine Schatten bis in diesen nrdlichen Winkel? Ehe er zum Mondtempel weiter ritt, sollte er sich in der Stadt ein wenig umhren. Sich umhren – den vertrauten Klang der Muttersprache vernehmen … beherrschte er sie noch, nach so langer Zeit? Wie viele fremde Sprachen hatte er seither gesprochen!
 
Laute Rufe schreckten Mauro aus seinen Gedanken hoch. In einiger Entfernung lag ein Wagen mit gebrochenem Rad. Die Reisenden, die sich um die Behebung des Schadens bemhten, wurden von Wegelagerern attackiert. Eine junge Frau kmpfte verzweifelt um ihr Leben. Sie war offensichtlich eine Zauberin, denn sie versuchte, die Angreifer mit Bannsprchen auf Abstand zu halten. Als sie Mauro auf der Kuppe des Hgels auftauchen sah, rief sie ihn um Hilfe an: „Bei den heiligen Schlangen der Mondgttin, rettet mich!“ 
 
Mauro war erstaunt, dass die junge Frau ihn ausgerechnet bei den Schlangen um Beistand anrief. Es war das schwchste der Zeichen, die er trug. Dann fiel ihm ein, dass sie seine Zauberzeichen auf diese Entfernung nicht erkennen konnte. Er war im Winterland angekommen, wo jede Beschwrungsformel die Symbole der Mondgttin beinhaltete. 
 
Nun ja, im Namen der Mondgttin konnte er zumindest symbolisch eingreifen. Er holte einen dreigeteilten Stab aus seinem Packen und vollfhrte damit einen weiten Bogen. Ein Funkenregen fiel auf den Wagen herab. Das sollte eigentlich reichen, um die Wegelagerer in die Flucht zu schlagen.
 
Die Burschen lieen sich jedoch nicht einschchtern. Drei von ihnen berwltigten gemeinsam die junge Frau, die sich der bermacht nicht lnger erwehren konnte. Nun stritten sie um die Aufteilung der Beute. 
 
Mauro sah ein, dass ein symbolisches Eingreifen nicht ausreichte. Er stieg vom Pferd. Es war nicht seine Art, sich um anderer Leute Angelegenheiten zu kmmern, doch die Mondgttin hatte etwas gut bei ihm. Wenn er schon alte Schulden begleichen wollte, konnte er hier damit beginnen. 
 
Mauro holte Schwung und drehte sich um die eigene Achse. Er hllte sich in einen Feuerball und strmte den Abhang hinunter. Um seinem Angriff mehr Nachdruck zu verleihen, wirbelte er den dreiteiligen Stock durch die Luft. 
 
Erschrocken lieen die Wegelagerer von der jungen Frau ab und versuchten, sich vor dem Feuer zu schtzen. Da prasselten schon die losen Enden des Stockes wie Dreschflegel auf sie nieder. Die Mnner wehrten sich, doch sie sahen keinen Gegner. Ihre ungezielten Hiebe erreichten Mauro nicht. Bald flogen ihre Schwerter in hohem Bogen durch die Luft. Dann wurde es still, und alle fnf lagen erschlagen im Gras. 
 
Mauro kehrte auf die Kuppe des Hgels zurck, faltete den Stock zusammen und erhob ihn zum Grue. Geruhsam setzte er seinen Weg fort, ohne sich weiter um die Geretteten zu kmmern.
 
Vor den Toren der Stadt befanden sich die Hgelgrber von Brig. Mauro band sein Pferd an und suchte nach der letzten Ruhesttte seiner Ziehmutter. Lange hielt er Zwiesprache mit der Verstorbenen, die ihm als liebevoll und warmherzig in Erinnerung geblieben war. 
 
Nach der Andacht sah Mauro sich auf dem Grberfeld um. War krzlich jemand gestorben, den er kannte? An einem besonders hohen Grabhgel hielt er inne. Der schwere Stein, der den Eingang zur Totenkammer versperrte, trug eine Inschrift in der alten Sprache. Mauro ging in die Hocke und entfernte das Moos vom Stein. Ein Name kam zum Vorschein: Gaelhan. Neben dem Namen waren mchtige Symbole in den Stein gehauen: die Schlange und der Stab der Mondgttin; der Kelch, der Gaelhan als Hohepriesterin auswies; der Drache, der auf ihre Herkunft aus dem alten Knigsgeschlecht von Ambar hindeutete und der Bergkristall, das Zauberzeichen des Eispalastes. Wenigstens hatte man die hohe Dame mit allen ihr zustehenden Ehren bestattet. 
 
Mauro rief sich Gaelhans Bild ins Gedchtnis. Die Hohepriesterin war ihm gebildet und von groer innerer Weisheit erschienen, doch unnahbar wie eine Gttin. In seiner Kindheit hatte er sie fters gesehen. Seine Ziehmutter war eine Tempelschlerin gewesen. Sie fhlte sich nicht zur Priesterin berufen und whlte den Weg in die Ehe. Dennoch hielt sie Kontakt zum Tempel und nahm den Jungen mindestens einmal jhrlich zu den groen Riten mit. Heute verstand er, warum ihr das wichtig gewesen war: seine leibliche Mutter wollte sich von seinem Wohlergehen berzeugen. Er berlegte, welche der Priesterinnen als Mutter in Frage kam. Die kleine Dicke mit dem slichen Lcheln? Oder jene alte Haubenwachtel, die ihn ohrfeigte, als er die Goldfische im Tempelteich mit der Hand fing? Mglicherweise sogar Gaelhans Nachfolgerin, mit der er sich wegen Myrna angelegt hatte? 
 
Myrna. Wie ein Aufschrei kam der Name ber seine Lippen. Sie war eine Nichte des damaligen Frsten von Brig. Mauro traf sie hufig auf der Festung, wenn sein Vater als angesehener Waffenschmied seinen Geschften nachging. Die beiden Kinder fhlten sich von Anfang an zu einander hingezogen. Beiden lag die Zauberei im Blute – die schwarze Kunst, die den Menschen der Stmme suspekt war. Gemeinsam entdeckten sie die Welt der Magie und erprobten ihre Krfte. Myrna war Mauros erste Liebe – oder was er damals fr Liebe hielt. Sie teilte ihre kleinen Geheimnisse mit ihm. Er erfreute die Angebetete mit seinen Kunststcken. Am liebsten lie er Sterne auf sie herabregnen und sah zu, wie sie sich in ihren Augen spiegelten. Nie wieder fhlte er sich so vollkommen verstanden. 
 
Eines Tages war Myrna fort. Man hatte sie zur Priesterinnen-Ausbildung in den Mondtempel gebracht. Ohne sie hielt Mauro nichts mehr in Brig. Er riss von zuhause aus und schloss sich einem wandernden Magier an. Bald schon stellte der Junge fest, dass er von dem Mann nicht mehr viel lernen konnte. Auch der Magier kam mit dem ungestmen Schler nicht zurecht und schickte ihn zur weiteren Ausbildung in den Eispalast. Fnf Jahre lang unterwarf Mauro sich den harten Ausbildungs-Bedingungen und studierte das geheime Wissen der versunkenen Welt. Knapp vor dem Abschluss rief ihn seine Ziehmutter an ihr Sterbebett. Mauro nahm in Kauf, dass er nie wieder zurckkehren konnte, wenn er den Eispalast vor der Zeit verlie. Gegen alle Widerstnde schien es ihm der Weg, den er gehen musste. Wie wre sein Leben verlaufen, htte er sich damals anders entschieden? Es war mig, darber nachzudenken. Der gerade Weg war ihm nie offen gestanden. Er musste bis ans Ende der Welt, ehe er wieder in seine Heimat zurckkehren durfte. 
 
Als Mauro so in Gedanken vor dem Grabmal sa, fhlte er eine fremde Prsenz. Hinter ihm stand die junge Frau, die er vor den Wegelagerern gerettet hatte. Sie deutete auf das Grab: „Gaelhannas, die grte Hohepriesterin unserer Zeit, liegt hier begraben. In der alten Sprache bedeutet ihr Name >leuchtende Klugheit<. Die Kethen nannten sie Gaelhan. Hier in Brig ist sie ihren Schlchtern zum Opfer gefallen, als sie versuchte, die kethischen Frsten gegen Knig Curon zu einen. Gedungene Mrder hatten sie in einen Hinterhalt gelockt und mit vierundzwanzig Stichen erdolcht. Die Leute hier glauben, es waren Knig Curons Schergen.“
 
„Was glaubt Ihr?“ fragte er interessiert.
 
„Ich glaube, dass die eigenen Leute ihren Tod befahlen. Mit ihrer priesterlichen Autoritt und ihrem Geheimwissen war sie eine Gefahr fr die herrschenden Clans. Vielleicht war ihr Tod auch das Opfer, das es brauchte, um das Bndnis zustande zu bringen. Aufgebracht durch diesen feigen Mord schlossen sich die kethischen Frsten zusammen. Unter Fhrung von Eginor von Tolox vernichteten sie das zahlenmig berlegene Heer der Furukim vor Glancanas.“ 
 
Mauro kannte die Geschichte. Er selbst war mit Eginors Streitmacht nach Glancanas gezogen und hatte dort seine erste Schlacht geschlagen. Es war nicht die einzige geblieben. „Was bedeutet der Drache?“ Mauro wollte es aus ihrem Munde hren.
 
„Der Drache auf dem Grabstein ist das Wappentier der Knige von Ambar. Gaelhannas entstammte dieser uralten Blutlinie.“
 
>Altes Blut<. Die Diskussion in Yian Mah kam Mauro wieder in den Sinn. „Glaubt Ihr an die Macht des alten Blutes?“ Er musterte die junge Frau. Sie war hoch gewachsen, gertenschlank und hielt sich sehr gerade. Ihr dichtes dunkles Haar trug sie gem der Mode hochgesteckt. Dadurch konnte man ihren zierlichen Nacken sehen, auf dem der Kopf wie ein kostbares Gef thronte. Ihr Auftreten lie keinen Zweifel daran, dass sie zu befehlen gewohnt war. Sie schien Mauro von oben herab anzusehen, obwohl sie kleiner war als er.
 
„Natrlich glaube ich daran“, entgegnete sie herablassend. „Wie knnt Ihr das fragen? Ihr seid wohl gemein geboren.“
 
Mauro antwortete nicht. Stattdessen forschte er weiter: „Habt Ihr die hohe Dame gekannt?“
 
„Nein, sie starb vor meiner Geburt. Ihr seid wohl fremd hier in der Gegend?“ 
 
Wieder lie Mauro die Frage offen. Was sollte er auch darauf sagen. Er erhob sich langsam aus der Hocke. „Was fhrt Euch hierher, allein und ohne Begleitung? Habt Ihr heute noch nicht genug Gefahren ausgestanden?“ 
 
„Meine Begleiter warten drauen. An diesem heiligen Ort bentige ich keinen Schutz“, sagte die Dame entschieden. Dann grinste sie Mauro breit an: „Ich wollte den Gttern danken – und wen finde ich hier? Meinen Retter persnlich!“
 
Mauro fiel auf, dass sie fr ihn keine Worte des Dankes fand. „Dann will ich Eure Andacht nicht lnger stren, hohe Dame“, sagte er mit distanzierter Hflichkeit. Er deutete eine Verneigung an und zog sich zurck. 
 

 
 
 Ein Gaukler macht seine Aufwartung
 
Als Mauro wenig spter durch die Straen von Brig ritt, fragte er sich, warum es ihn um jeden Preis nach Norden gezogen hatte. Gemessen an den Stdten, die er jetzt kannte, war seine Heimatstadt ein schmutziges, verschlafenes Provinznest. Selbst der Fhrhafen, der in seiner Kindheit sein Fernweh beflgelt hatte, erschien ihm heute wie eine Sackgasse am Ende der Welt. 
 
Zuerst suchte Mauro die Schmiedegasse auf. In den groen Stdten des Ostens hatte sich eine Manufaktur an die andere gereiht. Hier in Brig gab es nur einen Hufschmied und einen Waffenschmied. Mauro sa ab und lie sein Pferd beschlagen. Whrend er wartete, beobachtete er die benachbarte Waffenschmiede seines verstorbenen Ziehvaters. Dessen ltester Sohn stand am Amboss und schlug auf ein Stck glhendes Metall ein. Mit diesen schweren Waffen zogen die Kethen heute noch in den Kampf? Wie viel leichter und elastischer waren doch die Schwerter des Ostens! 
 
Mauros Aufmerksamkeit wanderte weiter, zu den Menschen. Zahlreiche Kinder tobten im Hof. Eine Frau zankte gerade mit ihrer halbwchsigen Tochter. Der Ziehbruder mischte sich ein und ohrfeigte das Mdchen. Er war schon immer streitschtig gewesen. Gegen Mauros Zaubertricks hatte er allerdings nie eine Chance gehabt. Eine verdreckt aussehende Alte schttete Abwasser vor die Tre, direkt vor Mauros Fe. Dabei fluchte sie vor sich hin. Das war ein deutliches Signal. Mauro versprte keine Lust, bei seiner Familie Quartier zu nehmen. Sobald sein Pferd beschlagen war, ritt er weiter.
 
Die anderen Orte, wo Mauro nach Bekannten suchte, wirkten nicht einladender. Langsam erschien es an der Zeit, sich um ein Nachtlager zu kmmern. Als gemein Geborener sollte er in einer der Kneipen am Hafen Quartier beziehen. Dort war sein Platz. Doch dieser Gedanke kam Mauro nicht in den Sinn. Auf all seinen Reisen war er in den Palsten der Herrschenden eingekehrt. Mit wenigen Ausnahmen hatte man ihm bereitwillig das Gastrecht gewhrt, denn Reisende waren eine wichtige Nachrichtenquelle. Wie von selbst nahm sein Pferd den Weg hinauf zur Feste. Mauros Auftreten war berzeugend genug, so dass ihn die Wachen passieren lieen. Er bergab sekiel einem Knecht und begab sich zum groen Saal, wo der Frst seine Besucher zu empfangen pflegte.
 
Schon im Eintreten sprte Mauro, dass er hier nicht willkommen sein wrde. Alle Blicke richteten sich schlagartig auf ihn, und eine feindselige Stimmung schlug dem Neuankmmling entgegen. 
 
Mauro bewegte sich mglichst unbefangen durch den Raum und versuchte, sich einen berblick zu verschaffen. Schrg gegenber sa die junge Frau von heute Nachmittag. Sie scherzte mit einigen Begleitern und schien ihn nicht zur Kenntnis zu nehmen. Eine groe Zahl bewaffneter Mnner lungerte um den gedeckten Tisch herum. An den Sulen waren Wachen postiert. Selbst ein mchtiger Zauberer wie Mauro htte gegen eine solche bermacht keine Chance. Schon kamen Wchter mit Hellebarden auf ihn zu und versperrten ihm den Weg. 
 
Frst Ord erhob sich und fragte streng: „Wer seid Ihr, Fremder, dass Ihr es wagt, ungebeten in unsere Halle vorzudringen?“
 
Wer war er? Das htte er sich besser vorher berlegt. So viele Namen in verschiedenen Sprachen hatte er im Laufe seines Lebens getragen. Sollte er sich vorstellen als Mauro, der Dstere? Unter diesem Namen war er unter Zauberern bekannt. Oder als Faenor, Feuergeist? So hatte ihn seine Ziehmutter liebevoll gerufen. Es war gewiss keine gute Idee, sich als Sohn des Schmiedes von Brig zu prsentieren. Den Namen, den ihm seine leibliche Mutter gegeben hatte, kannte Mauro nicht. Als Sohn einer ihm unbekannten Priesterin wrde er hier kaum willkommen sein. Der einzige Name, der ihm etwas bedeutete, war Gal Dath – Licht und Schatten. Doch nur ein Narr nannte ffentlich den Namen, den er in den Riten erworben hatte. Er gab zu viel ber den Trger preis. So entschied er sich fr den Beinamen, den ihm die Drachenkrieger gegeben hatten: „Man nennt mich Meister Randirgardh. In der alten Sprache bedeutet das >Wanderer zwischen den Welten<.“ Er sprach in der rtlichen Mundart, unterlegte sie jedoch mit einem fremdlndischen Akzent. Ein berflssiges Manver, denn nach gut zwanzig Jahren in der Fremde htte ihn ohnedies keiner fr einen Einheimischen gehalten.
 
„Man nennt Euch Randirgardh? Wohl wissen wir, was das heit. Ihr wagt es, an meinem Hofe die alte Sprache erklingen zu lassen? Uns auch noch zu belehren? Ihr seid vermessen, Wanderer“, lie der Frst sich ungehalten vernehmen.
 
Mauro machte ein Zauberzeichen der Beschwichtigung und antwortete ruhig: „Ich komme in friedlicher Absicht und ohne Waffen. Kein anderes Begehr fhrt mich hier her, als Euch fr ein Essen und ein Nachtquartier ein wenig Unterhaltung zu bieten.“ Auf nahezu allen Hfen, die er auf seiner langen Reise besucht hatte, war man neugierig, von fremden Welten zu hren. Selbst wenn seine Zuhrer vieles fr Erfindung hielten, nahmen sie seine Geschichten als willkommene Abwechslung. 
 
Hier kam er damit nicht gut an. Der Frst reagierte erbost. Er war ein kleiner, rundlicher Mann mit umstndlichen Bewegungen. Selbst sehr ngstlich, pflegte er sich mit Menschen zu umgeben, die noch ngstlicher waren als er. Mauro lie eindeutig die Unterwrfigkeit vermissen, mit der ihm seine Untertanen sonst zu begegnen pflegten. Er ging auf den Eindringling zu und zog sein Schwert blank. Fast spielerisch zielte er nun mit dessen Spitze auf Mauros Brust: „In friedlicher Absicht ein wenig Unterhaltung zu bieten? Wisst Ihr was ich denke: Ihr seid ein Zauberer, ein Spion des dunklen Herrschers von Furukiya. Wer sonst wre so dreist, sich mir nichts dir nichts hier einzuschleichen und mich in meiner eigenen Halle herauszufordern?“ 
 
Das war kritisch. Spionen drohte der Tod. Als Trger des Gildezeichens von Orod Ithryn htte Mauro schlechte Chancen, diesen Vorwurf glaubhaft zu entkrften. 
 
Mauro, der eiserne Nerven besa, lie sich keine Spur von Unsicherheit anmerken. Er verband sich mit dem Boden und lie die Kraft der Erde durch sich hindurch strmen. Das verlieh seiner Prsenz noch mehr Nachdruck: „Ist das der Empfang, den Ihr einem Reisenden zu Teil werden lasst? Wenn Ihr es schon als Einschleichen betrachtet, wenn einer offen durch Euer Tor geht, dann habt Ihr wahrlich Grund zur Sorge! Ich habe unterwegs nichts davon gehrt, dass der Frst von Brig das Gastrecht mit Fen tritt.“
 
Das war die falsche Strategie. Allein die selbstverstndliche Art, wie Mauro in der Mitte des Raumes stand, empfand der Frst als Provokation. Er hob die Spitze seines Schwertes beinahe bis an Mauros Hals „Nicht jeder dahergelaufene Strolch kann sich auf das Gastrecht berufen. Gehrt ihr etwa zu dem Zaubergesindel, das den Weg ber den Sund zu nehmen pflegt, um oben im Norden seinen Spuk zu treiben? So frech hat bisher nur der alte Schlobart hier zu sprechen gewagt. Seinesgleichen sind uns wahrlich nicht willkommen. Gerne sollt Ihr Gelegenheit erhalten, im Kerker ber Eure Dreistigkeit nachzudenken. Es sei denn, Ihr seid in der Lage, Euch von schmiedeeisernen Ketten zu befreien und durch die Mauer zu schweben!“
 
Der Frst schickte sich an, Mauros rmel mit dem Schwert aufzuschlitzen, um das Zauberzeichen offen zu legen. Mauro verlagerte sein Gewicht und gab in der Hfte etwas nach. Sein Arm bewegte sich wie von selbst nach hinten, weg von der vorwrts drngenden Schwertspitze. Die Bewegung des Frsten lief ins Leere. Langsam schwang Mauro den Arm wieder nach vorne und lie ihn wie einen halben Gru dort stehen. Jetzt war die Schlange an seinem Handgelenk deutlich sichtbar. ber die Hand hinweg suchte er Blickkontakt zum Gegner, um dessen Willen zu binden.
 
Der Frst starrte auf Mauros Handgelenk. Die Schlange schien zum Leben zu erwachen und in seine Richtung zu zngeln. Kein anderes Zeichen frchtete er mehr als dieses. Nach dem Verrat an Gaelhan hatte der Fluch der Mondgttin seine Familie heimgesucht. Nun kontrollierte Frst Ord den Tempel von Minox durch eine gefgige Hohepriesterin. Ein Zauber im Namen der Mondgttin erschien ihm dennoch nicht zum Spaen. 
 
Mauro lste die bedrohliche Stellung auf und zwang den Frsten, seiner Hand mit den Augen zu folgen. Er beschrieb einen weiten Bogen und streckte ihm die geffnete Handflche entgegen. Aus der Hand schien sich wieder die Schlange zu erheben. Sie fauchte den Frsten bse an. Frst Ord umklammerte das Schwert fester und stemmte in Abwehr die Beine gegen den Boden. 
 
Die anderen konnten nicht erkennen, was den Frsten irritierte. Sie sahen nur einen Fremden, der in einer Geste der Unterwerfung die offene Handflche zeigte.
 
„Haltet ein, Oheim“, sprach da die junge Frau, der Mauro zuvor gegen die Banditen geholfen hatte. „Das ist kein Gegner fr Euch. Seht doch seine merkwrdigen Kleider. Der Mann ist ein fahrender Gaukler. Ich bin ihm unterwegs begegnet und habe ihn eingeladen, Euch mit seinen Knsten zu erfreuen. In Eurem Namen versprach ich ihm die Chance, sich eine warme Mahlzeit zu verdienen!“
 
Der Frst schttelte sich und fokussierte seine Augen. Erstmals betrachtete er sein Gegenber genauer. Da war keine lebendige Schlange. Nur ein zerlumpter Gaukler, der ihm in einer Demutsgeste die geffnete Hand entgegenhielt. 
 
Abgesehen von seiner dominanten Ausstrahlung kam Mauro wahrlich armselig daher. Seine wallenden orientalischen Gewnder hatten auf der langen Reise ziemlich gelitten. Der dicht gewebte Mantel war an den Rndern abgenutzt. Geschickt unterstrich er die Worte der Frau mit einer minimalen Positionsnderung. In einer Art Verbeugung verlagerte er sein Gewicht nach hinten. Immer noch konnte er blitzschnell zum Angriff bergehen, doch die Bedrohlichkeit war nicht mehr sichtbar. 
 
„Ach so, blo ein Gaukler.“ Frst Ord war verrgert, weil er sich von Mauro hatte provozieren lassen. Zu der Frau gewandt sagte er mit erhobenem Zeigefinger: „Ich schtze es nicht, wenn Ihr mich in Verlegenheit bringt, werte Nichte. Sagt mir knftig Bescheid, wenn Ihr fahrendes Volk auf die Burg einladet. Unsere erlauchten Gste knnten den Eindruck bekommen, ich wre nicht Herr in meinem Haus!“ 
 
„Ich meinte es gut und wollte unseren Gsten ein wenig Abwechslung bieten.“ Die junge Frau machte einen artigen Knicks und ein zerknirschtes Gesicht: „Tut mir leid, wenn das ungehobelte Benehmen meines Gastes Euch verrgert hat!“
 
Der Frst warf der Nichte einen vernichtenden Blick zu. Mauro erkannte sofort, dass die beiden einander nicht ausstehen konnten. Dann verzog Ord das Gesicht zu einem honigsen Lcheln. In gnnerhafter Manier wandte er sich an einen Mann, der im Rang ber ihm zu stehen schien: „Was meint Ihr zu ein wenig Zerstreuung, edler Prinz? Sollen wir dem Gaukler eine Chance geben?“ Zu Mauro sagte er barsch: „Zeigt, was Ihr knnt. Wenn Ihr uns gut unterhaltet, sollt Ihr Eure warme Mahlzeit bekommen.“ Er steckte das Schwert zurck in die Scheide. 
 
Mauro dankte der Mondgttin. Sie hatte sich fr seine Intervention umgehend erkenntlich gezeigt. Den Gaukler zu geben war fr ihn nicht schwierig. Whrend seiner Wanderjahre hatte er sich gelegentlich auf diese Weise sein Essen verdient. Aus verschiedenen Teilen seines Wamses zauberte er bunte Lederblle hervor, mit denen er geschickt zu jonglieren verstand. Auf diese Weise pflegte Mauro Koordination und Raumorientierung zu trainieren. Nach einer Weile fing er die Blle wieder ein und verneigte sich. Er meinte, es wre genug. Das Publikum jedoch war anderer Meinung. Mauro musste weitere Kunststcke dreingeben. Er zeigte Zaubertricks, die er auf Jahrmrkten beobachtet hatte. Die Zuseher waren wenig beeindruckt. Ein Sternenregen, eine verschwundene Taube oder ein wieder zusammengefgtes Tau begeisterten sie lngst nicht mehr. Dass Mauro Feuer speien konnte wie ein Drache, war in Ordnung, doch sie wollten etwas wirklich Neues sehen. 
 
Als ihm nichts anderes mehr einfiel, zog Mauro seinen letzten Trumpf. Aus seinem Packen holte er den dreiteiligen Stock, mit dessen Hilfe er die junge Frau aus der Gewalt der Banditen befreit hatte. Die Drachenkrieger hatten ihn gelehrt, damit umzugehen. Mit Gaukelei hatte das nichts zu tun. Es war Kampfkunst in hchster Perfektion. 
 
Die Zuschauer bejubelten das ungewhnliche Jonglierobjekt. So etwas hatten sie noch nie gesehen. Mauro wirbelte die drei Stcke durch die Luft, lie sie sich zu einem Stab verbinden und wieder abknicken. Wie ein Drescher pflgte er durch den Raum, berwand die Schwerkraft und lief die Wnde hoch. Jetzt sprang er auf einen Tisch, machte mit einem Arm einen Handstand und bewegte den Stab mit dem anderen ununterbrochen weiter. Peinlichst achtete er darauf, ihnen die wahre Intention hinter dieser furchtbaren Waffe zu verbergen. Sie sahen ein geflliges Spektakel und spendeten reichlich Applaus. 
 
Auch dem Frsten gefiel die Darbietung. „Ihr habt uns unterhalten. Nicht wirklich gut, aber hinlnglich. So sollt Ihr auch essen: nicht wirklich gut, aber hinlnglich.“ Der Hofstaat lachte pflichtschuldig ber den gelungenen Scherz, und Mauro war entlassen. 
 
Am liebsten htte Mauro auf das Essen verzichtet, doch das musste verdchtig wirken. So suchte er einen freien Platz bei Tische. Er stopfte sich den Wanst voll, wie es jeder reisende Gaukler tun wrde. Wer wusste schon, wann es wieder etwas zu essen gab? Den Weinkrug rhrte er nicht an. In seiner Situation war Alkohol gefhrlich, denn er beeintrchtigte Reaktionsfhigkeit und Zauberkraft.
 
Der Mann, den der Frst vorher als > edler Prinz < tituliert hatte, sah gerade in seine Richtung. Mauro winkte ihm mit einer Hhnerkeule. Jetzt galt es, seiner Rolle treu zu bleiben. Der Prinz erhob sich und kam zu Mauro herber. 
 
„Hat Euch meine Darbietung unterhalten, edler Prinz?“ fragte Mauro mit vollem Mund. 
 
„Die Darbietung war interessant, doch als Gaukler habt Ihr mich nicht berzeugt“, antwortete der Mann mit einem Lcheln. „Ich habe einen Wolf im Schafspelz gesehen. Mein Name ist brigens Eryndr von Tirhaered.“ Mit einer Geste offener Spontaneitt streckte er Mauro die Hand zu Begrung hin.
 
Mauro ergriff sie erstaunt. Die beiden Mnner maen einander mit den Augen. Eryndr war eine beeindruckende Erscheinung, mittelgro, breitschultrig, auffallend hellhutig, mit ungewhnlich blauen Augen. Eryndr, >Waldmann<, war ein passender Name fr einen Abkmmling des schnen Volkes. 
 
Einen Halbelfen zu schtzen war schwierig, denn sie sahen stets jnger aus als sie tatschlich waren. Dieser hier mochte etwa in Mauros Alter sein. Auch wenn Eryndr die Gabe hatte, offen und unvoreingenommen auf andere zuzugehen, wirkte er keineswegs leichtglubig. Mauro hielt ihn fr einen scharfen Beobachter, der sich durchzusetzen wusste. Er fand den Fremden auf Anhieb sympathisch. 
 
„Der Prinz ist der andere, der sich mit Frst Ord unterhlt. Das ist Thorn von Elvellon“, erluterte Eryndr.
 
Mauro folgte seinem Fingerzeig und sah einen schmalen, verhltnismig kleinwchsigen Mann mit vorstehenden Augen und schtterem Haar. Prinz Thorn mochte etwa Mitte Dreiig sein. Neben Eryndr wirkte er blass und unauffllig.
 
„Mich beeindruckt Eure Kaltbltigkeit. Was httet Ihr getan, wenn der Frst das Interesse an einer Auseinandersetzung nicht verloren htte? Das Risiko war gro, dass er Euch in den Kerker wirft.“
 
„Seit vielen Jahren gehe ich an den Hfen dieser Welt ein und aus. So manches habe ich erlebt. Am Anfang bin ich selten willkommen. Doch welcher Frst mag fr einen zerlumpten Gaukler ins Schwitzen geraten?" Mauro bemhte sich, betont harmlos zu klingen.
 
Eryndr hatte ihn lngst durchschaut: „Ihr seid ein gefhrlicher Mann, Meister Randirgardh. Ihr kennt keinen Respekt.“ 
 
>Auch Ihr seid ein gefhrlicher Mann, Eryndr<, dachte Mauro. >Ihr seid kniglicher als Euer Herr.<
 
Wie bei einem Elfenspross anzunehmen konnte Eryndr Gedanken lesen. Die beiden Mnner tauschten ein verstehendes Lcheln. „Jede Profession hat ihre Risiken. Gute Weiterreise, Meister Randirgardh. Passt auf Euch auf. Solche wie Ihr sind hier nicht willkommen.“ Eryndr warf einen Blick auf den unberhrten Weinkrug und kehrte zu seinem Platz zurck. 
 

 
 
Zum Schlafen suchte Mauro sich einen Platz im Stall. Er war es gewohnt, in der Nhe seines Pferdes zu nchtigen. Schon viele Jahre reisten sie gemeinsam, das schweit zusammen. 
 
Kaum dass er sich in der Koje gemtlich eingerichtet hatte, tauchte die junge Frau auf. „Ihr schuldet mir etwas. In Frst Ords Halle zu zaubern ist nicht nur leichtsinnig, sondern selbstmrderisch. Fr diese Dreistigkeit htte er Euch hinrichten lassen. Dank meiner Hilfe merkte er nicht, dass Ihr wirklich ein Zauberer seid.“
 
„Ich glaube nicht, dass ich Euch etwas schulde. Ich denke eher, wir sind jetzt quitt“, gab Mauro bellaunig zurck. „Was ist verkehrt daran, dem Frsten als Zauberer seine Aufwartung zu machen?“ 
 
„Vor zwanzig Jahren zog Meister Schlobart das Frstenhaus fr seinen Verrat an Gaelhan zur Rechenschaft. Diese Lektion hat sich nachhaltig in Frst Ords Gedchtnis eingegraben. Er kann nicht verhindern, dass Zauberer auf dem Weg zum Eispalast hier durchkommen. Der krzeste Weg ber den Sund fhrt ber Brig, doch die meisten reisen heimlich. Auf die Idee, offen in die Feste hineinzumarschieren, kommt nur ein Narr. Oder ein Fremder. Was von beiden seid Ihr? Ihr sprecht unsere Sprache gut, doch Ihr kennt die Bruche nicht.“
 
Whrend die Frau sprach, konnte Mauro sie eingehend betrachten. Sie mochte Anfang zwanzig sein. Die wohl proportionierte Figur, das gepflegte uere und die erlesene Kleidung vereinten sich zu einem durchaus erfreulichen Anblick. Ihre Ausstrahlung allerdings wirkte wenig sympathisch. Der schrge Mund verriet eine Neigung zu Spott und Zynismus. Ihre herablassende Art missfiel Mauro sehr. Er versprte keine Lust, seine Lebensgeschichte zu erzhlen. Blo ein paar Brocken warf er ihr hin: „Tatschlich war ich lange nicht in dieser Gegend. Bin aus dem Sdosten hierher geritten. Wie Ihr vermutet, bin ich unterwegs zum Eispalast. Bringe Kunde von einem Krieg, der sich da unten zusammenbraut.“
 
„Dann habt Ihr ein Problem. In den nchsten Wochen geht keine Fhre ber den Sund. Die Winterstrme machen die berfahrt zu gefhrlich. Ihr sitzt hier fest.“ Sie berlegte eine Weile. „Ich nehme Euch in meine Dienste. Ihr werdet mich schtzen. Auf diese Weise knnt Ihr die Wartezeit berbrcken, ohne dem Frsten auf die Nerven zu gehen.“ 
 
„Ihr kennt mich doch gar nicht. Wie knnt Ihr mich da in Eure Dienste nehmen?“
 
„Ihr seid ein Gaukler, ein zerlumpter Hochstapler und ein ziemlich groer Zauberer. Das ist mir Referenz genug.“ Ihr fiel auf, dass sie sich noch gar nicht vorgestellt hatte: „brigens: mein Name ist Morriell von Brig.“ Damit gab sie sich als Dame von Stand zu erkennen.
 
„Morriell – der Kriegsgttin Morrigan geweiht“, bemerkte er fast andchtig. „Ein ungewhnlicher Name. Er passt zu einer dunklen Botin, einer Frau mit auergewhnlichem Lebensplan.“ 
 
„Mit diesem Namen kommt man bei Hofe nicht gut an. Sobald er fllt, erstarren alle in Schrecken.“ Morriell lachte rau.
 
Mauro sah sie durchdringend an: „Kennt Ihr die dunkle Seite in Euch?“
 
Morriell hielt seinen Blick, doch getreu ihrem Spiel blieb sie ihm die Antwort schuldig. „Was ist? Schlagt ein, Meister Randirgardh!“
 
„Heien Dank, edle Dame. Ich habe andere Plne.“
 
„Bei mir bekommt Ihr Essen und neue Kleidung“, versicherte Morriell. „Habt Ihr das etwa nicht ntig? Ich sorge gut fr meine Leute!“
 
„Ist das so? Dann beweist mir, dass ich mich Euch anvertrauen kann!“ Mauro stellte sich ihr gegenber und bedeutete ihr, das Handgelenk an das seine zu legen.
 
Morriell erwiderte rgerlich: „Wie komme ich dazu, Euch etwas beweisen zu mssen?“
 
„Eine Zauberin hat mir dieses harmlose Spiel beigebracht. Es heisst >Fhren und Folgen<und hilft, einander besser kennen zu lernen“, beschwichtigte Mauro sie. „Einer bernimmt die Fhrung und gibt die Bewegungen vor. Der andere hlt den Kontakt zum Handgelenk, als wre er daran festgeklebt. Er geht jede Bewegung des Fhrenden mit. Ihr beginnt. Ich gebe mein Bestes, Eurer Fhrung zu folgen.“ 
 
„Spiele von Zauberinnen sind nie harmlos.“ Morriell zgerte, doch Mauro hatte ihr Interesse gewonnen. „Zeigt mir, wie es funktioniert“, verlangte sie herrisch. 
 
Sobald Morriell das Spiel begriffen hatte, bernahm sie die Fhrung. Zuerst erprobte sie vorsichtig, wo die Grenzen waren. Dann wurden ihre Bewegungen immer sicherer. Es machte ihr Spa, Mauro mit schnellen Wendungen und weitschweifigen Kreisen in Bedrngnis zu bringen. Immer wieder testete sie seine Zentrierung und versuchte, ihn zu destabilisieren. 
 
Unvermittelt stoppte Mauro und bernahm selbst. Sofort sprte Morriell den Unterschied. Seine Bewegungen waren ruhig und zielsicher. Selbst in schnellen Wendungen und weitlufigen Kreisen verlor er nie den Kontakt zu ihr. Er achtete darauf, dass sie folgen konnte. Hatte sie den Kontakt verloren, verkleinerte er den Radius und gab ihr die Chance, sich wieder in die Bewegung einzufinden. 
 
Morriell lie sich von Mauros starkem Arm leiten. Wie schn wre es, sich ihm vollkommen anzuvertrauen! Der Gedanke erschreckte sie so sehr, dass sie das Spiel sofort abbrach: „Und? Wisst Ihr jetzt, ob ich eine lohnende Gespielin bin?“ fragte sie unangemessen schnippisch.
 
„Ja, das auch“, entgegnete er kurz und trocken.
 
Morriell verstand sehr wohl, worauf Mauro hinaus wollte. Sie hatte sich hinreien lassen und Fhrung als Wettkampf aufgefasst, in dem der Sieger die Regeln schreibt. Er hatte ihr gezeigt, dass es um Umsicht und Vertrauen ging, um Hingabe, berzeugungskraft und Orientierung. Es galt, sich in den anderen einzufhlen und das Tempo so zu whlen, dass man gemeinsam zum Ziel kam. 
 
Morriell konnte Kritik nicht vertragen. „Ihr seid also zum Schluss gekommen, dass Ihr Euch mir nicht anvertrauen wollt? Ich hoffe, Ihr bereut das nicht. Der Winter ist lang und hart hier in der Gegend!“ Sie machte auf dem Absatz kehrt und strmte davon, ohne ihn noch eines Blickes zu wrdigen.
 
Mauro hatte nicht das Gefhl, dass es da viel zu bereuen gab. Er ttschelte sein Pferd: „Nein, sekiel, eine solche Herrin brauchen wir wahrlich nicht.“
 

 
 
 Der Mondtempel von Minox
 
Wenn man frh morgens in Brig aufbrach, konnte man vor Sonnenuntergang den Tempel von Minox erreichen. Bei den winterlichen Bedingungen musste man allerdings eine bernachtung einkalkulieren. 
 
Die Klte und der eisige Sturm vom Meer machte Mauro zu schaffen. Er war an ein wrmeres Klima gewhnt. Zum Glck hatte er sich rechtzeitig warme Kleidung und eine zustzliche Decke besorgt, sonst wre es jetzt schlecht um ihn bestellt. sekiel stakste mhsam durch den Schnee. Auch die Stute schtzte die harten winterlichen Bedingungen nicht. 
 
Mauro dachte an Hamon. Wie absurd war es dem Wstensohn erschienen, dass er im Winter den Weg nach Norden suchte. Hamon hatte Recht gehabt. Wre Mauro nicht besessen gewesen vom Wunsch, mit seiner Vergangenheit ins Reine zu kommen, htte er in Yian Mah das Frhjahr abwarten knnen. Etwas in ihm duldete keinen Aufschub. Nun musste er mit dem Unbill der Witterung zurechtkommen. 
 
Die Nacht verbrachte er in der Htte einfacher Fischersleute, die ihr krgliches Mahl mit dem Fremden teilten. Um ihre Gastfreundschaft nicht zu strapazieren verzichtete Mauro darauf, sich satt zu essen. 
 
Gegen Mittag des darauffolgenden Tages tauchte Minox am Horizont auf. Vom Meer gesehen sa es wie ein Adlerhorst in den Klippen. Tief unten toste die See gegen den Fels. Von der Landseite kommend musste man eine karge Hochebene durchqueren, die keinerlei Schutz vor Wind und Wetter bot. Schon von weitem konnten die Priesterinnen ausmachen, wer zu ihnen unterwegs war. Mauro registrierte die hnlichkeit von Lage und Bewehrung mit dem Hexenhorst von Yian Mah. Auch die Bewohner von Minox machten es Besuchern schwer, zu ihnen zu gelangen.
 
Obwohl er erschpft und hungrig war, begab Mauro sich sogleich zum Tempel. Er bat um eine Unterredung mit der Hohepriesterin. Geduldig wartete er, bis sie sich bequemte, ihn zu empfangen. 
 
Endlich ffnete sich die Tr. Eine Frau im wallenden Gewand einfacher Priesterinnen kam auf Mauro zu. Nur der Stirnschmuck mit dem Mondsymbol wies auf ihren Rang als Hohepriesterin hin. Der hochmtige Blick und die distanzierte Haltung straften den gewollten Eindruck von Volkstmlichkeit Lgen. Die Frau war hager, hoch gewachsen und hatte einen bitteren Zug um den Mund. Das Amt schien ihr mehr Last denn Berufung zu sein. 
 
Es war nicht die gleiche Hohepriesterin wie vor zwanzig Jahren. Die neue hatte weder Gaelhans majesttische Aura, noch die Ausstrahlung von Gte und Weisheit jener Frau, die Mauro damals fort wies. Auch wenn sie streng mit ihm verfahren war, hatte jene Priesterin ihm eine Tre offen gelassen. Das konnte er von dieser hier kaum erwarten. 
 
Mauro grte mit gebhrender Hflichkeit und erluterte sein Begehr. Er mhte sich, offen und unvoreingenommen auf die Hohepriesterin zuzugehen. Bald merkte er, dass ihn der erste Eindruck nicht getrogen hatte. 
 
„Wenn Ihr hier hergekommen seid, um das getane Unrecht aufrichtig zu bereuen, seid Ihr mir willkommen. Ihr knnt bei den Priestern auf der anderen Seite wohnen. Wollt Ihr Euer weiteres Leben der Mondgttin weihen, so werden sie alles Notwendige mit Euch besprechen.“ 
 
„Wohl zog es mich hierher, um Verzeihung zu erlangen, doch ich habe nicht vor, mein Leben hier zu verbringen. Als Eingeweihter der schwarzen Knste habe ich meinen eigenen Weg der Zwiesprache mit den Unsterblichen gefunden.“
 
„Ein Eingeweihter der schwarzen Knste?“ Die abweisende Haltung der Hohepriesterin wurde noch feindseliger. „Da wagt Ihr es, den Tempel mit Eurer Anwesenheit zu beflecken?“
 
„Herrin, ich verstehe Eure Worte nicht. Die groen Zauberschulen lehren das gleiche Wissen, das Ihr im Tempel bewahrt. Alle Weisheit stammt aus derselben, immerwhrenden Quelle der Wahrheit. Wie knnten wir da Feinde sein?“
 
„Die Zauberer sind Feinde der gewhnlichen Menschen, die uns Priesterinnen anvertraut sind. Ihr versucht das einfache Volk zu manipulieren und fr Eure Zwecke gefgig zu machen. Ihr wollt das Winterland beherrschen und dem angestammten Adel den Platz streitig machen. Wir wahren die tradierte Ordnung und schtzen jene, die den Weisungen der Gttin widerspruchslos folgen!“
 
Der Tempel als Hter der tradierten Stammesordnung? Das klang verdchtig in Mauros Ohren. Mit dem Vermchtnis der Unsterblichen hatte diese Interpretation wenig gemein. „Bei uns wie bei Euch gibt es einzelne, die ihre Macht missbrauchen.“ 
 
„Das mag so sein. Um Missbrauch zu verhindern, gibt es Regeln. Die Mondgttin selbst hat uns angewiesen, nach ihnen zu leben. Alles, was auerhalb dieser Regeln geschieht, ist verwerfliches Hexenwerk!"
 
„Gelten euch starre Regeln mehr als die lebendige Idee, die Kraft der gttlichen Vision?“ 
 
Mauros Versuche, die Hohepriesterin mit seinen Worten zu erreichen, blieben vergeblich. „Ihr mat Euch an, ber uns zu urteilen? Nichts von unserer Weisheit habt Ihr verstanden. Bereits an der ersten Prfung seid Ihr gescheitert!“ erwiderte sie spttisch.
 
Es war mig, auf diesen persnlichen Angriff einzugehen. Mauro versuchte einen anderen Weg: „Die groe Gaelhan war eine zauberkundige Frau. Sie hat viel fr das Land getan. Ich habe ihr Grabmal in Brig gesehen. Die Menschen verehren sie noch heute.“
 
„Sie ist das beste Beispiel fr eine Priesterin, die ihre Macht missbrauchte. Gaelhan war mehr um hohe Politik als um das Wohl des Volkes bemht. Ihre verwerfliche Allianz mit dem Eisfrsten hat Krieg und Verwstung ins Land gebracht. Zu meiner Genugtuung haben wir uns inzwischen auf unsere eigentliche Mission zurckbesonnen. Wir hten den Frieden. Ich werde zu verhindern wissen, dass die kethischen Stmme in eine Vernichtungsschlacht geschickt werden, wie Gaelhan es damals verlangt hat. Es gibt weisere Lsungen als den Kampf.“
 
„Heit das, Ihr wollt mit Knig Curon verhandeln?“ Mauro hoffte, dass sie das nicht ernsthaft erwog. Dem tckischen Zauberknig war diese Frau niemals gewachsen.
 
„Erwartet Ihr im Ernst, dass ich Euch unsere Strategien offenbare?“
 
Jede weitere Diskussion war sinnlos. Mauro wechselte das Thema und kam auf den Zweck seiner Reise zurck: „Vor vielen Jahren wurde ich hierher geschickt, um Nachricht ber meine Mutter zu erhalten. Durch mein ungebhrliches Benehmen verbaute ich mir diese Chance. Wen kann ich nach ihr fragen? Wer htet das Wissen, das mir damals verwehrt wurde?“
 
„Ihr hattet Eure Chance und habt sie leichtfertig verspielt. Httet Ihr Euch damals besser im Griff gehabt, wren Euch Antworten zu Teil geworden. Jetzt ist es zu spt. Von den Htern jener alten Geheimnisse ist niemand mehr am Leben.“
 
Der Schreck fuhr Mauro in die Glieder: „Auch Myrna ist tot?“ Er konnte es nicht glauben, hatte er doch krzlich ihre Prsenz wahrzunehmen gemeint. 
 
„Nein, Myrna verlie Minox, als ich die Leitung der Gemeinschaft bernahm. Dunkel war ihre Herkunft, verwoben in Gaelhans Intrigenspiel. Sie besa eine starke Neigung zu unerlaubter Hexerei. Wir wollten sie hier nicht haben.“
 
„Wohin ist sie gegangen?“
 
„Fr Euch als Hexenmeister sollte ihr Aufenthalt leicht herauszufinden sein. brigens, meine Vorgngerin fand es nicht der Mhe wert, eine Nachricht fr Euch zu hinterlassen. Nun verschwindet, ehe ich mich vergesse.“ 
 
Ab da htte Mauro schweigen sollen, doch das anmaende Auftreten der Hohepriesterin rgerte ihn: „Es ist schade, dass Ihr mich in meiner Suche nicht untersttzt. Schlielich reprsentieren wir das gleiche Prinzip. Zauberer und Priester haben Jahrhunderte lang friedlich nebeneinander existiert. Was unterscheidet uns schon? Beide haben Zugang zum Wissen der Unsterblichen und dadurch grere Macht. Wir haben gelernt, uns die energetischen Gesetze des Universums zu Nutze zu machen. Von den >gewhnlichen< Menschen werden wir dafr gefrchtet, aber auch zu Rate gezogen. Die Grenzen sind flieend zwischen Priestertum und Zauberei.“ 
 
Die Hohepriesterin geriet auer sich vor Zorn: „Ihr wagt es, uns mit euch auf eine Stufe zu stellen? Dafr strafe Euch die Gttin. Die Grenzen sind nicht flieend, sie sind scharf und klar. Frst Ord tut recht daran, das Land von Euresgleichen zu subern. Ich will ihn gerne dabei untersttzen. Fahrt hinab in die tiefsten Schichten der Unterwelt, Verfluchter. Ich banne Euch in die ewige Dunkelheit, wo Ihr hingehrt. Dstere Dmonen mgen Eure Wchter sein, auf dass Ihr das Licht nimmermehr erblicket!“ Sie kreuzte die Arme und exekutierte einen Bannfluch. 
 
Sofort scharten sich ihre Hilfsgeister um sie und schickten sich an, sich auf Mauro zu strzen. Jeden anderen htten sie wohl auf der Stelle in die ewige Dunkelheit gebannt. 
 
Mauro gelang es gerade noch, die Intention abzuschwchen und die Geister auf Distanz zu halten. Seine Macht reichte nicht aus, den zornigen Impuls vollstndig abzuwehren. Er sprte schmerzhaft, wie er sich ber die Schlangen an seinen Handgelenken einen Weg bahnte, bevor die dunklen Schutzzeichen zu seiner Abwehr aktiv wurden. Mit Sorge registrierte er, wie die Hinterlassenschaften seiner Vergangenheit ihn gegenber den weien Zauberern schwchten. Eilig floh er aus dem Tempel, ehe die Priesterin noch einmal nachsetzen konnte. 
 
sekiel wartete drauen vor dem Tempeleingang. Sie sah Mauro an, als wrde sie sagen: >Na? Hab ich es mir doch gedacht. Bist wieder einmal in Schwierigkeiten geraten. Jetzt soll ich Dich rausholen!< 
 
Mauro schwang sich auf ihren Rcken und trieb sie zur Eile an: „Hast Recht. Ich konnte den Mund nicht halten. Lass uns schleunigst das Weite suchen. Welch ein ungastlicher Ort!“
 

 
 
Myrna zuckte zusammen, als Mauro vom Fluch der Priesterin getroffen wurde. Schon seit einiger Zeit verfolgte sie seine Reise durch das Winterland. Sie wusste wohl, dass Mauro seit seiner Rckkehr versuchte, Kontakt mit Ihr aufzunehmen. Zutiefst bewegte sie, als er an Gaelhans Grabmal verzweifelt ihren Namen rief. Doch sie hatte sich ihm verwehrt. Deutlich sprte sie die Prsenz einer fremden, dunklen Macht. 
 
Sie suchte den Rat ihres Meisters. „Was qult Dich, meine Tochter?“ fragte er.
 
„Gal Dath ist ins Winterland zurckgekehrt. Ich vermute es schon lnger, doch seit heute wei ich es. Er war in Minox und hat nach mir gesucht.“
 
„Hast Du mit ihm Verbindung aufgenommen?“
 
„Nein, Herr, ich habe mich an Eure Anweisung gehalten. Wohl bin ich mir des Risikos bewusst. Wir wissen weder, was er im Schilde fhrt noch auf welcher Seite er steht. Ich meinte gar, eine dunkle Macht an seiner Seite wahrzunehmen. Sie scheint ihn auf Schritt und Tritt zu begleiten.“
 
„Sehr vernnftig, meine Tochter. Doch was bereitet Euch Sorgen?“
 
„Die Hohepriesterin hat ihn mit einem Fluch belegt. Dazu hat sie kein Recht. Er hat ihr nichts Bses getan.“
 
Der Meister war nicht berrascht: „Sie handelt im Auftrag des Frsten Ord, der den Zauberern die Vernichtung geschworen hat.“
 
„Das drfen wir nicht zulassen. Er bedroht auch unsere Leute….“
 
„Mit Frst Ord werden wir fertig. In diesem Falle decken sich seine Interessen mit den unsrigen.“
 
„Ihr habt den Verdacht, dass Mauro zu unseren Feinden bergelaufen ist. Das muss nicht so sein. Eine vage Anschuldigung sollte nicht ausreichen, ihn zu vernichten. Meister, ich bitte um Eure Genehmigung, ihm zu Hilfe zu kommen.“
 
„Zu jeder anderen Zeit liee ich Dich gewhren. Jetzt im Moment drfen wir unsere Mission nicht gefhrden. Selbst wenn er nichts Bses im Schilde fhrt, ist es besser, ihn zu tten. Er ist zu gefhrlich, als dass ich ein Risiko eingehen mchte. Der Umstand ist zu merkwrdig, dass er ausgerechnet jetzt ins Winterland zurckkommt!“ 
 
Myrna senkte den Kopf. Sie verstand die Argumente des Meisters, doch ihr Herz wehrte sich dagegen. Sie mochte den Freund aus Kindertagen nicht endgltig verloren geben. >Er ist kein schlechter Mensch< begehrte es in ihr auf. Doch die Dunkelheit war immer schon stark in ihm gewesen war. Was, wenn er wirklich zum Verrter geworden war? 

 


 
>Das also ist aus Hohepriesterin Gaelhans Vermchtnis geworden<, dachte Mauro bitter, als er von Minox fort ritt. >Dumpfe ngste und Aberglauben haben sich im Winterland breit gemacht.< 
 
Der Rckweg war noch beschwerlicher als der Hinweg. Das Wetter schlug um. Ein Eisregen machten Pferd und Reiter zu schaffen. Die Feuchtigkeit drang bis auf die Haut und die Klte wurde unertrglich. Mauros Mut sank. Jetzt hatte er kein Ziel mehr vor Augen, das ihn aufrecht hielt. Der Tempel war ihm verschlossen und Myrna verschwunden. Was sollte er jetzt tun? 
 
Whrend sekiel lustlos dahintrottete, verlor Mauro jedes Zeitgefhl. Bilder tanzten um ihn herum und Stimmen riefen nach ihm. Wenn er genauer hinsah oder hrte, war da nur das Heulen des Windes. 
 
Der Sturm hielt fr einen Moment inne, um neue Kraft zu sammeln. Mauro sah sich um und erkannte, dass er vom Weg abgekommen war. Er stand mitten in einem Schneefeld. Nichts in seiner Umgebung kam ihm bekannt vor. Allmhlich verlieen ihn die Krfte. Zur Klte kam nun auch das Fieber. Der Fluch tat seine Wirkung. Seiner Willenskraft beraubt nahm Mauro die Fe aus den Steigbgeln. Er lie sich einfach fallen und landete neben seinem Pferd im weichen Schnee. 
 
Es wurde noch klter. Dichte Flocken fielen vom Himmel. Sie hllten den erschpften Wanderer in eine trgerische weie Decke. Wirre Bilder zogen an ihm vorber. Shio Ban streckte die Hand nach ihm aus. "Komm", flsterte sie verheiungsvoll. Seine Hand streckte sich nach dem Trugbild, bereit ihr zu folgen…
 
Pltzlich bohrte sich etwas in seine Seite. Es war der Knauf des Zauberschwertes, auf das er gestrzt war. Mauro versuchte, es wegzuschieben. Sobald er es jedoch berhrte, tauchten Erinnerungen an Yian Mah in seinem Gedchtnis auf. Ihm war, als kme Yerion auf ihn zu. Sie schob Shio Ban sanft zur Seite: „Gib ihn auf, Schwester. Er gehrt Dir nicht mehr!“ Zu Mauro gewandt rief sie eindringlich: „Du darfst nicht sterben. Denk an Dein Versprechen! Du trgst die Hoffnungen von Yian Mah!“ 
 
Mauro setzte sich auf und betrachtete das Zauberschwert. Er hatte es geahnt: es hielt Verbindung zu Yian Mah. Mit einem Seufzer schob er es zurck in die Scheide. Einen schnen Hter hatte Yian Mah sich erwhlt. Der mchtigen Yerion hatte er widerstanden, blo um sich von einer mittelmigen Mondpriesterin behexen zu lassen! 
 
Der Gedanke weckte Mauros Zorn. Bliebe er hier liegen, um auf den Tod zu warten, htte die Mondpriesterin gewonnen. Das durfte nicht geschehen. Wenn er schon sein Leben wegwarf, dann zur Rettung seiner Freunde in Yian Mah. So entschied Mauro, am Leben zu bleiben. Er rappelte sich wieder auf die Beine und nahm den Kampf gegen Fieber und Klte auf. 
 
Am Rand des Schneefeldes entdeckte er etwas, das wie ein Unterstand aussah. Er nahm sekiel am Zgel und ging hinber. Zwischen den Felsen befand sich der Eingang einer Hhle. Sie war gro genug, um einem Wanderer und seinem Pferd Schutz vor der Witterung zu bieten. Mauro fhrte sekiel hinein und sammelte Brennholz. Bald schon hatte er ein wrmendes Feuer. Er briet sich ein paar Fledermuse, die in der Hhle ihren Winterschlaf gehalten hatten. In einer Ecke hatte ein Tier Heu zusammengetragen. So bekam auch sekiel ein krgliches Mahl. 
 
Als er sie beide notdrftig versorgt hatte, begann Mauro zu berlegen. Als nchstes brauchte er Schutz gegen die Mchte, die ihm nach dem Leben trachteten. Die Mondpriesterin wrde ihre ganze Macht aufbieten, um ihn zu vernichten. Schon fhlte er, wie der Ring ihrer Geister um ihn enger wurde. Seine Schutzmechanismen waren zu schwach, um ihrem Zauber auf die Dauer standzuhalten. Er brauchte Verbndete. 
 
Mauro wusste, was zu tun war. Er musste sich entscheiden, auf welcher Seite er stand, musste sein Bekenntnis ablegen zur schwarzen Gilde von Orod Ithryn. Sofort rstete er sich fr das Ritual. Es fiel ihm leicht, in Trance zu gehen. In seinem geschwchten Zustand verschwammen ohnedies die Grenzen zwischen den Welten. Er hatte den Eindruck, in der groen Halle von Yian Mah zu stehen. Im Hintergrund loderte Tandims Totenfeuer. Er erkannte jedes einzelne ihrer Gesichter. Yerion schien ihn erwartet zu haben. Sie ermutigte ihn mit einem Lcheln. 
 
Auch Hamon war da. „Weit Du endlich, wo Du hingehrst?“ fragte der Wstensohn streng. Dann begann er, ihm den Gilde-Eid von Orod Ithryn vorzusprechen. 
 
Mauro sah, wie Hamon die Lippen bewegte, doch er hrte ihn nicht. Vor seinem geistigen Auge lief nochmals die Szene ab, als Knigin Merowe ihm das Schwert bergeben hatte. Er sah sie vor sich, als wre sie aus Fleisch und Blut. Sie war es, und war es doch nicht. Ein anderes Selbst, eine Knigin der versunkenen Welt. Sie forderte seine Gefolgschaft ein: „Ihr selbst habt es gewhlt. Sein Name ist Demuth, das Schwert des Wchters. Der, der es fhrt, ist Diener jener, die zu schtzen er gelobt. Es bindet Euer Schicksal an das der alten Vlker, ...“
 
Das Schicksal der alten Vlker? Ein Tor der anderen Welt ffnete sich und Trost und Zuversicht strmten hervor. Mauro fhlte deutlich die Prsenz seiner Seelenbegleiter. Sie nahmen hinter ihm Aufstellung und strkten ihm den Rcken. 
 
Der Schutz der alten Vlker und die Bewahrung ihres Wissens, des Vermchtnisses der Unsterblichen – um das zu tun war er in diese Welt gekommen. Viele Leben hindurch hatten Mauro und seine Seelengeschwister sich diesem Ziel gewidmet, hatten dafr gelitten und waren gestorben. Nichts weiter verlangte die Lichtgestalt von ihm als das Bekenntnis zu seiner Seelenmission. 
 
Mauro lachte kurz auf, als er den Zusammenhang erkannte. Dann zog er das Schwert blank und erneuerte ohne Zgern aus der Tiefe seiner Erinnerung den alten Schwur: „ich, der Wchter, der Erbe des Drachenknigs, schwre, die alten Vlker und ihr Vermchtnis zu schtzen. Die Fackel der Weisheit, die die Dunkelheit durchdringt, mge niemals verlschen, solange noch ein Tropfen Blutes in meinen Adern fliet......“ 
 
Ein heftiger Schmerz durchzuckte ihn, sodass er in die Knie sank. Der Drache an seinem Arm bumte sich auf und vertrieb die Geister der Mondpriesterin, die sich bereits um ihr Opfer geschart hatten. Vor ihm erschien im gleienden Licht die Vision einer Frau. Doch es war keine der Hexen aus Yian Mah. 
 
Die magischen Symbole auf dem Schwert begannen zu tanzen. Gaelhan, die groe weie Zauberin, blieb unbeeindruckt von den dunklen Zeichen, die ihr den Weg zu wehren versuchten. Sie wischte sie einfach weg und sagte mit klarer, lauter Stimme: „Machtvolle Worte sind es, die Du sprichst, Gal Dath, Sohn des Drachen. Bist Du wirklich der, der Du vorgibst zu sein? Noch hast Du nicht bewiesen, dass die Fackel der Weisheit auch die Dunkelheit Deines Herzen zu durchdringen vermag. Nichts ist entschieden auf der Gratwanderung zwischen Licht und Schatten! Doch wir hren Dein Bekenntnis. Vertraue auf die Weisheit Deiner Seele und folge ihr!“ Sie gab ihm ihren Segen und verschwand. 
 
In der Hhle wurde es wieder dunkel. Mauro lie sich erschpft zu Boden sinken und fiel in einen unruhigen Schlaf.
 

In Yian Mah sagte Hamon verzweifelt zu Yerion: „das war nicht der Eid von Orod Ithryn!“ 
 
„Nein, war er nicht.“
 
„Er hat es in guter Absicht getan. Er wollte sich endlich zu unserem Orden bekennen. Vielleicht sollte ich nach Orod Ithryn gehen und die Sache mit dem Alten bereden. Wir mssen das in Ordnung bringen...“
 
„Hamon, diese Worte waren mchtig genug, den Fluch der Mondpriesterin zu bannen. Mchtig genug, die Tochter des Drachen zu rufen. Du hast gesehen, dass ihr unsere Zeichen nichts anhaben konnten. Was willst Du mehr?“
 
„Ich hab keine Ahnung, was da gelaufen ist. Vielleicht sollten wir die Knigin um Rat fragen.“
 
Als die beiden in den groen Saal kamen, sa Merowe zum ersten Mal wieder auf ihrem Thron. Ihre Transformation war abgeschlossen. Das Licht der neu gewonnenen Weisheit, der Glanz der anderen Welt, glomm in ihren Augen. Sie zeigte sich wach und bereit, die Geschicke ihres Volkes in die Hand zu nehmen. 
 
„Ich habe gesehen, was ihr gesehen habt. Du hast klug entschieden, sein Schicksal mit dem unseren zu verbinden, Yerion. Der Sohn des Drachen hat das Schwert aufgenommen. Er braucht jetzt unsere Hilfe.“ 
 
„Ihr habt es gewusst, Mutter?“ fragte Yerion erstaunt.
 
Die alte Dame lchelte milde: „Von Anfang an. Ich habe mich zurckgezogen, um Krfte zu sammeln. Nun lasst uns den untersttzen, der unsere Hoffnung trgt.“
 

Als der Morgen graute, war Mauro zumindest am Leben. Der Fluch der Priesterin hatte ihn geschwcht, doch nicht vernichtet. Immer noch fiebrig zog er sich auf sein Pferd und machte sich auf den Rckweg nach Brig. 
 
Der Sturm hatte aufgehrt und das Land lag friedlich unter einer frischen Schneedecke. Eiskristalle gleiten in der Wintersonne. Mauro hatte keine klare Erinnerung an die Ereignisse der letzten Nacht. Als er so dahinritt, stiegen wirre Bilder in seiner Erinnerung auf. >Fiebertrume< dachte er und versuchte gar nicht erst, sie zu entschlsseln. 
 
sekiel fand den Weg wie von selbst. Sie erreichten die Stadt vor Einbruch der Dmmerung. Wieder fhrte ihr Weg an den Grberhgeln vorbei, wo er einige Tage zuvor am Grab seiner Ziehmutter gebetet hatte. Die Vision der vergangenen Nacht fand einen Widerhall in seinem Gedchtnis. Er folgte einer Eingebung, band sein Pferd fest und betrat das Grberfeld. Seine Fe trugen ihn wie von selbst zu Gaelhans Grabmal. 
 
Mauro lehnte sich an einen Felsen gegenber. Er kmpfte gegen den Schwindel, der seinen Blick trbte. Verschwommen tanzte das berlebensgroe Bild der Hohepriesterin vor seinen Augen. Gab es eine Verbindung zwischen ihnen? Hatte sie gestern tatschlich zu ihm gesprochen? Was genau hatte Sie gesagt? Mauro versuchte, die Worte in sein Gedchtnis zurckzurufen, doch es gelang ihm nicht. Wollte sie ihm sagen, was die Mondpriesterinnen ihm vorenthalten hatten? Er schttelte den Kopf: Gaelhan war eine groe Zauberin, sie musste die bermittlung ihrer Botschaft nicht von einem Dritten abhngig machen. Sie wrde direkt mit ihm kommunizieren, und zwar auf ihre Weise. 
 
Mit einem Mal sah Mauro klar: Das Medaillon! Er hatte schon lnger den Eindruck, dass es durch einen Zauber geschtzt war. Dahinter musste die Information verborgen sein. 
 
Mit zittrigen Fingern zog Mauro das Medaillon aus seinem Beutel. Das Wappen auf der Vorderseite war nun klar erkennbar. Sein Blick wanderte zum Grabmal. Dort befand sich dasselbe Zeichen: der Drache von Ambar, das Wappen des mchtigen Zauberclans der Amber von der Nebelinsel Tol Mith. Langsam sickerte die Erkenntnis in sein Bewusstsein: Gaelhan war die Mutter, nach der er geforscht hatte. Um ihretwillen hatte ihn seine Ziehmutter immer wieder nach Minox gebracht. Sie wollte sich von den Fortschritten ihres Sohnes berzeugen. Er war Gaelhans Sohn! 
 
Langsam kam die Erinnerung zurck: sie hatte ihn „Amlugson“, „Sohn des Drachen“ genannt. Seine Wurzeln wiesen direkt zu den Knigen von Ambar, den Htern des alten Wissens. Was bedeutete das fr ihn? Wrden sie seinen Bund mit Yian Mah verurteilen? Oder war ihnen auch dieses alte Volk, das seine Verbindungen zu den dunklen Tiefen der Nichtalltglichen Wirklichkeit vorteilhaft zu nutzen wusste, schtzenswert? Er suchte den Kontakt zu seiner inneren Weisheit, doch in ihm blieb es dunkel. Er wusste, was das bedeutete: mehr wrde ihm zum jetzigen Zeitpunkt nicht offenbart. So tat er das Naheliegendste und setzte seinen Weg fort nach Brig. 
 
Dort angekommen schluckte er seinen Stolz und bat seine Schwester um Quartier. Sie war mit einem reichen Hndler verehelicht und besa ein groes Haus am Fhrhafen. Die Jahre hatten sie herrisch und hart gemacht. Sie machte ihrem Bruder klar, dass er die Kosten seines Aufenthaltes abarbeiten msse, doch sie wies ihn nicht fort. 
 
Mauro lie sich widerspruchslos von ihr herumkommandieren und richtete seinen Blick nach vorne. Es galt, wieder zu Krften zu kommen und den Winter zu berstehen. 
 

 
 
 Winterquartier in Brig
 
Seit seiner Rckkehr von Minox waren gut drei Wochen vergangen. Mauro erholte sich langsam vom Fieber. Er war abgemagert und wurde immer noch von Hustenanfllen geschttelt, doch es ging stetig bergauf. Soweit seine Krfte es zulieen, half er seiner Schwester in Haus und Hof. Sogar mit seinem znkischen Bruder, dem Schmied, machte er seinen Frieden. Er besuchte ihn einige Male und zeigte den Kindern Zaubertricks. Mauro hatte nicht vor, nach Brig zurckzukehren und wollte keine offenen Rechnungen hinterlassen. Warum war er berhaupt hierhergekommen? Das wusste er mittlerweile selbst nicht mehr. 
 
An verschiedenen Stellen versuchte Mauro, etwas ber Myrna zu erfahren. Die Fhrleute, mit denen er fters beim Brettspiel sa, meinten, sie wre nach Norden ber den Sund gegangen. Sie htten eine Frau, auf die die Beschreibung passte, mit zwei kleinen Kindern ans andere Ufer gebracht. Das klang plausibel. Wenn sie hier als Zauberin verfolgt wurde, wre der Eispalast ein logischer Zufluchtsort. Dorthin konnte Mauro ihr nicht folgen. Das Gildezeichen von Orod Ithryn und das Zauberschwert von Yian Mah durfte er nicht in die Hochburg der weien Zauberer tragen. Nun hielt ihn nichts mehr im Norden fest. 
 
Eines Tages hockte Mauro wieder mit den Fhrleuten in der Hafenkneipe. Ein eisiger Sturm peitschte die Wogen. Eine merkwrdig geschwungene Barke lief in den Hafen ein. Die tosenden Wellen schienen ihr nichts anzuhaben. Sie schwankte kein bisschen, als ihr Fahrgast an Land ging.
 
Die Fhrleute staunten, wer bei diesem strmischen Wetter den Sund zu berqueren wagte. „Habt ihr gesehen, wie ruhig die Barke anlandete? Der Fahrgast ist bestimmt ein Zauberer. Wer von uns geht diesmal zu Frst Ord und holt sich die Belohnung?“ Sie knobelten um den Lohn, den Ord jedes Mal zahlte, wenn ihm die Ankunft eines Zauberers gemeldet wurde. Dass Mauro auch einer war, wussten sie nicht. 
 
Der Fremde stemmte sich gegen den Sturm und eilte auf die schtzende Hafenkneipe zu. An der Theke gab er dem Wirt in barschem Ton seine Anweisungen. Dann schlug der Mantelkragen herunter, schob den Hut aus der Stirn und sah sich in der Kneipe um.
 
Mauro erkannte den Fremden sofort. Es war Dorwald, ein hochrangiger Eiszauberer. Whrend der Ausbildung im Eispalast waren sie Rivalen gewesen. Dorwald war ein Sohn des Eisfrsten und einige Jahre lter. Fr ihn war es selbstverstndlich, dass die jngeren Schler sich seinen Anordnungen fgten. Mauro hatte damals schon ein Problem mit Autoritt und sah keinen Grund, sich Dorwald zu unterwerfen. Mehrfach gerieten die beiden aneinander. Dementsprechend gering war Mauros Interesse, die Bekanntschaft aufzuwrmen. Auch musste er frchten, vor den Fhrleuten als Zauberer enttarnt zu werden. Um unauffllig zu wirken, konzentrierte er alle Energie im Krpermittelpunkt und reduzierte damit seine energetische Prsenz.
 
Dorwald hatte Mauro bereits erspht und musterte ihn abschtzig. Er sah ein hohlwangiges, bleiches Gesicht. Dunkle Schatten umrandeten glanzlose Augen. Die Lippen waren rissig vom Fieber. Dorwald registrierte Mauros diffuse Aura und zog die falschen Schlsse. In der Sprache des Eispalastes spottete er: „Hast Du nicht geschworen, Du wrdest mich eines Tages besiegen? Steh auf und zeig, was Du kannst! Oh, ich sehe, Du hast aufgegeben. Sufst Dich lieber in einer Hafenkneipe zu Tode. Weit hast Du es gebracht!“
 
Um seiner Tarnung willen beschloss Mauro, Dorwalds Einschtzung zu besttigen. Er lallte ein paar unartikulierte Worte und streckte die Hand nach einem Almosen aus.
 
Dorwald zog ein angewidertes Gesicht: „Ich soll Deine Lasterhaftigkeit untersttzen? Vergiss es. Nicht einen Kupferling bist Du wert!“ Er wandte sich brsk um, leerte seinen Becher und verlie die Hafenkneipe. 
 
Die Fhrleute trsteten Mauro: „Lass gut sein, Kumpel. Von so einem kriegst Du kein Almosen. Der Herr Zauberer hat die Nase viel zu weit oben. Mach Dir nichts draus. Wenn Frst Ord so einen in die Finger kriegt, hat der nichts zu lachen. Unser Frst wird das Winterland vom Zaubergesindel subern. Darauf hat er sein Wort gegeben!“ 
 
So also stand das gemeine Volk zu den Zauberern. Sie waren unheimlich, weil man ihnen nicht mit gleichen Waffen begegnen konnte. Also mussten sie verschwinden. Wenn allerdings ein Schutz-, Bann- oder Liebeszauber gebraucht wurde, hie man sie willkommen. Mauro hatte keine Lust auf die Fortsetzung des Brettspiels. Er bemhte sich wie immer, gerade genug zur Begleichung seiner Zeche zu gewinnen. Dann zog er sich zurck. 
 

Eines Morgens, noch vor Tagesanbruch, kam ein Trupp bewaffneter Gardisten ins Haus des Schwagers. Die Schwester wurde bleich vor Schreck und flehte um Gnade. Das Interesse der Gardisten galt jedoch ausschlielich Mauro, der gerade mit einem Reisigbesen den frisch gefallenen Schnee zur Seite kehrte. Der Anfhrer meinte scherzhaft zu seinen Mnnern: „Vorsicht, er hat einen Besen. Passt auf, damit er uns nicht davon fliegt!“ Dann wandte er sich Mauro zu: „Du bist der Sohn des verstorbenen Schmiedes von Brig? Der Bruder dieser ehrenwerten Kaufmannsgattin?“ 
 
Mauro nickte. 
 
„Du bist verhaftet.“ 
 
Mauro sah den Gardisten verstndnislos an: „Ich bin verhaftet? Weswegen?“ 
 
„Wegen Zauberei, Hochstapelei und Beleidigung des Frsten. Nach Deinem Auftritt im Palast httest Du besser aus Brig verschwinden sollen!“ 
 
Mauro verstand immer noch nicht: „Was hat den Frsten gegen mich aufgebracht? Er hat mir fairen Lohn fr meinen Auftritt gegeben.“ 
 
„Damals wusste Frst Ord noch nicht, dass Du ein gemein Geborener hier aus dem Ort bist. Wo kmen wir hin, wenn jeder Affe in den Palast marschieren und vom Tisch des Frsten essen drfte? Mach uns keine Schwierigkeiten, sonst nehmen wir die ganze Sippe mit!“
 
Nun fing auch der Schwager an zu jammern: „Seid gndig mit uns! Ich hatte keine Ahnung, dass ich einem Verbrecher Obdach gab!“
 
Die Schwester zischte Mauro zornig zu: „Ich habe es gleich gewusst. Du machst uns nur Schwierigkeiten. Ich wnschte, wir htten Dich vor der Tr verrecken lassen!“
 
Mauros Gesicht wurde hart. „Lasst diese Leute in Ruhe. Sie haben nichts getan. Ich komme mit euch.“ Er packte seine Sachen und grtete das Schwert um. Mit einem lauten Klick schnappten die beiden Schlangen, die die Grtelschnalle bildeten, in einander.
 
Begehrlich richtete sich des Schwagers Blick auf das schne Stck: „Du knntest uns das Schwert und den Gurt dalassen, als Bezahlung fr die Umstnde, die Du uns verursacht hast. Du brauchst es ja nicht mehr.“
 
Mauro drehte sich zum Schwager um und sagte mit drohender Stimme: „Nicht, so lange noch ein Tropfen Blutes in meinen Adern fliesst!“ Er kramte im Futter seines Mantels und holte die letzten drei Goldstcke hervor. Sie waren alles, was er besa. Er warf sie seiner Schwester vor die Fe: „Hier, die kannst Du behalten.“ Dann wandte er sich zum Gehen. Die Wachsoldaten machten einen Schritt auf ihn zu, doch er befahl gebieterisch: „Rhrt mich nicht an. Ich komme freiwillig.“ Dann schritt er ihnen voran durch das Tor.
 
Die Gardisten nahmen Mauro in die Mitte und ritten mit ihm durch die Stadt. Die ersten schlaftrunkenen Frhaufsteher gafften aus ihren Fenstern. Passanten schickten Schmhrufe hinter dem Delinquenten her. Sie wussten zwar nicht, worum es ging, doch sie machten sich Hoffnung auf eine spektakulre Hinrichtung.
 
Anders als erwartet schlugen die Gardisten nicht den Weg zur Feste ein. Sie fhrten Mauro durch das Stadttor hinaus zu den Grbern, wo er bei seiner Ankunft gebetet hatte. Offenbar wollten sie gleich kurzen Prozess mit ihm machen. Mauro sollte es recht sein. Im Freien konnte er sich leichter verteidigen. Er war entschlossen, seine Haut teuer zu verkaufen.
 
Vor dem Grberfeld wartete eine Handvoll Reiter. Mit so wenigen Schaulustigen hatte Mauro nicht gerechnet. Frst Ord hielt ihn wohl fr extrem gefhrlich, sonst htte er seinem Volk ein ffentliches Spektakel gegnnt. Dass die Anklage auf wackeligen Beinen stand, bereitete dem Frsten gewiss keine schlaflosen Nchte. Er hatte sich ber den Eindringling gergert – das schien fr ein Todesurteil an einem gemein Geborenen auszureichen. 
 
Pltzlich stutzte Mauro. Unter den Wartenden erkannte er Morriell. Der Gardist ritt auf sie zu, grte ehrerbietig und machte Meldung. „Hier bringe ich Euch den Sohn des Schmiedes von Brig, den Zauberer und Hochstapler – wie Ihr es gewnscht habt.“ 
 
„War es schwierig, ihn zu fangen?“
 
„Nein, hohe Dame.“ Im Detail berichtete er, wie sich Mauros Verhaftung abgespielt hatte.
 
Die Frau lachte: „Ihr seid ein Narr, Meister Randirgardh. Ich wusste, dass Ihr Eure Sippe niemals in Gefahr bringen wrdet – selbst wenn sie Euch schlecht behandeln. Warum seid Ihr nach Brig zurckgekehrt? In einer so kleinen Stadt fllt einer wie Ihr sofort auf. Es war nicht schwer, Euren Aufenthaltsort herauszufinden.“ Dann wandte sie sich dem Hauptmann der Garde zu: „Gute Arbeit. Die halbe Stadt war Zeuge, dass Ihr den Verbrecher dingfest gemacht habt. Drauen ist er Euch entwischt und durch die Lfte davon geflogen!“
 
Der Gardist verbeugte sich mit breitem Grinsen. Offenbar hatte Morriell ihn fr seine Dienste reichlich entlohnt. 
 
Morriell wandte sich zu Mauro und sagte von oben herab: „Frst Ord hat herausgefunden, dass der Gaukler in seiner Halle der Sohn seines eigenen Schmiedes war. Eure Dreistigkeit htte er mit dem Tod bestraft. Ich habe dem Hauptmann einen ansehnlichen Preis fr Euer Leben bezahlt. Nun seid Ihr mir auf Gedeih und Verderb ausgeliefert!“
 
Mauro fixierte sie: „Das ist nicht klug. Wer wird Euch besser schtzen: ein Mann, der aus freiem Entschluss mit Euch kommt? Oder einer, der nur darauf wartet, Eurem Joch zu entrinnen? Denkt diesen Gedanken zu Ende!“
 
„Manche Leute muss man zu ihrem Glck zwingen!“ Morriell lachte boshaft und wandte sich im Sattel um: „Als Ihr mich gelehrt habt, was es bedeutet, fr andere Verantwortung zu tragen, habt Ihr mir gleichzeitig Eure Schwche offenbart. Ihr seid ein aufrechter, gradliniger Mensch, der eher mit dem Kopf durch die Wand geht, als einen krummen Bogen zu schlagen. Selbst wenn Ihr jetzt zornig seid, werdet Ihr mich nicht im Stich lassen. Ihr seid der beste Beschtzer, den ich bekommen kann. Und ich werde Schutz brauchen!“ Sie gab ihrem Pferd die Sporen und ritt voran. Ihre Begleiter folgten ihr.
 
„Seid Euch da nicht so sicher“ brummte Mauro wtend. Er wendete sein Pferd und ritt ihr nach. Was htte er auch sonst tun sollen? 

    
        Kapitel 3: Die neue Herrin

    

 
Erste Hindernisse
 
Whrend sekiel gemchlich vor sich hin trottete, versuchte Mauro, Ordnung in seine Gedanken zu bringen: Hatte Frst Ord seine Verhaftung angeordnet? Warum hatte der Hauptmann einen Gefangenen an Morriell verkauft, den sein Frst hngen wollte? Etwa weil Frst Ort auf seine neuerliche Ergreifung eine Belohnung aussetzen wrde? Dann knnten die Gardisten ein zweites Mal abkassieren. Oder hatte Morriell das alles inszeniert, um an Mauro ranzukommen? Mauro entschied, misstrauisch zu bleiben.
 
Da Morriell es nicht der Mhe wert fand, ihre Begleiter vorzustellen, musste Mauro sich selbst ein Bild machen. Sechs Gardisten des Frsten von Brig ritten mit ihnen. Es war sprbar, dass Morriell ihnen nicht traute. 
 
Der andere Teil der Gruppe trug das Wappen des Frsten von Dunlox. Mauro erfuhr von einem der Reiter, dass die Delegation aus Dunlox wegen militrischer Untersttzung gegen die Feuerlnder in Brig vorgesprochen hatte. Nun wollten sie weiter zu Herzog Eginor nach Tolox und hatten sich auf Morriells Bitte ihrer Reisegruppe angeschlossen. 
 
Allmhlich begann Mauro zu verstehen, weshalb Morriell ihn als Begleiter brauchte. 
 
Ihr Weg fhrte sie entlang des Brigor nach Sden. An der groen Kreuzung bogen sie in die Hauptstrae Richtung Tolox ein. Es ging zgig voran. Der Boden war immer noch gefroren, doch es schneite nicht mehr. Ein erstes mildes Lftchen kndete vom nahenden Ende des Winters. 
 
Als sie mittags in einer Schenke Rast machten, fragte Mauro nach dem Ziel der Reise. 
 
„Das kann Euch egal sein“, entgegnete Morriell hochnsig. „Ihr habt keine andere Wahl, als mir zu folgen. Die Truppen des Frsten suchen nach Euch. Ich kann Euch davor bewahren, ihnen in die Hnde zu fallen!“ 
 
Etwaige Verfolger sollten keine Mhe haben, ihn zu finden. Sie ritten schlielich die Hauptstrae entlang. Mauro verkniff sich diese Bemerkung. Er ermahnte sich zur Ruhe. Noch wusste er nicht, was gespielt wurde – doch irgendetwas stimmte hier nicht.
 
Als es dmmerig wurde, stellten sie fest, dass weit und breit keine Herberge in Sicht war. Das kam Mauro merkwrdig vor. Hatten ihre Begleiter nicht vorher berlegt, wo sie bernachten wollten? Immerhin wussten die Gardisten Rat. Sie fhrten die Reisenden zu einem Gehft abseits des Weges. 
 
Der Bauer war ein grobschlchtiger, unwirscher Gesell. Murrend bot er den Reisenden Quartier in seinem Heuschober an. Fr Morriell als einzige Dame hatte er ein Zimmerchen neben der Kche parat. Dort war es angenehm warm. 
 
Die Situation gefiel Mauro nicht. „Ihr esst nur, was andere auch essen. Ihr trinkt nichts, was Ihr nicht selbst von der Quelle geholt habt, und Ihr schlaft nicht in Eurem Bett“, riet er seiner Begleiterin eindringlich.
 
Gegen ihre Gewohnheit fgte Morriell sich seiner Anordnung. Mauro vertauschte whrend der Mahlzeit geschickt Teller und Becher. Nie aen sie das, was die anderen fr sie vorgesehen hatten. Bald darauf zogen sich alle zum Schlafen zurck. 
 
Sobald er unbeobachtet verschwinden konnte, schlich Mauro zu Morriell hinber ins Haupthaus. Sie setzte an, ihn zu beschimpfen und wollte ihn bei der Tre hinauswerfen. Mauro hielt ihr rasch den Mund zu und bedeutete ihr, leise zu sein. Sofort machte er sich an ihrem Bett zu schaffen. Er ordnete ihre Sachen so an, als lge sie eingemummelt unter ihrer Decke. Dann bedeutete er ihr, sich neben ihm auf den Boden zu legen. Mit seinem Mantel deckte er sie beide zu. 
 
Sein Instinkt hatte Mauro nicht getrogen. Bald schon huschte eine maskierte Gestalt herein. Der Eindringling musste nicht einmal die Tre benutzen. Der Raum besa einen zweiten Eingang, der sich hinter einem Wandschirm verbarg. Der Fremde ging mit zgigen Schritten zum Bett und zog sein Messer. Mit der anderen Hand griff er dorthin, wo er Morriells Hals vermutete. Sofort merkte er, dass er lediglich zusammengedrckte Kissen in der Hand hielt. Er lie los. Da leuchtete ihn Mauro bereits mit dem Knauf seines Zauberschwertes an. Mauro sah kurz die Augen seines Gegners aufblitzen. Mehr gab die Maske nicht preis. Dann brachte der Mann sich mit einem Satz hinter den Wandschirm in Sicherheit. Ehe Mauro reagieren konnte, war er in der Dunkelheit verschwunden.
 
Mauro erwog, dem Fremden zu folgen, doch er wollte Morriell nicht schutzlos zurcklassen. Also verzog er sich wieder unter seinen Mantel und gnnte sich noch etwas Schlaf. 
 
Morriell tat kein Auge mehr zu. Sie lauschte angstvoll auf die Gerusche der Nacht und auf Mauros friedliches Schnarchen. 
 
Am nchsten Morgen versuchte Mauro herauszufinden, ob ihre Begleiter von dem nchtlichen berfall gewusst hatten. Doch niemand zeigte Anzeichen von berraschung, als Morriell lebend zum Frhstck auftauchte. Ihr Bericht ber den nchtlichen berfall wurde mit Erstaunen und Entrstung aufgenommen. Die Gardisten unterzogen den Quartiergeber einer ruppigen Befragung, doch der Mann wusste von nichts. Umso mehr wurde gertselt und diskutiert. Die Gardisten mutmaten, dass fremde Wegelagerer in das Gehft eingedrungen waren. Mauro fand diese Annahme wenig berzeugend. Mit Sorge beobachtete er, wie die Zeit verstrich. Je spter sie aufbrachen, desto geringer wurde die Wahrscheinlichkeit, an diesem Abend das Etappenziel zu erreichen. Mauro schien der einzige zu sein, den dieser Gedanke beunruhigte.
 
Als er mit Morriell unbeobachtet war, fragte Mauro: „Knnte der Hauptmann, der mich verhaftet hat, der nchtliche Angreifer gewesen sein? Ihr habt ihm Geld gegeben. Vielleicht wollte er sich zustzlich die Belohnung des Frsten holen.“ 
 
Sie sah ihn an, legte den Kopf schief und berlegte: „Ich mchte das nicht ausschlieen. Meint Ihr, er war es?“
 
„Es ist mehr ein Gefhl. Ich habe ihn nicht zweifelsfrei erkannt.“ Mauro ermahnte Morriell zur Wachsamkeit: „Wenn er es war, wird er es nochmals probieren.“
 
Die Tage waren kurz um diese Jahreszeit. Als die Dmmerung hereinbrach, waren sie noch weit entfernt von jeder Herberge. Sie beschlossen, eine Notunterkunft zu nutzen, die zu diesem Zweck an der Strae aufgestellt war. Es handelte sich um eine hlzerne Plattform, die ein Spitzdach aus sten gegen Wind und Regen abschirmte. Zumindest wrden sie nicht nass werden. 
 
Morriell jammerte ein wenig. Als Dame von Stand war sie solche Unannehmlichkeiten nicht gewohnt, doch auch sie sah keine Alternative. Die Mnner sammelten Holz fr ein Feuer. Das war nicht einfach, denn unter dem Schnee war alles feucht. Fluchend und schimpfend mhten sie sich, das Holz zum Brennen zu bringen. 
 
Pltzlich hrten sie hinter sich ein Rauschen. Ein Flugdrache segelte mit hoher Geschwindigkeit auf sie zu. Fr einen Drachen war das Tier klein, doch mit seinen weit ausgespannten Flgeln, dem krftigen Schwanz und den krallenbewhrten Beinen wirkte er bedrohlich genug. Zu allem berfluss konnte er Feuer speien. Das aufgeschichtete Holz brannte sofort lichterloh und es roch nach angesengten Haaren.
 
Der Drache segelte direkt auf Morriell zu. Mauro warf sich dazwischen. Er riss Morriell zu Boden und deckte sie mit seinem Krper. Der Drache, der seine Klauen bereits nach der jungen Frau ausgestreckt hatte, bekam blo einen Fetzen von Mauros Mantel zu greifen. Er lie sich jedoch nicht entmutigen. Das Tier schraubte sich hoch in die Luft und wagte einen neuen Anflug. 
 
Die Begleiter zogen ihre Schwerter und hieben planlos in die Luft. Keiner wusste, wie man einen Drachen bekmpft. Auch Mauro hatte keine Erfahrung mit Drachen. Zu jener Zeit existierten sie zwar noch, doch er war keinem je begegnet. Sein Zauberschwert erschien ihm in Anbetracht der Bedrohung lcherlich klein. Er hielt es fest umklammert und hoffte auf einen genialen Einfall. 
 
Schon kam der Drachen von neuem angesegelt. Er packte einen Reiter aus Dunlox, schleifte ihn mit und lie ihn aus groer Hhe zu Boden fallen. Die Mnner stoben entsetzt auseinander, als der Krper in ihrer Mitte aufschlug. 
 
Wieder flog das Untier einen weiten Bogen und holte Schwung fr den nchsten Angriff.
 
Morriell lie sich als einzige nicht einschchtern. Von jedem Drachen dieser Region kannte sie Namen, Vorlieben und Jagdgebiete. Die dickhutigen Tiere waren ihre Freunde. Niemals wrde ihr einer davon etwas zu Leide tun. „Das ist kein echter Drache!“ rief sie emprt. Sie stellte sich aufrecht mitten in die Flugbahn und sprach einen Bannzauber. 
 
Der Drache geriet ins Trudeln. Er landete unsanft auf der Wiese und versuchte vergeblich, wieder aufzusteigen. 
 
Morriell forderte mit einem Wink Ihres Zauberstabes: „Entwandle Dich, Kreatur!“ 
 
Die Konturen des Drachen verschwammen, als wollte er sich in Luft auflsen. An seiner Stelle stand ein Mann knietief im Schnee. 
 
Morriell ging sofort zum Angriff ber. Ihre Feuerwirbel waren beachtlich. 
 
Der Mann konterte mit einem Hagelschauer. 
 
Morriell lie sich von den beienden Eiskrnern nicht beeindrucken. Sie schickte ihm schmerzhafte Flche, die sich wie kleine Kobolde an seinen Hals hefteten. Die Abwehr der Flche beschftigte den Gegner so sehr, dass er verga anzugreifen. Morriell trieb ihn mit heftigen Windsten vor sich her, direkt auf ein Wldchen zu. 
 
Mauro beeilte sich, dem Angreifer den Weg abzuschneiden. Er kam zu spt. Der Mann machte einen Salto rckwrts und war hinter den Bumen verschwunden.
 
Mauro und Morriell wechselten einen Blick: „Das ist noch einmal gut gegangen!“ Sie sahen sich um. Nun hatten sie ein neues Problem. Verschreckt durch den Anflug des Drachens waren ihnen die Pferde durchgegangen. Die wenigen, die noch in der Nhe waren, wurden gerade von den Leuten aus Dunlox eingefangen. Die Mnner hatten offenbar genug von Morriells Gesellschaft. Sie suchten eilig das Weite. 
 
Nun hatten sie nur noch die Gardisten aus Brig als Eskorte. Im Moment war keiner von ihnen zu sehen. Morriell wollte rufen, doch Mauro winkte ab. Diese Nacht wollte er nicht in Gesellschaft von Leuten verbringen, die seiner Begleiterin vielleicht nach dem Leben trachteten. Er schulterte seinen Packen und bedeutete Morriell, dasselbe zu tun. 
 
„Ihr werdet doch nicht zu Fu…?“ fragte sie entsetzt. 
 
„Habt Ihr eine bessere Idee?“ fragte Mauro sarkastisch. „Ich mchte von der Strae weg. In welche Richtung gehen wir? Sagt mir endlich, wo unser Ziel ist!“ 
 
Morriell verzichtete auf weiteres Versteckenspielen. „Wir gehen zur steinernen Brcke – ein Wunderwerk alter Baukunst, das in hohem Bogen den Brigor berspannt. Sicher habt Ihr davon gehrt.“
 
Mauro nickte. Gehrt hatte er davon. Die Brcke stammte aus der Bltezeit von Ambar. Jahrhunderte waren ber sie hinweggegangen, ohne ihr auch nur das Mindeste anhaben zu knnen. Keiner der heutigen Baumeister wre in der Lage, etwas so Schnes und Dauerhaftes zu erschaffen. Die Aussicht, das Wunderwerk mit eigenen Augen zu schauen, war verlockend.
 
„Dort liegt ein Gasthof“, fuhr Morriell fort. „Wenn wir dem Brigor folgen, knnen wir ihn nicht verfehlen.“
 
Schweigend machten sie sich auf den Weg. Sie verlieen die Strae und nahmen Kurs auf den Brigor, der weiter hinten zwischen den Weidenbumen dahinpltscherte. Es dmmerte schon. Mauro hoffte, entlang des hellen Flussbettes leichter voranzukommen. 
 
Sie waren noch nicht lange flussaufwrts gegangen, als das Gelnde anstieg und der Wald dichter wurde. Mauro registrierte es mit Besorgnis. Mit zunehmender Dmmerung wurde es schwierig, den Weg zu erkennen. Er hielt inne und versuchte, sich zu orientieren. Da hrte er pltzlich Stimmen: „Sie mssen hier irgendwo sein. Verdammt, bei dieser Dunkelheit findet man keine vernnftige Spur!
 
Mauro und Morriell verschmolzen mit den Bumen und standen unbeweglich. Die Mnner gingen direkt an ihnen vorbei. Mauro hoffte instndig, dass Morriell die Nerven behalten und nicht durch eine unbedachte Bewegung auf sich aufmerksam machen wrde. Doch sie stand ebenso regungslos wie er selbst. 
 
Keine zwei Armlngen von ihnen entfernt sammelten sich die Mnner. Es waren die Gardisten aus Brig. Sie unterhielten sich lautstark: „Sieht so aus, als mssten wir unverrichteter Dinge abziehen. Es wird dunkel. Hier in den Bergen treiben allerlei unheimliche Kreaturen ihr Unwesen. Lasst uns in die Ebene zurckkehren.“ 
 
„Was sagen wir Frst Ord?“ 
 
„Es war Malwins Job, die Hexe zu erledigen. Hast ja gehrt, welch groe Worte er gestern gespuckt hat. Ich htte in der Herberge klglich versagt! Er hat sich heute nicht besser angestellt.“
 
„Wer konnte ahnen, dass dieses dumme kleine Ding den groen Malwin vorfhrt. Diese Schmach wird ihm wehtun.“
 
„Wir htten sie beim ersten Mal tten mssen. Aber Du warst gierig auf das Geld. Wir htten es uns hinterher ohnedies geholt!“
 
„Da bin ich nicht so sicher. Htte Malwin zuerst abkassiert, wren wir leer ausgegangen.“
 
Der Hauptmann traf eine Entscheidung: „Die Sache ist dumm gelaufen. Wir haben unser Mglichstes getan. Lasst uns dem Frsten berichten, dass uns die Hexe auf ihrem Besen entkommen ist. Wir ziehen ab!“ Die Schritte der abziehenden Gegner knirschten im Sand. Bald war nichts mehr zu hren.
 

Mauro und Morriell warteten noch eine Weile, ehe sie sich aus ihrer Starre lsten. Es wurde empfindlich kalt. Morriell war verzweifelt: „Ohne Pferde kommen wir nirgendwo hin. Wir werden jmmerlich erfrieren.“ 
 
„Die Pferde kommen zurck. Auf sekiel ist Verlass. Kommt.“ Mauro ergriff Morriells Hand und zog sie mit sich fort. 
 
Sie fanden eine Felsnische oberhalb des Bachbettes, wo sie vor der Klte besser geschtzt waren. Mauro trug Reisig zusammen und sie lieen sich nieder. Morriell wollte etwas sagen, doch Mauro bedeutete ihr, still zu sein. Er konzentrierte sich und nahm mit sekiel Verbindung auf. Die Stute war gerade mit einem feurigen jungen Hengst beschftigt. Fr Mauros Einflsterungen war sie berhaupt nicht ansprechbar. „Im Moment verfolgt sie andere Interessen. Die Chancen stehen nicht schlecht, dass wir morgen zwei Pferde haben. Lasst es uns hier gemtlich machen. Wir mssen blo die Nacht berstehen.“ 
 
Von gemtlich konnte keine Rede sein. Morriell fror erbrmlich. 
 
„Ihr zittert ja. Ein Feuer knnen wir uns nicht erlauben. Kommt zu mir, ich werde Euch mit meinem Krper wrmen“, bot Mauro ihr an. Dann ermahnte er sie: „Wir drfen nicht einschlafen. Am besten wir halten uns gegenseitig wach, sonst sind wir morgen frh erfroren!“
 
Morriell kroch zu ihm und suchte unter seinem Mantel Schutz. In Mauros Armen fhlte sie sich wohler. Sie hatte keine Angst vor ihm. Nach einiger Zeit sagte sie: „Ihr begehrt mich nicht. Gefalle ich Euch nicht?“
 
Mauro berlegte, was er ihr antworten sollte. In dieser Situation hatten sie wahrlich andere Probleme. Doch er hatte ihr aufgetragen, ihn wach zu halten. Wenn es das war, was sie bewegte, gut. „Ihr seid ein hbsches Mdchen, doch auch Ihr begehrt mich nicht. Sollte ich deswegen gekrnkt sein? Ihr httet mich nicht als Reisebegleiter ausgewhlt, wenn Ihr Euch bei mir nicht sicher gefhlt httet. Braucht Ihr wirklich die Besttigung, von jedem, der Euch begegnet, begehrt zu werden?“
 
„Wie ist sie, die Frau, die Ihr begehrt?“
 
Mauro hatte keine Lust, darauf einzugehen. „Worber sprechen wir hier eigentlich? ber Begehren oder ber Liebe?“
 
Morriell dachte eine Weile nach, ehe sie weiter sprach: „Was muss ich tun, um geliebt zu werden?“ 
 
Mauro war nicht oberflchlich genug, um ihr einfach zu antworten >liebenswrdig sein<. Auch der gute Rat, >sich selbst zu lieben, ehe man von anderen Liebe erwarten kann< griff zu kurz. Wenn nur die Menschen in den Genuss der Liebe kmen, die vllig mit sich im Reinen sind, wre Liebe so selten wie ein Schneesturm im Sommer. So sagte er ehrlich: „Ich wei es nicht. Wir begegnen einem Menschen, an den uns in diesem Leben etwas bindet. Liebe, Hass, Begehren – was immer. Dahinter steht ein gemeinsames Ziel, eine Lernaufgabe, die es zu meistern gilt. Mit der Gabe der Liebe wird es einfacher. Doch sie ist ein Geschenk, kein Anspruch, den wir geltend machen knnen.“
 
„Wohin ich komme stoe ich auf Ablehnung. Die Menschen erwarten von mir, dass ich stark bin, tapfer. Wenn ich es bin, nennen sie mich hart und unweiblich. Sie sagen >verstell Dich nicht, sei Du selbst.< Doch wenn ich es tue, weisen sie mich zurck: >sei liebenswrdig wie die andern, die netten, braven Mdchen. So mgen wir Dich nicht!<
 
Mauro verstand. „Ihr seid Morriell, die Dunkle. Ihr habt keinen leichten Weg gewhlt, denn Ihr seid die, die den Anderen Reibung fr ihr Wachstum zur Verfgung stellt. Die dafr sorgt, dass es nicht allzu glatt und komfortabel luft. Dafr lieben sie Euch nicht. Ihr habt keine Chance, so liebenswert zu sein wie >die anderen<, ohne die Mission zu verraten, die Ihr Euch fr dieses Leben gewhlt habt. Wann immer etwas in eine falsche Richtung luft, fhlt Ihr den inneren Drang, einzuschreiten. Wenn Ihr Euch hundertmal vornehmt, es diesmal nicht zu tun: schon reit es Euch mit sich fort.“ Er wusste nur zu gut, wie sich das anfhlte, denn auch er hatte keinen einfachen Weg gewhlt. 
 
„Ihr meint, ich verdanke es meinem Lebensplan, dass ich nicht so bin wie die anderen? Soll ich es einfach so hinnehmen, dass ich berall anecke? Soll ich stolz darauf sein?" sagte sie trotzig.
 
„Es ist eine Gratwanderung zwischen dem >Ich selbst sein< und dem, was sozial akzeptiert wird. Wirklich zu sich selbst kann man erst finden, wenn man von der Achtung seiner Mitmenschen vllig unabhngig geworden ist. Solange Ihr mental, wirtschaftlich oder auf andere Weise von anderen abhngig seid, solange Ihr innerhalb der Gesellschaft klarkommen wollt, msst Ihr zwangslufig Kompromisse machen. Das nennt man dann gute Manieren. Ihr werdet an die Grenzen Eurer Anpassungsfhigkeit stoen und in der Auseinandersetzung mit diesen Grenzen wachsen. Auerdem: mit dem Alter wird manches leichter. Womit ich nicht behaupten mchte, dass ich irgendwo in der Nhe von abgeklrt wre!“
 
„Auch Ihr seid keiner, der offene Arme vorfindet, wo immer er hinkommt. Ihr seid ein Kind der dunklen Seite: zu stark, zu selbstsicher, zu zornig. Ihr macht den Leuten Angst. Doch auch die Kinder des Schattens werden mit der ewigen Sehnsucht nach Liebe geboren!“
 
„Manche von uns gehren einer Seelenfamilie an, deren Mitglieder sich ber viele Leben hinweg mit Intrige, Aufruhr, der Grenze von Lge und Wahrheit beschftigen. Sie erleiden eine Menge Zurckweisung und streben doch alle nur nach Liebe. Denn die vollkommene Liebe ist das Endziel, das Versprechen, das uns die Unsterblichen gegeben haben. Wren wir schon am Ziel, sen wir heute nicht hier.“
 
„Heit das, ich muss mich daran gewhnen, ohne Liebe zu leben?“
 
„Ich glaube nicht, dass man sich daran gewhnt. Manches Mal trifft man seinesgleichen, und dann kann etwas wachsen. Die Auswahl ist dnn, doch selbst die mchtigste der alten Zauberinnen, die Hexenknigin von Yian Mah, hatte ber Jahrzehnte eine innige Liebesbeziehung. Sie hat sich einen ausgesucht, der stark genug war, ihre Strke zu ertragen.“ Mauro gedachte fast zrtlich der alte Dame und ihrer Trauer. Ja, diese Frau hatte gewusst, was Liebe bedeutet. Hatte Shio Ban ihn geliebt? Htte sie... nein, das fhrte nirgendwo hin. Er zwang seine Gedanken zu Morriell zurck: „Lebt Ihr wirklich ohne Liebe? Eure Mutter, Euer Vater...“
 
„Ich habe keinen Vater. Ich bin ein Kind der Riten, “ sagte sie bitter. „Ich bin im Tempel aufgewachsen. Da war kein Schmied, der zwischen zwei Hufeisen seiner Tochter einen liebevollen Blick zugeworfen, keine sechs Geschwister, die mich auf den ersten Schritten in die Welt begleitet htten.“ In diesem Moment beneidete sie ihn um seine >ganz normale Herkunft<.
 
„Ihr bemitleidet Euch selbst. Im Tempel ist man nie alleine. Auerdem hat jeder Menschen, die ihm nahe stehen.“
 
„Ja, Ihr habt Menschen, die Euch nahe stehen!“ rief sie zornig aus. „Knnt auch Ihr eure Liebe nur beweisen, indem Ihr Euer Leben aufs Spiel setzt? Schicken sie Euch auch in den Kampf? Fr wen wret Ihr bereit, in den Tod zu gehen?“ Sie hielt erschrocken inne und schlug die Hand vor den Mund, um ein Schluchzen zu unterdrcken.
 
Er zog sie ein wenig nher an sich und lie sie an seiner Schulter zu sich kommen. Wieso fragte sie ihn das jetzt? Wieso dachte er berhaupt darber nach, Yian Mah zu retten? Um Yerion seine Liebe zu beweisen? Sicher nicht. Und doch ... um wieder irgendwo hin zu gehren? Sich das Recht zu erwerben, einen Ort auf der Welt sein Zuhause zu nennen? Er hatte immer gedacht, Brig wre seine Heimat. Jetzt wusste er es besser. Hierher fhrte kein Weg zurck. Suchte er eine neue Heimat? War er dafr bereit, sein Leben aufs Spiel zu setzen? Was ist der Wert des Lebens ohne Menschen, denen man wichtig ist? Htte er dem Fluch der Priesterin standgehalten, wenn die Menschen von Yian Mah ihm nie begegnet wren? War das am Ende doch eine Form von Liebe? 
 
Zum Glck erwartete sie keine Antwort von ihm.
 
Er fhlte ein Zucken ihrer Schultern, hob ihr Gesicht zu sich hoch und sah, dass dicke Trnen ber ihre Wangen liefen. „Weint nicht, junge Dame, alles wird gut. Morgen sieht der Tag viel freundlicher aus. Seht her, sogar die Sterne fallen vom Himmel, wenn Ihr so traurig dreinschaut.“ Das hatte er immer zu Myrna gesagt, wenn sie betrbt war. Und dann hatte er Sterne auf sie herabregnen lassen, bis sie wieder lchelte. Nun versuchte er sein Glck bei Morriell. Er lie einen Sternenregen auf sie niedergehen. „Lasst mich sehen, wie die Sterne sich in Euren dunklen Augen spiegeln!“ Er ergriff ihr Kinn und wandte ihr Gesicht in seine Richtung: „Ja, so ist es besser. Ihr lchelt schon fast!“
 
„Ist das Euer Standardtrick, wenn Ihr eine Frau herumbekommen wollt?“ fragte sie unbeeindruckt.
 
„Ist das wirklich alles, was Ihr darin sehen knnt? Wie schade.“
 

 
 
Der Gasthof zur steinernen Brcke
 
Am nchsten Morgen kam sekiel tatschlich angetrabt. Sie rieb ihr Maul schuldbewusst an der Schulter ihres Herrn. Mauro liebkost sie: „Na, hattest Du ein wenig Spa, altes Mdchen? Wo ist denn Dein Galan?“ Da war er schon: einige Schritte hinter der Stute stand ein junger, feuriger Hengst. sekiel hatte ber all den netten Erlebnissen Ihren Herrn nicht vergessen.
 
Sie saen auf und machten sich umgehend auf den Weg. Frhstck gab es keines. Ein Feuer erschien Mauro zu riskant. Sie hatten auch keine nennenswerten Vorrte mehr. Morriell versicherte, dass sie im Laufe des Nachmittags den Gasthof zur steinernen Brcke erreichen wrden. Dort gab es reichlich zu essen. 
 
Schlielich erreichten sie einen Punkt, von dem aus man erstmalig die steinerne Brcke sehen konnte. Der Anblick war atemberaubend. In hohem Bogen berspannte sie den Felseinschnitt, durch den die Wasser des Brigor schumten. Ohne Brcke gbe es keine Ost-West-Strae, denn der reiende Fluss war nirgends zu durchqueren. 
 
ber ihre Funktionalitt hinaus war die Brcke ein Kunstwerk. Reiche Verzierungen mit Figuren, Bogen und Girlanden gaben ihr etwas anmutig Filigranes. Es schien, als wren hier nicht Baumeister mit massiven Steinen, sondern Elfenbeinschnitzer mit scharfem Messer zu Werke gewesen. Die Brcke wirkte wie feinstes Schnitzwerk.
 
Der Gasthof zur steinernen Brcke war eine stark frequentierte Raststation. Eine Tagereise von Tolox entfernt machten fast alle Reisenden dort halt, die das Elfengebirge berqueren wollten. Nur wenige wussten, dass sich im Bergeinschnitt hinter der beliebten Herberge ein uraltes Heiligtum befand. Der Elfenbeinturm, in der alten Sprache „Eithil Ista“ genannt, htete seit vielen Generationen das Vermchtnis der Unsterblichen und das Wissen der untergegangenen Kultur von Ambar. Der Ort war wohlweislich verborgen, denn er lag mitten im kethischen Gebiet. Nur wenige Druiden hatten Zugang zu den umfangreichen Bibliotheken. Das alte Wissen war den Eingeweihten vorbehalten, die die Grenzen der religisen Stammestradition zu berschreiten wagten. 
 
Mauro hatte keine Idee, wo sich der sagenumwobene Elfenbeinturm befand. In der Zauberschule hatte er davon gehrt, doch dass Morriell ihn dorthin fhrte, ahnte er nicht. Ihn irritierte blo die starke Energie in der Umgebung der Herberge. „Was ist das fr ein Ort?“ fragte er besorgt. 
 
Morriell ritt zielstrebig voran: „Seid kein Hasenfu. Ihr habt schlimmere Herausforderungen gemeistert. Wir sind hier in Sicherheit. Im Gasthof hoffe ich, Freunde zu treffen.“
 
Mauro blieb misstrauisch. Widerstrebend berlie er sekiel einem Pagen und betrat die Schnke. Er wies Morriell an, direkt hinter ihm zu bleiben und deckte sie mit seinem breiten Rcken ab. Sein Blick wanderte wachsam durch den Raum. Sofort registrierte er die Anwesenheit einiger Zauberer. 
 
Als Morriell aus seinem Schatten zu treten versuchte, hielt er sie am Arm zurck. Sie schttelte ihn ab: „Dort drben sind meine Freunde. Ich mchte sie begren.“ Zielstrebig steuerte sie durch den voll besetzten Raum. Die johlenden Mnner, die ihr auf den Hintern zu klopfen versuchten, beachtete sie nicht. 
 
Mauro rhrte sich nicht von der Stelle. 
 
Morriell drehte sich unwillig zu ihm um: „Steht nicht sinnlos herum. Kommt mit!“ 
 
Widerstrebend folgte Mauro ihr. Die Atmosphre missfiel ihm. Worauf hatte er sich da eingelassen?
 
Morriell steuerte auf einen voll besetzten Tisch zu. Mauro erkannte Eryndr, mit dem er sich in Brig unterhalten hatte. Neben ihm saen Prinz Thorn und dessen Begleiter. 
 
Morriell begrte die beiden. Zu Thorn gewandt sagte sie: „Seht, ich habe den Gaukler mitgebracht, der uns in Brig mit seiner Kunstfertigkeit erfreute!“ Sie mochte nicht eingestehen, dass sie Mauro als Beschtzer brauchte. Brsk stellte sie klar, dass er ihr nichts zu sagen hatte: „Meister Randirgardh, gebt den Herren eine Probe Eurer Kunst!“
 
Mauro reagierte zornig: „Das ist wahrlich nicht der Zeitpunkt, Spe zu machen.“
 
„Seid klug und tut, was ich sage“, signalisierte Morriell unhrbar. „Ihr wollt doch keinen rger? Wir sind in Eithil Ista, der Hochburg der weien Zauberer. Mchtet Ihr riskieren, dass sie herausfinden, wer Ihr seid?“
 
Mauro vergegenwrtigte sich, dass Morriell fast nichts ber ihn wusste. Er entschied sich fr einen Bluff: „Was sollen sie herausfinden? Dass ich der Sohn des Schmiedes von Brig bin, wird sie malos beeindrucken. Ansonsten bin ich ein Kethe und ein freier Mann. Ich kann gehen, wohin ich will.“
 
Der geringe Effekt ihrer Drohung enttuschte Morriell, doch sie gab nicht auf: „Nun, Ihr habt Frst Ord erzrnt. Ohne meine Hilfe httet Ihr jetzt eine Schlinge um den Hals. Die knnt Ihr immer noch haben. Es kostet mich ein Wort, und die Wachen werfen Euch in den Kerker. Was immer Ihr verschweigt, sie finden es heraus. Also ziert Euch nicht und fangt an mit der Vorstellung!“ Zu den anderen gewandt sagte sie laut: „Natrlich ist er wild darauf, vor diesem erlauchten Kreis aufzutreten. Knstler wollen gebeten sein!“ 
 
In Eithil Ista war es nicht ratsam, als Gildemitglied von Orod Ithryn enttarnt zu werden. Mauro versuchte, ruhig zu bleiben und ging durch seine Optionen. Machte er sich zu klein, wirkte er verdchtig. Bezog er eine zu starke Position, wrden sie auch misstrauisch werden. Er musste in der Rolle des Gauklers bleiben und einen Mittelweg finden. Heimlich verfluchte er Morriell. Durch ihre kaprizise Art verstand sie es immer wieder, ihn in Schwierigkeiten zu bringen. Warum nur hatte er sich zu ihrem Beschtzer aufgeschwungen?
 
Eryndr kam ihm zu Hilfe: „Edle Dame, das ist nicht die Zeit fr Zauberkunststcke. Wir sollten schnellstmglich die Weiterreise planen. Ihr seid spt dran. Meister Neldor erwartet Euch.“ Er erhob sich, und die anderen taten es ihm gleich.
 
Morriell war sichtlich indigniert. Ihr blieb nichts anderes brig, als mit den anderen den Saal zu verlassen. Im Gehen warf sie Mauro eine nahezu wertlose Kupfermnze zu und sagte herablassend: „Da habt Ihr den Lohn fr Eure Dienste. Kauft Euch etwas zu essen.“
 
Mauro warf einen Blick auf die Mnze und sah Morriell unglubig an. Das war ein klarer Affront. Das Kupferstck wrde ihm kaum ein Stck Brot kaufen, von einer warmen Mahlzeit ganz zu schweigen. 
 
Morriell wusste, dass er seine letzten Goldstcke seiner Schwester in Brig gegeben hatte. „Heute werdet Ihr hungrig ins Bett gehen. Lernt daraus, in Zukunft meine Befehle sofort und zu meiner Zufriedenheit auszufhren!“
 
Das konnte man mit Mauro nicht machen. Er knallte die Mnze auf den Tisch: „Danke fr das Almosen, werte Dame. Ich bin ein freier Mann. Meine Dienste sind nicht kuflich.“ Er wandte Morriell den Rcken zu und verlie wtend die Schnke. 
 
Im Stall begrte ihn sekiel mit freundlichem Schnauben. Mauro kraulte die Stute, brstete ihr Fell und suberte ihre Hufe. Dann kramte er in seinem Packen nach etwas Essbaren, fand aber nur eine Hand voll getrockneter Bohnen. Das bedeutete, hungrig zu Bett zu gehen. Es war nicht das erste und sicher auch nicht das letzte Mal. 
 
Mauro wickelte sich in seinen warmen Mantel und hockte er sich mit berkreuzten Beinen ins Stroh. Er atmete einige Male tief durch und wiegte sich in Trance. Nun galt es erst einmal, herauszufinden, was ihn an diesen Ort gefhrt hatte. Er machte es sich nicht so einfach, seine Anwesenheit als misslichen Zufall abzutun. Eithil Ista war die Hochburg der weien Zauberer. Sollte er hier Informationen ber seine Herkunft erhalten? 
 
Mauro versuchte, mit seiner inneren Weisheit in Kontakt zu treten. Es dauerte eine Weile, bis er die Geschehnisse des Tages hinter sich lassen konnte. Dann beschwor er Gaelhans Geist. Er erbat ihre Hilfe, um an die Quelle der bentigten Informationen zu gelangen. Gaelhan schwebte wie eine Lichtspiegelung mitten im Raum, doch sie reagierte nicht auf sein Flehen. Zuerst meinte er, es lge an seiner mangelnden Fokussierung, doch eine innere Stimme sprach deutliche Worte: „Du weit lngst, dass sie Deine Mutter ist. Du brauchst keine Besttigung von auen!“ 
 
Mauro wusste, dass die Stimme Recht hatte. Er suchte nicht nach einer Wahrheit, die er lngst kannte. Er suchte auch nicht mehr nach Myrna. Was suchte er berhaupt? "Weshalb bin ich hierher gekommen?" fragte Mauro die Stimme. 
 
Die Antwort kam umgehend: „weil wir Dich gerufen haben.“ 
 
„Weil ihr mich gerufen habt? Wer seid ihr? Warum habt ihr mich gerufen?“ drngte er. Doch da war nichts mehr. Die Wesenheit, die zu ihm gesprochen hatte, offenbarte sich nicht. 
 
Als er aus seiner Trance auftauchte, fand er sich von Wachen umringt. Ein Zauberer, jnger als er selbst, nahm ihm das Schwert ab und befahl mit herrischer Stimme: „Mitkommen.“
 
In so einer Situation war es ratsam, erst einmal zu gehorchen. Die Mnner fhrten Mauro an der Schnke vorbei zu einem anderen Gebude. ber eine hlzerne Treppe erreichten sie eine offene Balustrade. Von dort aus ging es in einen dsteren Raum. Die Wachen verschwanden aus Mauros Blickfeld, doch sie blieben in der Nhe. Der junge Zauberer begann ohne Umschweife mit dem Verhr: „Wer seid Ihr? Nennt Namen und Zeichen.“
 
Mauro erwog seine Optionen und entschied sich fr die Wahrheit: „Mein Name ist Mauro, ich bin der Sohn des Luchtir von Brig. Ich bin ein Zgling vieler Schulen, vom Eispalast im hohen Norden bis zu den Drachenmagiern im Osten. Seht meine Zeichen.“ Er entblte seinen Oberarm und lie den anderen sehen. „Und wer seid Ihr?“
 
Nun musste auch der andere sich deklarieren. Das entsprach dem Kodex. Der Mann hie Reban und trug das Zeichen des Elfenbeinturms. „Wir sind die Wahrer des alten Wissens, das die Unsterblichen den Knigen von Ambar anvertrauten. Der Gasthof zur steinernen Brcke ist der weltliche Vorposten unseres Ordens. Weshalb wagt ein schwarzer Zauberer der verhassten Gilde von Orod Ithryn es, ber unsere Schwelle zu treten?“ 
 
„Was sollte mich daran hindern?“ Schon wieder lie Mauro die Unterwrfigkeit vermissen, die in solch einer Situation angebracht wre. „Ich habe unter verschiedenen Meistern gelernt. Alle schpfen aus dem gleichen Brunnen immerwhrender Wahrheit. Wie knnt Ihr die schwarzen Gilden hassen, wenn Ihr ein Hter des alten Wissens seid? Weshalb unterscheidet Ihr berhaupt zwischen schwarz und wei? Ihr htet einen Schatz, der allen Menschen gehrt. Euch steht nicht an, zu richten, was einzelne Meister damit tun!“
 
Der andere musterte ihn mit einer Mischung aus Zorn und Erstaunen: „Welche Vermessenheit, mich in meinem eigenem Hause an meine Pflichten zu erinnern.“ Mauro hatte einen wunden Punkt getroffen: die Hter sollten nicht werten. In der Welt, in der dieser junge Mann aufgewachsen war, war das leichter gesagt als getan.
 
Mauro lenkte ein: „Es gibt nicht viele Zauberer, die weie wie schwarze Schulen durchlaufen haben. Als einer der wenigen kann ich beurteilen, dass beide auf dem gleichen Fundament aufbauen. Sie unterscheiden sich weniger, als Ihr denkt. Jede Seite geht davon aus, dass sie selbst die Guten und die anderen die Bsen sind. Doch gute und bse Taten gibt es auf beiden Seiten. Ich wnschte, ich knnte Euren Blick ffnen fr die Herausforderungen, vor denen schwarze wie weie Zauberer heute gemeinsamen stehen. Viel habe ich gesehen auf meinen Reisen. Um unser Handwerk ist es nicht zum Besten bestellt. Fr einen Hter des alten Wissens heit das Gebot der Stunde, zwischen den Schulen zu vermitteln.“
 
Reban schtzte Mauros Belehrungen gar nicht. Er nahm eine bedrohliche Haltung ein: „Ihr seid ein Spion des Dunklen Herrschers. Wie habt Ihr die Dame Morriell betrt, damit sie Euch in ihre Dienste nahm?“
 
„Mich in ihre Dienste nahm?“ Mauro lachte. „Niemals stand ich in den Diensten dieser ungehobelten Gre. Genau so wenig, wie Orod Ithryn auf der Seite des dunklen Herrschers steht!“ 
 
„In wessen Diensten steht Ihr dann?“ fragte Reban barsch.
 
Mauro war nicht gut darin, sich im Augenblick der Gefahr diplomatisch zu verhalten. Reban hatte ihn wtend gemacht. Die Versuchung, den jungen Zauberer zu provozieren, war unwiderstehlich. Mauro legte den Kopf schief und machte eine kunstvolle Pause. Dann sagte er fast triumphierend: „Ich stehe im Dienst von Merowe, der Hexenknigin von Yian Mah. Sie gab mir das Schwert, das Ihr in Hnden haltet.“
 
Reban lie die Waffe vor Schreck fallen. Dann hob er sie mit einem Tuch auf, sodass seine Hand die Scheide nicht mehr berhrte. 
 
Mauro streckte die Hand nach seinem Schwert aus: „Mit einem bsen Buben wie mir wollt Ihr Euch gewiss nicht abgeben“, feixte er. „Lasst mich ziehen und bestellt der jungen Dame, sie soll sich einen anderen Idioten fr ihre Launen suchen. Ich habe ihr zweimal das Leben gerettet. Doch sie benimmt sich, als ob ich ihr etwas schulde. Als ob sie mich gromtig aus Schwierigkeiten errettete, in die sie mich zuvor gebracht hat. So war es in Brig, und jetzt tut sie es wieder. Ohne die bldsinnige Vorstellung, ich msste dieses kleine Biest beschtzen, htte ich niemals Eure Schwelle berschritten. Ohne ihren netten kleinen Auftritt in der Schnke httet Ihr mich gar nicht bemerkt. Ich se jetzt mit vollem Bauch in der warmen Stube, statt hungrig in diesem Schlamassel!“
 
Da hrte Mauro hinter sich eine Stimme: „Ihr sitzt gar nicht in einem Schlamassel. Ihr seid ein freier Mann und knnt jederzeit gehen. Gebt ihm sein Schwert zurck.“
 
Mauro wandte sich dem Sprecher zu. Er sah einen uralten Mann in einem mit Decken ausgepolsterten Stuhl sitzen. Der Alte wirkte fragil, fast durchscheinend. Sein Energiefeld jedoch war bunt und krftig. Er schien purer Geist zu sein – berhaupt nicht mehr angewiesen auf die hinfllige, sterbliche Hlle, die er mit sich herumschleppte. Mauro wusste sofort, wen er vor sich hatte: Iarwain, den Herrn des Elfenbeinturms. Man sagte, der Hter des alten Wissens wre weit ber hundert Jahre alt. 
 
Mauro neigte sich tief und ehrfrchtig: „Meister Iarwain, es ist mir eine Ehre, Eure Bekanntschaft zu machen!“
 
Iarwain hielt ihm die Hand hin. Mauro kniete nieder und ksste sie. Als er die zerbrechlichen, wie in Pergamentpapier eingehllten Finger in die seinen nahm, sah er den Ring. Sofort erkannte er ihn. Die Worte der Hexenknigin fanden in seinem Gedchtnis Widerhall: „Nur der vierte, der grne Ring, steht fr sich allein. Er symbolisiert die Form des Gelehrten, in die das Wechselspiel von Lehren und Lernen gegossen ist...“ 
 
Mauro unterdrckte den aufkeimenden Gedanken und verschloss seinen Geist vor fremden Lauschern. Doch fr Iarwain war er nicht schnell genug. Der alte Weise nahm minimale Turbulenzen im Energiefeld seines Gegenbers wahr. Er nickte einem weiteren Zauberer zu, der hinter Mauros Rcken den Raum betreten hatte: Mauro hatte den Ring erkannt.
 
„Das ist mein Enkel Neldor, der Herr dieser Herberge“, stellte Iarwain den Neuankmmling vor. „Es dauert mich zu hren, dass Ihr nicht ordentlich verkstigt wurdet. Der junge Reban ist einer von Neldors Shnen. Ihr habt ihn irritiert. Widerrede dieser Art ist er nicht gewhnt. Mich nimmt wunder, was Euch zu dieser unsicheren Zeit hierher gefhrt hat. Fr einen Gefolgsmann der Hexenknigin seid Ihr weit im Norden.“
 
Gegenber einem mchtigen Zauberer wie Iarwain war es besser, bei der Wahrheit zu bleiben. Mauro berichtete, wo er die letzten Jahre gelebt hatte und was ihn zurck ins Winterland fhrte. Ausfhrlich erzhlte er ber den Fluch der Mondpriesterin und ber seine Entscheidung, das Schwert der Hexenknigin anzunehmen. Dabei fiel weder der Name Myrna noch Gaelhan. Schlielich sprach er ber seine Zeit in Brig und seine diversen Begegnungen mit Morriell. 
 
Als Mauro geendet hatte, fragte Neldor: „Wann genau habt Ihr Euch fr die schwarze Gilde von Orod Ithryn entschieden?“ 
 
Mauro nannte ihm den exakten Zeitpunkt. 
 
„Wir haben starke Turbulenzen im Energiefeld gesprt, doch wir konnten uns keinen Reim darauf machen. Schildert genau, was sich in der Hhle zugetragen hat.“
 
Mauro erinnerte sich nur schemenhaft an diese Nacht. Das Fieber hatte seine Wahrnehmung getrbt. Die Bruchstcke in seinem Gedchtnis ergaben keinen Sinn. 
 
Iarwain reagierte ungehalten: „Lasst mich in Eure Erinnerung schauen.“
 
Mauro zgerte, einen so bedeutenden Moment mit einem Fremden zu teilen, doch Iarwain zeigte ihm seine Macht. Mit einer minimalen Handbewegung rief er die im Unbewussten gespeicherten Erinnerungen ab und verdichtete sie zu Bildern. Nun sah Mauro zum ersten Mal, was sich in der Hhle abgespielt hatte. Er hrte sich in der alten Sprache bedeutungsschwere Worte sprechen: „ich, der Wchter, der Erbe des Drachenknigs, schwre, die alten Vlker und ihr Vermchtnis zu schtzen. Die Fackel der Weisheit, die die Dunkelheit durchdringt, mge niemals verlschen, solange noch ein Tropfen Blutes in meinen Adern fliet......“ 
 
Das war nicht der Eid von Orod Ithryn. Mauro fhlte, dass das ein lterer, mchtigerer Eid gewesen war, der ihn aus einem anderen Leben verpflichtete. „Was bedeutet das?“ fragte er leise. 
 
Iarwain war nicht in der Laune, Fragen zu beantworten. Er schloss die Augen und lie das Gehrte in sein Bewusstsein einsinken. Was er heute Abend erfahren hatte, passte wie Mosaiksteine in den Teppich seines bereits vorhandenen Wissens. Nun griff er nach dem letzten Bruchstck. Mit berraschender Schrfe sprach er zu Mauro: "Was hat Euch die Hexenknigin fr den dritten Ring gegeben, den Ihr aus dem Osten mitgebracht habt?“
 
Mauro machte sofort dicht: „Welchen Ring?“
 
„Gebt Euch keine Mhe. Niemals wsstet Ihr, was mein Ring bedeutet, wenn Ihr nicht schon einen in Hnden gehabt httet.“ Dann schmetterte er mit lauter, krftiger Stimme: „Meine Seelengeschwister und ich, wir hten diese Ringe, seit die Mondgttin sie den Weisen von Ambar bergab. Ich war da, als der Dmon Uki den siebten Ring entwendete, und ich war mit von der Partie, als er vernichtet wurde. Ich habe versucht, die Spaltung in schwarze und weie Zaubergilden zu verhindern, als der Grnder von Orod Ithryn aus dem Wstenstromland hierher kam. Ich war dabei, als die heimischen Ringtrger sich gegen ihn verbndeten. Wir konnten nicht verhindern, dass der zweite Ring in seine Hnde geriet. Nun wollt Ihr mir verheimlichen, dass der dritte, der entscheidende Ring aus den Steppen des Ostens heimgekehrt ist? Der dritte Ring, der die Matrize fr den zerstrten Knigsring darstellt – er ist jetzt in Knigin Merowes Hnden.“ Der alte Mann bebte am ganzen Krper. Wieder schloss er die Augen, wieder sammelte er sich, bis er ganz ruhig zu Mauro sagte: „Verzeiht einem alten Mann. Mein ganzes Leben lang habe ich diesen Ring gesucht. Lngst whnte ich ihn verloren. Nun muss ich erfahren, dass er in der Hand dieser.... Hexe ist.“
 
Mauro empfand den Ausbruch des alten Gelehrten als abstoend. Vorurteile wteten selbst in dieser erlauchten Brust. „Vielleicht ist der Ring bei der Hexenknigin. Niemand wei besser als Ihr, dass er seinen Trger selbst erwhlt. Ein solcher Schatz ist nicht kuflich.“ Tief in seinem Innersten wusste Mauro, dass es richtig gewesen war, Knigin Merowe den Ring anzubieten.
 
„Wohl wei ich das. Es ist gut, dass Ihr mich mahnt.“ Iarwain war immer noch aufgewhlt. „Der Ring whlt selbst seinen Trger. Ich wei, dass die Hexenknigin Ihre schtzende Hand ber Euch hlt. Sagtet Ihr nicht eingangs, dass Sie Euch ein Schwert gegeben hat?“ 
 
„So ist es. Ich durfte aus ihrer Waffenkammer ein Schwert whlen.“
 
„Zeigt mir dieses Schwert“, forderte nun Iarwain.
 
Mauro bedeutete Reban, das Schwert an Iarwain zu bergeben.
 
„Vorsicht, Meister, es enthlt einen starken Zauber!“ warnte der junge Mann.
 
„Bei einem Schwert der Hexenknigin ist das nicht anders zu erwarten“, entgegnete Mauro trocken.
 
Iarwain berwand mhelos den Zauber, der jeden anderen gehindert htte, das Schwert aus der Scheide zu ziehen. Er hob es hoch und betrachtete es gegen das Licht. Das Flackern des offenen Feuers spiegelte sich auf der Klinge. Seine Hand glitt fast liebevoll darber, whrend er ihr ihre Geheimnisse entlockte. Iarwain konnte Zauberzeichen sichtbar machen, die nicht einmal Mauro gesehen hatte.
 
„Ihr kennt dieses Schwert“, sagte Mauro erregt. „Woher kommt es? Welchen Zauber verbirgt es? Bitte, antwortet mir!“ 
 
Iarwain beantwortete nicht eine einzige von Mauros Fragen. „Die junge Hexe, die ber Euch wacht, sie war hier. Sie beschwor den Bund der Ringtrger und forderte Schutz fr Euch. Wir hielten ihr Ansinnen fr ein Tuschungsmanver und jagten sie davon. Ich werde Knigin Merowe um Entschuldigung bitten.“ Er gab Mauro sein Schwert zurck. „Die Zeit scheint gekommen: Zusammengehriges war getrennt und muss wieder vereint werden. Schwarze und weie Gilden stehen Seite an Seite, um den Krieg zu verhindern. Das ist meine letzte Mission, ehe ich in die groe Einheit zurckkehre. Geht Euren Weg ins Reich des dunklen Herrschers. Auch wir stellen gerade eine Mission nach Furukiya zusammen. Wenn es Euch ernst ist mit der berzeugung, dass wir alle aus der gleichen Quelle schpfen, so geht mit unseren Leuten. Gemeinsam knnen wir den Krieg vielleicht verhindern, der das Zeitalter der Zauberer beenden wrde. Diesen Beitrag erwarte ich von Gal Dath, dem Kind von Licht und Schatten.“
 
„Ihr habt die ganze Zeit ber gewusst, wer ich bin?“ entfuhr es Mauro berrascht.
 
„Dachtet Ihr ernsthaft, ein so mchtiger Zauberer knnte hier unbemerkt herumspazieren?“ Meister Neldor lachte. „Ihr ward ein Schler unseres Ordensbruders Braunbart. Er hielt Euch fr sehr talentiert. Schon im zweiten Jahr gab es nichts mehr, was er Euch lehren konnte.“
 
„Mag sein, fr sein Lautenspiel war ich nicht aufgeschlossen genug. Braunbart war kein schlechter Lehrmeister. Er zeigte mir vieles, was auf meinen Reisen von Vorteil war und lehrte mich, in der Wildnis zu berleben.“
 
„Er schickte Euch zum Eispalast. Danach verloren wir Eure Spur. Wir dachten, Ihr wret vor Glancanas gefallen.“
 
„Wohl habe ich vor Glancanas gekmpft. Danach kehrte ich nicht mehr ins Winterland zurck. Ich ging nach Orod Ithryn, nach Yian Mah und spter weiter nach Osten.“
 
„Nun kehrt Ihr wieder und macht Eurem Namen alle Ehre: das Kind von Licht und Schatten – zornig und unbeherrscht wie eh und je. Warum gerade jetzt? Keiner von uns glaubt an Zuflle. Unsere Mission knnte die Eure sein. berlegt es Euch, wir sprechen uns noch.“ 
 

Nachdem Mauro gegangen war, meinte Neldor zu Iarwain: „Ihr habt keine seiner Fragen beantwortet.“ 
 
„Was nutzen ihm Antworten, die er noch nicht versteht?“
 
Neldors Sohn Reban traute Mauro nicht ber den Weg: „Wollt Ihr ihn wirklich Morriell begleiten lassen?“
 
„Es ist keine Frage, ob wir ihm trauen oder nicht. Er wird seinen Weg gehen. Alle Versuche, ihn aufzuhalten, sind fehlgeschlagen. Der Eisfrst und ich, wir waren uns einig, dass seine Heimkehr zu dieser Zeit nichts Gutes bedeuten kann. Htte es nicht schon die Mondpriesterin versucht, wollten wir ihn an der Weiterreise hindern. Es war ein Fehler, denn damit trieben wir ihn in die Arme der schwarzen Gilde. Dennoch dauert es mich nicht. Ich sehe das wunderbare Werk der Vorsehung, die neue Helfer an seine Seite stellt, wo alte scheitern.“
 
„Ihr glaubt also, er ist ein Teil unserer Mission? Warum?“ 
 
„Ich habe ein Gefhl, dass ich immer noch etwas bersehe. Etwas, das direkt vor meinen Augen liegt. Warum nannte Gaelhan ihn >Sohn des Drachen<? Damit bezeichnen wir die Blutlinie von Ambar, die Erben der sieben Huser der versunkenen Welt. Sie sind vom Schicksal ausersehen, das Vermchtnis der Mondgttin zu bewahren. Ein gemeiner Kethe ein Sohn des Drachen? Das ist hchst ungewhnlich. Und doch scheint die Seele eines Drachensohnes in ihm zu wohnen.“
 
„Was bedeutet das alles, Grovater?“
 
„Ich wei es noch nicht. Doch eines steht fest: er ist einer von uns. Ein Wchter des alten Wissens von Ambar. Auch Knigin Merowe – nie htte ich gedacht, dass unsere Erzfeindin... Das Schwert, das sie ihm gab, heit >Demuth<. Es ist eines der groen Zauberschwerter der versunkenen Welt. Einst diente es dem Wchter von Ambar.“
 
„Dann wird das Schicksal seinen Lauf nehmen.“
 


 
Eine heikle Mission
 
Morriell fand Mauro im Stall, eingegraben in sekiels Heuhaufen. Sie rttelte ihn wach. Er ffnete kurz die Augen. Als er sie erkannte, drehte er sich um und zog die Decke ber den Kopf. 
 
„Wacht auf, Meister Randirgardh, ich habe Euch Euer Frhstck gebracht. Seht her, dampfende Hirsegrtze mit reichlich Speck. Hm, wie das duftet.“ Morriell hielt ihm einen Napf unter die Nase.
 
„Jetzt auf einmal“, knurrte Mauro unwillig. „Ich dachte, Ihr wolltet mich Gehorsam lehren.“ Schlielich siegte der Hunger. Er setzte sich auf, griff nach der Schssel und lffelte gierig. 
 
„Euch zu lehren ist ein hoffnungsloses Unterfangen, Dickkopf“, schmeichelte Morriell. „Sind wir wieder gut? Es kommt nie wieder vor!“
 
Mauro schmollte: „Um Euretwillen begebe ich mich nicht nochmals in Gefahr. Hinterher trampelt Ihr auf mir herum. Ich msste ein Narr sein, auf Euch zu hren!“ 
 
Morriell setzte ihr hinreiendstes Lcheln auf: „Ich wei, ich habe mich gestern schlecht benommen. Ich wollte gegenber den anderen nicht eingestehen, wie sehr ich auf Euch angewiesen bin. Es tut mir leid. Bitte, bitte! Verzeiht mir noch einmal. Ich brauche Euch.“
 
Mauro hielt im Lffeln inne und musterte sie abschtzig: „Ihr meint wohl, Ihr knnt mit einem Lcheln alles gerade biegen.“ Er glaubte ihren Schwren lngst nicht mehr. Die einzige Wahrheit war, dass sie ihn brauchte.
 
„Ich sagte schon, es tut mir leid. Ich lie Neldor wissen, dass ich ohne Euch nirgendwo hingehe. Auerdem habe ich ihm strikt untersagt, Euch einer Befragung zu unterziehen. Ich wei, dass Ihr Geheimnisse habt und machte meinen Einfluss geltend, um Euch zu schtzen!“ verkndete sie stolz. „Ihr knntet mir ein wenig entgegen kommen.“
 
„Eure Intervention hat Neldor malos beeindruckt“, spottete Mauro. „Die halbe Nacht hat er mich in die Mangel genommen. Ich konnte ihn berzeugen, dass ich harmlos bin. Frs erste hat ihm das gereicht. Mir brigens auch!“
 
„Hrt auf zu schmollen. Kommt aus Eurem Winkel hervor. Meister Neldor erwartet uns. Wenn Ihr ihn berzeugt habt, harmlos zu sein, knnt Ihr ruhig mitkommen. Hrt Euch an, was er zu sagen hat.“
 
Anhren, was Neldor zu sagen hatte - das konnte nicht schaden. Immerhin nahm Mauro sich fest vor, sich nicht noch einmal einlullen zu lassen. Keinesfalls wollte er die Reise mit diesem Miststck fortsetzen.
 
Sie gingen zum anderen Gebude hinber. Morriell berichtete stolz: „Meister Schlobart ist vor kurzem angekommen. Er will mit uns beratschlagen, wie wir uns der Bedrohung durch den Erain Norn erwehren knnen. Dank meiner Intervention werdet Ihr dabei sein.“ 
 
„Ich bin beeindruckt“, murmelte Mauro ironisch. 
 
Gemeinsam betraten sie den Raum, wo Mauro am Abend zuvor mit Iarwain gesprochen hatte. Die Beratung war bereits im Gange. Morriell folgte Neldors Wink und nahm an seiner Seite Platz. Mauro suchte einen Platz weit hinten, von wo aus er in Ruhe beobachten konnte. 
 
Neldor, dessen Sohn Reban, Prinz Thorn und den Halbelfen Eryndr kannte Mauro bereits. Darber hinaus waren einige junge Mnner anwesend, die er noch nie gesehen hatte. Nach Altmeister Iarwain suchte Mauro vergebens. An seiner Stelle sa ein Zauberer mit langem schlohweiem Bart auf dem Ehrenplatz. Er trug die Tracht eines kethischen Druiden. Die Ruhe und Sicherheit, die er ausstrahlte, zeugte von tiefer innerer Weisheit. Das war also Meister Schlobart, von dem Morriell gesprochen hatte.
 
Gerade argumentierte einer der jungen Mnner leidenschaftlich in der alten Sprache. Er sprach von der Bedrohung, die Knig Curon fr die freie Welt darstellte und forderte die Solidaritt der Nachbarn ein. „Whrend wir hier sitzen, stellt Knig Curon eine riesige Armee zusammen. Er ist entschlossen, die vor zwanzig Jahren vor Glancanas erlittene Schmach zu shnen. Vom Feuermeer bis zum Sund wird er alle Vlker unter sein Joch zwingen – wenn wir ihm nicht Einhalt gebieten!“
 
Neldor stellte einige Zwischenfragen, die zeigten, dass sein Hauptaugenmerk nicht der militrischen Bedrohung galt. Das war Sache der Feldherren. Herzog Eginor von Tolox wrde das Wunder vollbringen mssen, die ostkethischen Stmme gegen die Feuerlnder zu einen. Neldor hingegen wollte verhindern, dass es berhaupt zum Krieg kam. Ihm ging es um den Fortbestand der Zauberclans, das berleben der Hter des alten Wissens. Schon jetzt hatte der Elfenbeinturm Nachwuchssorgen. Whrend die jungen Leute frher aus mehreren Zaubergeschlechtern ihre Partner whlen konnten, heirateten sie heute meist untereinander oder verbanden sich mit den neuen Vlkern. Auf diese Weise wurde das Erbe der Zauberer verwssert. Lngst waren die Geschicke des Elfenbeinturms untrennbar mit den rund um sie lebenden kethischen Stmmen verbunden. Unter den Kethen befanden sich gewiss talentierte Zauberer, doch Zunftbrder ohne priesterliche Aufgaben waren ihnen suspekt. Gem ihrer Tradition whlten die Zauberkundigen unter ihnen lieber den Weg des Druiden.
 
Die jungen Mnner aus Eithil Ista wrden in den bevorstehenden Krieg ziehen, genau wie die Zauberer von der Nebelinsel Tol Mith und von den anderen verbliebenen Zauberburgen. Auch bei den Furukim auf der Gegenseite wrden viele alte Geschlechter ausgelscht. Ein Aderlass wie vor zwanzig Jahren drohte die Macht der Zauberer auf alle Zeiten zu brechen. Das Vermchtnis der Unsterblichen, das Jahrtausende alte Wissen der Zauberer, wre unwiederbringlich verloren. Die Anwesenden wollten genau das verhindern.
 
Als Neldor ber die Bedrohung der alten Zaubergeschlechter sprach, nutze er sein neu erworbenes Wissen: „Orod Ithryn steht mglicherweise nicht, wie angenommen, auf der Seite unserer Feinde. Knnt Ihr etwas dazu sagen, Jago von Maikanar?“
 
Der so angesprochene junge Mann erluterte: „Orod Ithryn hat schon vor Jahren seinen Einfluss auf den Erain Norn verloren. Nach der Niederlage bei Glancanas zerstritt Knig Curon sich mit Altmeister Barad und grndete eine eigene Zauberschule. Deren Zeichen ist die schwarze Rose. Kaum einer der groen Zauberclans wagt es, in Orod Ithryn ausbilden zu lassen. Dort findet man heute berwiegend Wstenshne, Steppenreiter und Almanen als Schler.“
 
Neldor kam auf die Situation in Yian Mah zu sprechen. 
 
Prinz Thorn merkte auf: „Ihr sagt, Yian Mah wre schwach und unter das Joch Knig Curons gefallen? Die Streitmacht des Erain Norn sttzt sich auf die wilden, kampferprobten Almanen, denen er Land versprochen hat? Das sind in der Tat schlechte Nachrichten fr uns! Noch nie ging sein Machtbereich so weit nach Osten!“
 
„Die Sorgen der Hexenknigin Merowe gleichen den unseren. Wir erwgen ein Bndnis mit Yian Mah. Vielleicht ist es an der Zeit, die alten Gegenstze zwischen weien und schwarzen Gilden zu begraben und sich der Gemeinsamkeiten zu besinnen.“
 
Schlobart mochte eine jahrhundertealte Feindschaft nicht in Frage stellen. Zu viel Blut war geflossen. Zu sehr schmerzten die Wunden, die man sich gegenseitig geschlagen hatte. „Ein Bndnis mit der Hexenknigin? Ohne mich! Habt Ihr die zahlreichen Kmpfe vergessen, die wir mit ihnen ausgefochten haben? Die schwarzen Zauberer verraten uns, sobald wir ihnen den Rcken zukehren. Das haben sie mehr als einmal bewiesen. Fragt Euren Grovater, wie er zu einem Frieden mit Yian Mah steht!“ 
 
>Narren<, dachte Mauro. >Die alten Mnner knnen die Zeichen der Zeit nicht sehen.<
 
„Mglicherweise spielt die Hexenknigin ein doppeltes Spiel. Als ich vor einigen Wochen durch Knyssar kam, traf ich dort einen jungen Mann von ihrer Sippe. Er hat sich freiwillig als Opfergabe fr den Feuergott zur Verfgung gestellt. Ich glaube kaum, dass Merowe einen Sprssling fr das Groe Opfer anbieten wrde, wenn sie nicht hinter dem Herrschaftsanspruch des Erain Norn stnde.“
 
Mauro merkte auf. Zwar wusste er, dass die Hexenknigin ihre Kinder nicht freiwillig opferte, doch immerhin hatte er jetzt einen Hinweis. Vielleicht fhrte von Knyssar aus ein Weg zu Sedh. Der weitere Verlauf der Diskussion interessierte ihn wenig. Zu viele Namen von Orten und Personen, die ihm nichts sagten. 
 
Mauro hatte wohl ein Weilchen vor sich hin gedst. Er wurde erst wieder aufmerksam, als Neldor erzhlte: „Aufgrund dieser Weissagung kam Knig Curon bei seinem ersten Feldzug ins Winterland zum Tempel von Minox, um die kethischen Schlangen zu verdienen. Er durchlief das traditionelle Initiations-Ritual und erhielt die Schlangenttowierung der Mondgttin. Zu diesem Ritual gehrt, wie Ihr wisst, auch die Vereinigung mit der rituellen Braut. Gaelhan whlte die Partnerin fr ihn mit Bedacht. Leider stand ihr keine Zauberin der alten Stmme zur Verfgung, die noch Jungfrau war. So entschied sie sich fr eine Tochter des damaligen Frsten von Brig. Mit ihr zeugte der Erain Norn in jenem Ritual eine Tochter. Wir dachten, ihr wrde eines Tages die Aufgabe zufallen, ihren Vater zu tten. Die Tochter ist zwar eine passable Zauberin, doch darber hinaus erfllte sie unsere Hoffnungen nicht. Erst ihre Verbindung mit Gaelhans eigenem Fleisch und Blut zeugte ein Kind, das den Herausforderungen gewachsen scheint. Morriell ist noch jung, doch sie wurde mit groer Sorgfalt fr diese Aufgabe erzogen. Wir haben sie unterwiesen, und der Eispalast lehrte sie seine Zauberknste. Nun ist der Augenblick gekommen, diese Karte zu spielen. In wenigen Wochen findet der alle zehn Jahre wiederkehrende Ithrynmaeth statt, der groe Wettkampf der Zauberer. Morriell wird nach Knyssar gehen und den alternden Knig herausfordern. Wir haben alles zusammengetragen, was wir zu diesem Wettkampf wissen. Den Erain Norn zu besiegen und zu tten, ist unsere einzige Chance, den Krieg zu verhindern. Es wird nicht leicht, doch wir mssen einen Versuch wagen.“
 
Mauro meinte, nicht richtig gehrt zu haben. Morriells Zauberknste beeindruckten ihn berhaupt nicht. Eine junge Frau, die kaum trocken hinter den Ohren war, gegen einen mit allen Wassern gewaschenen Zauberknig? Wie stellte Neldor sich das vor? Blo der psychologische Vorteil, dass sie von des Knigs Blut war, wrde sie nicht vor der Vernichtung retten. Das war ein aussichtsloses Unterfangen.
 
hnlich drckte sich Schlobart aus. Er fasste es allerdings in diplomatische Worte, um den Hausherren nicht zu verletzen.
 
„Ich sehe Euren Punkt, Meister Schlobart“, stimmte Neldor ihm zu. „Auch wir wissen, dass es mehr als nur Glck brauchen wird, um gegen Knig Curon zu gewinnen. Doch wir haben keine andere Option. Ein Orakel hat ihm prophezeit, dass nur sein eigen Fleisch und Blut ihn vernichten knne. Er hat bislang alle Kinder umgebracht, von denen er wusste. Wir haben nur Morriell. Es wurde nie gesagt, dass es dafr einen Jungen braucht. Altmeister Iarwain hat sie in einer Vision gesehen, wie sie in einer hohen Sulenhalle mutig vor den Erain Norn hintrat und ihn herausforderte. Darum bitte ich Euch, jetzt nicht in Schwarzmalerei zu verfallen. Lasst Morriell alle Untersttzung zu Teil werden, die menschenmglich ist. Es ist groartig von ihr, dass sie sich dieser schwierigen Aufgabe stellt. Ihre Mutter war dazu nicht bereit.“
 
Ihre Mutter. Jetzt war Mauro hellwach. Die Tochter des damaligen Frsten von Brig. Eine ganz passable Zauberin. Das konnte nur ... Mauro wagte fast nicht, den Gedanken zu Ende zu denken. Myrna. Morriell war Myrnas Tochter. Das konnte nicht wahr sein. Er musste sich irren. Nichts an der sprden, schnippischen Morriell erinnerte ihn auch nur im Entferntesten an seine verlorene Geliebte. 
 
Den Rest der Diskussion verfolgte er kaum mit einem halben Ohr. Es ging jetzt darum, wer mitgehen sollte und wer die Mission in welcher Weise untersttzte. Nicht nur Morriell war spter gekommen als erwartet. Offenbar fehlten auch andere. Aufgrund der zurckliegenden Angriffe auf Morriell entschied Neldor, dass sie nicht die Hauptstrae nach Tolox nehmen sollten. Schlobart hatte dringende Nachrichten fr Herzog Eginor und konnte sie daher nicht begleiten. 
 
Schlielich einigte man sich darauf, am nchsten Morgen aufzubrechen. Die Gruppe um Morriell wrde einen schmalen Weg entlang des Elfengebirges nehmen und mit Schlobart erst hinter Tolox zusammentreffen. Prinz Thorn von Elvellon sollte zunchst die Gruppe anfhren und bei ihnen bleiben, bis sie die Grenze zum Feuerland berschritten. 
 
„Die Zeit drngt. Wenn der Naykon ins Sternbild der Demiris eintritt, wird der Ithrynmaeth beginnen. Bis Knyssar ist es ein weiter Weg. Wir drfen nicht lnger sumen! Wer jetzt nicht da ist, bleibt zurck“, fasste Neldor zusammen.
 
Mauro wartete mit wachsender Ungeduld, bis die meisten der Anwesenden den Raum verlassen hatten. Man begab sich zum Mittagessen, doch Mauro hatte keinen Hunger. Als nur noch Neldor und ein hoch gewachsener, rothaariger junger Mann im Raume waren, hielt es ihn nicht lnger: „Gestattet mir eine Frage, Meister Neldor: Habe ich das richtig verstanden? Morriell ist eine Tochter der Myrna von Brig?“ 
 
„Das habt Ihr richtig verstanden. Wieso, kennt Ihr die Dame?“
 
„Ja, ich bin ihr in Brig begegnet. Es ist lange her, wir waren beide noch Kinder. Das war, bevor ich zu Braunbart kam.“ Er versuchte, es beilufig klingen zu lassen, doch Mauro war ein schlechter Schauspieler. Irgendetwas ging in seinem Inneren zu Bruch, und Neldor konnte es fhlen. Gestern hatte er Myrna mit keinem Wrtchen erwhnt. Er hatte nur ber eine alte Schuld gesprochen, die er tilgen wollte. Natrlich fragte Neldor sich jetzt, was Mauro verschwiegen hatte. Er wartete.
 
Mauros Herz klopfte bis zum Hals, als er die Frage stellte, die er in den letzten Wochen immer wieder gefragt hatte: „Wo ist sie jetzt?“ 
 
„Ich wei es nicht. Warum fragt Ihr nicht Morriell? Wahrscheinlich in Tol Mith.“
 
Natrlich, in Tol Mith. Sie hatten sie mit jemand aus Gaelhans Geschlecht vermhlt, um dieses Kind zu zeugen. Das Kind, das sie gegen den dunklen Herrscher als Waffe brauchten. Weil die sanfte Myrna selbst den Job nicht tun konnte. Wut stieg in Mauro auf. Ihn hatte sie abgewiesen, doch dieser Aufgabe konnte sie sich nicht verweigern. Sie hatte sich ihrer Pflicht gestellt, wie sie es immer getan hatte. Dafr musste sie ihren Traum preisgeben. Nun begriff er, warum sie sich dem Kontakt mit ihm verweigert hatte. „Ihr habt Sie fr Euer Menschenzchtungsprogramm missbraucht. Sie wollte Priesterin werden, nicht Mutter einer Mrtyrerin!“ rief er zornig.
 
„Was soll das“, sagte Neldor streng. „Wir sind froh, dass wir dieses Kind haben. Es ist unsere einzige Hoffnung.“ Dann entschied er, auf den Busch zu klopfen: „Ihr seid wtend, weil sie Euch nicht erhrte.“
 
Mauro war viel zu aufgewhlt, um die Falle zu bemerken: „Ja, ich wollte sie haben. Ich wollte sie aus dem Tempel entfhren, wollte sie mit mir nehmen und fr immer bei ihr bleiben. Sie wies mich ab, weil ihre ganze Liebe der Gttin gehrte. Doch dort, wo sie glcklich war, durfte sie nicht bleiben. Die Priesterin von Minox sagte mir, sie htten die Hexe fort gewiesen. Was habt Ihr mit ihr angestellt? Wie habt ihr sie gefgig gemacht, damit sie bereit war, die Zuchtstute fr Euren Plan abzugeben?“
 
„Was fllt Euch ein, so von einer hochgestellten Dame zu sprechen?“ maregelte Neldor die verbale Entgleisung. „Ihr seid der Sohn eines Schmiedes und erdreistet Euch, ein adeliges Frulein zu bedrngen. Ist es nie in Euren Kopf hineingegangen, dass sie fr Euch so unerreichbar war wie der Mond? Habt Ihr Euch darum mit der Herrin von Minox angelegt? Seid Ihr deshalb bis ans Ende der Welt geflohen? Weil Ihr sie nicht haben konntet?“
 
Mauro sah Neldor fassungslos an. Langsam sickerte es in sein Bewusstsein: >Unerreichbar wie der Mond<. Es war Wahnsinn, Raserei gewesen. Niemals durfte er auch nur davon trumen, dass Myrna ihm folgen wrde. Sie war eine Dame von Stand. Sie tat ihre Pflicht. Dafr war sie geboren und aufgezogen worden. Was hatte er gedacht, dagegen setzen zu knnen? Es wunderte ihn, dass zwanzig Jahre vergehen mussten, ehe er begriff, wie absurd sein Werben gewesen war. Das Ritual, die Nacht mit ihr war etwas Einmaliges, Kostbares gewesen. Ein Geschenk des Schicksals. Mehr lag von Anfang an nicht drinnen.
 
„Ihr solltet Euch schmen.“ 
 
„Ihr habt kein Recht, mich zu richten“, antwortete Mauro kalt. 
 
Neldor hatte keine Ahnung, dass sein Gegenber Gaelhans Sohn war. Er las nicht in Mauros Gedanken wie Iarwain. Die Missbilligung der Anmaung eines gemein geborenen Zauberers gegenber einem hohen Frulein war ihm deutlich anzumerken. „Vielleicht habt Ihr jetzt einen Grund, Morriell nach Knyssar zu begleiten. Fr Euer dreistes Verhalten schuldet Ihr Eurer Angebeteten eine Geflligkeit. Gewhrt ihrer Tochter Euren Geleitschutz, sie kann ihn wahrlich gut gebrauchen.“ 
 
Mauro wog seine Optionen sorgfltig ab. Er wrde nach Knyssar gehen, schon wegen Sedh. Da er den Weg nicht kannte, knnte es von Vorteil sein, sich den anderen anzuschlieen. Zumindest fr eine Weile, bis er genug erfahren hatte, um selbst weiterzukommen. „In Ordnung, ich werde es versuchen. Doch es ist nicht einfach fr mich. Wie Ihr mich gerade belehrt habt, bin ich der Sohn eines Schmiedes. Mein Wort zhlt in solch einer erlauchten Gesellschaft nicht.“ 
 
„Macht Euch nichts vor. Ihr habt aufgehrt, der Sohn des Schmiedes zu sein, als Ihr an Braunbarts Seite Brig verlassen habt. Von da an ward Ihr ein wandernder Zauberer und habt an Orten gelebt, wo kein Mensch Euch nach der Herkunft fragt. Andernfalls wre Euch eine solche Fehleinschtzung nicht unterlaufen“, tadelte Neldor streng. Dann kam ihm ein Gedanke und er lchelte verschmitzt: „Ich finde das gar nicht schlecht. Der Druck, der Rangniedrigste zu sein, wird Euch disziplinieren – zumindest fr ein Weilchen.“
 
Mauro bemhte sich, von dem Tumult in seinem Inneren nichts mehr nach auen dringen zu lassen. Schweigend verneigte er sich, als Neldor ihn mit einer beilufigen Geste entlie. 
 
Als Mauro gegangen war, fragte der rotbrtige Almane: „Mauro ist ein ziemlich groer Zauberer, nicht wahr? Ich erinnere mich, dass Meister Braunbart von ihm gesprochen hat.“
 
„Er knnte einer der ganz groen sein, wenn er sein aufbrausendes Temperament in Griff bekme“, seufzte Neldor.
 
„Dann wre er wohl nicht der, der er ist.“
 
„Was seht Ihr in ihm?“ Neldor testete das Wissen seines Schtzlings.
 
„Ich sehe Aktionsenergie, wohin ich auch schaue. Ein Krieger, eher schon ein Kriegerknig: ungeduldig, dominant, aggressiv.“
 
„So sehe ich ihn auch. Das ist einer, der umsetzt: Ziele erreicht, Schlachten gewinnt. Einer, der nicht lange fackelt und aufs Ganze geht. Doch hinter all der Aktionsenergie erkenne ich deutlich die Weisheit der alten Seele, und die Verbundenheit mit den anderen Welten. Er befindet sich auf der Stufe der Meisterschaft, das macht ihn so mchtig.“
 
„Ich sehe ihn vor mir, wie er gestern mit Morriell in unsere Halle trat. Ich stand vorne bei der Schenke, ganz in seiner Nhe. Als er kam, nderte sich schlagartig die Atmosphre. Er hatte etwas Lauerndes, Gefhrliches an sich. Mir drngte sich das Bild einer Berglwin auf, die ihr Junges in eine Herde Gazellen fhrt. Lautlos, trge, elegant – und jederzeit bereit, zuzuschlagen.“
 
Neldor lchelte: „Diese Beurteilung wird ihn nicht begeistern. Er glaubt nmlich, wir htten ihn ohne Morriells speziellen Auftritt nicht bemerkt.“ 
 
„Fr die ffentliche Demtigung habe ich Morriell gehasst. Dennoch konnte ich sie verstehen. Wie sonst htte sie aus seinem Schatten treten knnen? Ich habe viele mchtige Zauberer in diesen Hallen gesehen, doch keinen wie ihn.“ Rdiger war sichtlich begeistert von Mauro.
 
„Auch Dorwald knnte Dir gefallen: Ein Gelehrtenknig, majesttisch und dominant. Mein Gefhl sagt, die beiden knnen nicht miteinander.“
 
„Wie funktioniert eine Mission mit so vielen dominanten Mnnern?“ wunderte sich Rdiger. „Auch Schlobart und Thorn sind gewohnt, dass man ihnen gehorcht. Eryndr ebenfalls – wenn er sich gerade nicht Thorn unterordnen muss.“
 
„Nun, sie werden ihre Positionskmpfe ausfechten, wie alle anderen auch. Ich hoffe, sie einigen sich im Dienste der Aufgabe. Mauro wird sich wohl fr ein Weilchen zurcknehmen. Ich denke, er hat seine Lektion gelernt.“ 
 
„Ich wnschte, ich knnte dabei sein.“
 
Neldor musterte Rdiger und berlegte: „Wir haben ber Deine Zukunft gesprochen. Ich sehe in Dir weder einen Hter des alten Wissens, noch einen Barden wie Deinen verstorbenen Lehrer Braunbart. Du warst lange genug bei uns, nun musst Du hinaus in die Welt. Ich schicke Dich an meines Sohnes Stelle mit der Gruppe mit. Unter so vielen Groen der Zunft solltest Du den Meister finden, der jetzt fr Dich richtig ist.“
 
Rdiger machte keinen Hehl aus seiner Begeisterung: „Wirklich? Ihr wrdet das fr mich tun? Ich darf unter diesen mchtigen Zauberern meinen nchsten Meister whlen!“
 
Neldor wusste, dass Rdigers Bewunderung vor allem Mauro galt. Er versuchte, die Erwartungen ein wenig zu dmpfen: „Mach Dir keine Illusionen. Mauro ist ein schwieriger Mensch, Du wirst einiges einstecken mssen. Vergiss vor allem eines nicht: ein Knigskrieger sucht keine Schler, sondern Gefolgsleute!“
 

Auch am Nachmittag sa die erlauchte Runde zusammen, schmiedete Plne und tauschte Informationen aus. 
 
Mauro nutzte die freie Zeit, um mit Myrna ins Reine zu kommen. Neldor hatte Recht gehabt: Schon lange war er als Magier auerhalb der Gesellschaft gestanden. Der Umgang der Zunftbrder miteinander folgte anderen Regeln. Wer tchtig war, konnte sich jederzeit Gehr verschaffen. So waren ihm die Erfahrungen eines gemein Geborenen erspart geblieben. Spter in fremden Lndern stand er sowieso auerhalb der traditionellen Hackordnung. Er war ein Exot, jemand den man bestaunte oder gar bewunderte. Im Reich der Drachenkrieger hatte er es bis zum persnlichen Berater des Frsten gebracht, hatte dessen Truppen in manche Schlacht gefhrt. Sie folgten ihm, weil er ein tchtiger Anfhrer war. Zurck in Brig wurde er pltzlich mit den Grenzen seiner Herkunft konfrontiert. Zugleich wurden diese Grenzen aufgehoben: als Gaelhans Sohn stand ihm wieder jedes Tor offen. Er musste nur zur Nebelinsel gehen und sich der Anerkennung des Clans versichern. Dann wre er ein Amber von Tol Mith, der offiziell um Myrnas Hand anhalten knnte.
 
Das wrde Myrna nie erfahren. Mauro versuchte, ihre Begegnungen durch ihre Augen zu sehen. Die Anmaung eines schmutzigen Jungen aus dem Volke, der in eine gleichaltrige Prinzessin verliebt war – wahrscheinlich belustigte sie sein Begehren. Oder sein aufbrausendes Wesen stie sie ab. Vielleicht frchtete sie ihn gar und reagierte erleichtert, als die Hohepriesterin ihm die Tre wies. Darum also verschloss sie sich konsequent seinen Kontaktversuchen. 
 
Mauro stellte sich vor, wie Myrna ihrer Hofdame genervt erzhlte: >Der Schmiedejunge trumt schon wieder seinen Prinzessinnentraum. Mit vierzig ist er immer noch nicht erwachsen. Er glaubt, ich wrde mit ihm fliehen<. Die beiden Frauen in seiner Vorstellung schttelten sich vor Lachen: >Passt blo auf, dass Euer Gemahl nichts davon erfhrt. Er wrde glatt eiferschtig werden<, prustete die imaginre Hofdame und schlug sich auf die Schenkel. 
 
Nachdem Mauro sich mit dieser und hnlichen Vorstellungen genug gegeielt hatte, kam er auf den Zweck seiner Reise zurck. Er wollte die Altlasten der Vergangenheit aufrumen, Schulden begleichen und vershnen. Gegenber Myrna hatte er schwere Schuld auf sich geladen. Es war recht und billig, dass er nun bte. Durch Myrnas Tochter erfuhr er die Demtigungen, die sie selbst ihm erspart hatte. So gesehen hatte sich die Reise gelohnt. 
 
Mauro malte sich seine Zukunft aus. Den Weg nach Tol Mith konnte er sich sparen. Lieber wrde er fern der Heimat leben, an einem Ort, wo die Herkunft seiner Eltern nicht zhlte. Wie damals bei den Drachenkriegern. Die Zeit mit Shio Ban war schn gewesen. Natrlich sehnte er sich nach Zugehrigkeit, doch selbst in seinem Heimatland wrde er niemals >dazugehren<. Mit diesem Schicksal musste er sich abfinden. Er knnte nach Yian Mah zurckkehren, oder anderswo hingehen. Es spielte keine Rolle, wo er ein Fremder war.
 
Gerade, als er mit diesen Gedankengngen zum Abschluss gekommen war, erschien Morriell mit seinem Abendessen. Sie bemhte sich im Moment sehr um ihn. „Darf ich mich zu Euch setzen?“ fragte sie fast schchtern. Er bot ihr an seiner Seite Platz an. „Ihr habt gehrt, was sie mit mir vorhaben. Wie denkt Ihr darber?“
 
„Einen Versuch ist es immerhin wert. Es steht viel auf dem Spiel. Ich finde es tapfer von Euch, dass Ihr mitmacht.“ Mauro musste sich eingestehen, dass sie fr diese Aufgabe wie geschaffen war: hart, rcksichtslos und frei von Skrupeln. Anders als Myrna hatte sie eine zhe Konstitution und einen eisernen Willen. 
 
„Ich habe Angst“, gestand Morriell. Trnen schimmerten in ihren Augen.
 
„Alles andere wre erstaunlich. Kommt her und holt Euch ein wenig Trost, wenn Ihr wollt.“ Er ffnete seine Arme und sie kuschelte sich hinein wie ein Ktzchen. Sie zitterte. 
 
Morriell bettelte ihn an: „Meister Randirgardh, versprecht mir, dass Ihr bis zum Ende der Reise bei mir bleibt. Schwrt mir, dass Ihr mich beschtzt. Lasst mich niemals im Stich. Ich brauche Euch!“
 
Mauro wiegte sie sanft in seinen Armen. „Heute braucht Ihr mich, und heute bin ich bei Euch. Der morgige Tag wird fr sich selber sorgen.“ 
 
Whrend er das verstrte Mdchen in den Schlaf wiegte, machte Mauro mit Myrna seinen Frieden. Er lie sie los wie einen gefangenen Vogel, der sich nun frei in die Lfte erheben konnte. Whrend er diesem Bild nachhing, hatte er erstmalig die Empfindung, dass Myrna Kontakt zu ihm suchte. Wahrscheinlich fhlte sie, dass Morriell bei ihm war. Nun versuchte sie, ihn auf den Schutz ihres Kindes zu verpflichten. >Es tut mir leid, Myrna. Es ist zu spt. Du kannst mich nicht mehr in die Pflicht nehmen. Ich habe meine Irrtmer eingesehen. Es gibt nichts, was uns beide verbindet<, sagte er sanft in Gedanken. Mit einem Anflug von Trauer unterband er ihren Kontaktversuch. 

 


 
 
 
Der Sohn des Eisfrsten
 
Am nchsten Morgen macht sich die Gruppe zur Abreise bereit. Neben Morriell waren Prinz Thorn von Elvellon, sein Halbbruder Eryndr und deren kleine Eskorte mit von der Partie. Auch die beiden jungen Mnner, die Mauro am Vortag gesehen hatte, waren da. 
 
Neldor informiert ber nderungen im Plan: Morriell wrde fr ihren Komfort und ihre Unterhaltung den Gaukler Mauro Randirgardh mitnehmen, den sie aus Brig mitgebracht hatte. 
 
>Fr ihren Komfort und ihre Unterhaltung<. Mauro fluchte leise vor sich hin. 
 
Neldor fuhr fort: „Mein Sohn Reban reist mit Schlobart nach Tolox. An seiner Stelle gibt Rdiger euch Geleitschutz.“
 
Rdiger war ein hoch gewachsener, schlaksiger Almane mit lnglichem Gesicht, auffallend rotem Haar und einem ebenso rotem, gepflegten Bart. Durch seine Krpergre berragte er die meisten Mnner um einen halben Kopf. Der junge Mann mochte irgendwo zwischen Mitte und Ende Zwanzig sein, ziemlich alt fr einen Schler. Er hatte wache, blaue Augen, die einen prfend ansehen konnten. Dabei wahrte er eine fr einen essenziellen Gelehrten typische Distanziertheit. 
 
Mauro musterte Rdiger. So hatte er sich die Hter des alten Wissens vorgestellt. Doch Rdiger wirkte irgendwie geerdeter – entschlossen und zielstrebig. Bestimmt trug er sein Schwert nicht nur zur Dekoration. Mauro erinnerte sich, dass Rdiger gestern bei seinem Disput mit Neldor anwesend war. Wie peinlich! Kein Wunder, dass Neldor ihn zu Morriells Lakaien degradiert hatte. Vielleicht sollte er sich wirklich in Disziplin ben… 
 
Sie waren noch nicht lange unterwegs, da kam ihnen ein einzelner Reiter entgegen. Mauro erkannte Dorwald, den Sohn des Eisfrsten. Der hatte ihm gerade noch gefehlt. Vielleicht htte er gestern besser zuhren sollen, wen man noch erwartete. Nun war es zu spt. Morriell strmte auf Dorwald los und begrte ihn berschwnglich.
 
„Es tut mir leid, dass ich spt dran bin. Ich hatte Mhe, ber den Sund zu kommen. Andauernd schlechtes Wetter!“ log Dorwald. 
 
Mauro fragte sich, welche politischen Winkelzge Dorwald seit ihrer Begegnung in Brig unternommen hatte. Die anderen sollten offenbar nichts davon erfahren. 
 
Die Reiter stiegen ab, um sich gegenseitig bekannt zu machen. Morriell begann beim Ranghchsten: Thorn, Thronfolger des Elvellon. Auch die jungen Mnner waren von hohem Stand: Llewin von Sexten war Sohn des gewhlten Knigs der Seekethen und Jago von Maikanar entstammte einem uralten furukischen Frstengeschlecht. Rdiger wurde als Neldors Schler vorgestellt. Zum Schluss kam sie auf Mauro: „Das ist Meister Randirgardh, der Sohn des Luchtir aus Brig. Ein Magier, Jongleur und Hochstapler in meinen Diensten.“ Sie konnte es nicht lassen. 
 
Mauro verneigte sich artig. Er erwartete einen Kommentar von Dorwald, doch dieser sah nur hochmtig ber ihn hinweg. Wahrscheinlich war es ihm peinlich, dass Mauro ber seine Lge Bescheid wusste. 
 
Bald schon verlieen sie die Hauptstrae und bogen auf einen Pfad ein, der entlang des Elfengebirges nach Sden fhrte. 
 
Dorwald bernahm vllig selbstverstndlich die Fhrung. „Welch ein Glck, dass ich euch noch vor der Abzweigung begegnet bin“, freute er sich. „Ein wenig spter htte ich euch nicht mehr gefunden!“
 
Morriell war unendlich erleichtert: „Auch ich bin froh, dass Ihr endlich hier seid, Meister. Unter Eurem starken Schutz kann nichts mehr schief gehen!“ 
 
Mauro grinste in sich hinein. So schnell war er als Beschtzer abgelst.
 
Das Reisewetter war ideal. Hin und wieder mussten sie ein letztes Schneefeld berqueren, doch die Macht des Winters war gebrochen. Die Frhlingssonne wrmte sie und verbreitete gute Laune. Whrend sie so gemchlich dahin ritten, erzhlte Morriell ihre Abenteuer. Selbstverstndlich war sie allein die Heldin. Mit ihren Zauberknsten hatte sie die Wegelagerer in die Flucht geschlagen. Mauros Anteil erwhnte sie mit keinem Wort. 
 
Die beiden Jnglinge hingen an ihren Lippen. Bald begannen sie, mit Morriell zu schkern und um ihre Gunst zu buhlen. Das Mdchen genoss sichtlich, dass ihr die ganze Aufmerksamkeit zuteil wurde. Mauro lie sich etwas zurckfallen, um in Ruhe seinen Gedanken nachzuhngen. 
 
Die Tage waren noch kurz. Als die Dmmerung hereinbrach, fanden sie ein abgelegenes Bauernhaus fr die Nacht. Mauro war kaum aus dem Sattel gestiegen, als ihm die anderen die Zgel ihrer Pferde in die Hand drckten. Mauro biss die Zhne zusammen und versorgte die Rsser. Als er damit fertig war, folgte er den anderen ins Haus. 
 
Was er dort sah, missfiel ihm sehr. Vllig selbstverstndlich bedienten sich die Mnner an allem, was Kche und Hof hergaben. Sie nahmen nur das Beste und davon reichlich. Die Bauersleute wurden wie Dienstboten umhergescheucht. 
 
Prinz Thorn befahl Mauro, warmes Wasser zu bereiten. Da riss Mauro der ohnedies nicht sehr lange Geduldsfaden. „Prinzessin Morriell, klrt den Prinzen darber auf, dass ich weder ein Sklave noch sein Untertan bin. Ich leiste Euch als freier Kethe Gefolgschaft, weil ich das so will. Und zwar Euch und niemandem anders. Wenn Euch das nicht gengt, kann ich jederzeit gehen.“
 
Thorn sah Mauro fassungslos an. Derartigen Widerspruch war er nicht gewohnt. Doch es war Dorwald, der beraus scharf reagierte: „Du nutzloses Geschpf isst unser Brot und weigerst Dich, eine so geringfgige Gegenleistung zu erbringen? Du wirst staunen, was passiert, wenn man einem Zauberer widerspricht.“ Er warf Mauro mit einem Energiesto zu Boden und fixierte ihn dort. 
 
Mauro wehrte sich nicht. Wie eine Schildkrte lag er mit den Beinen nach oben auf dem Rcken. Dorwald lie ihn ein Weilchen zappeln, ehe er ihn freigab: „Nun spute Dich und tu, was der Prinz verlangt. Ich werde Dich lehren, was hier Deine Rechte und Pflichten sind.“ 
 
Mauro fragte sich verwundert, was Dorwald mit dieser Provokation bezweckte. So verhielt man sich nicht unter Kollegen. Ihre letzte Begegnung in der Hafenkneipe von Brig kam ihm in den Sinn. Wusste der andere nicht, wer er war? Mauro brauchte Zeit zum Nachdenken. Mit ein paar Bcklingen in Dorwalds Richtung verschwand er eilig, um Feuerholz zu holen. 
 
„Es geht doch“, rief Dorwald ihm nach.
 
„Der Gaukler ist mir nicht geheuer. hnlich anmaend trat er schon in Frst Ords Feste auf. Wir sollten ihn fortschicken“, meinte Thorn.
 
„Ich bestehe auf seiner Gesellschaft“, widersprach Morriell energisch. „Der Gaukler beschtzt und unterhlt mich. Ihr habt gengend eigenes Gefolge, Prinz Thorn. Auf die Dienste meines Reisegefhrten seid Ihr nicht angewiesen.“ 
 
Das waren klare Worte. Fortan erteilte Thorn Mauro keine Befehle mehr. 
 
Fr Dorwald war die Sache noch nicht beendet. Bei ihrer nchsten kleinen Rast hackte er wieder auf Mauro ein: „Man sagt, Du wrest unterhaltsam. Wenn Du kleine Dienste als unter Deiner Wrde erachtest, dann unterhalte uns wenigstens, Gaukler!“ 
 
Mauro traute Dorwald nicht ber den Weg. Er wusste, dass er vorsichtig sein musste. Also bemhte er sich, hnlich wie in Frst Ords Halle, ein paar Kunststcke zum Besten zu geben. 
 
Dorwald erkannte auf den ersten Blick, dass er kein professioneller Gaukler war. Unwillig brach er die Vorstellung ab: „Die Dame Morriell gibt viel auf Deine Unterhaltung und Deinen Schutz. Unterhaltsam bist Du nicht. Wie steht es mit dem Schutz? Trgst Du Dein Schwert als Statussymbol oder weit Du damit umzugehen?“
 
Llewin, der selbst ein guter Schwertfechter war, klatschte begeistert in die Hnde: „Oh ja, Meister Randirgardh! Zeigt, wie Ihr mit Schwertern zu jonglieren wisst!“ Schon sprang er mit gezcktem Schwert auf Mauro zu und animierte diesen zum Wettstreit. Endlich konnte er der Angebeteten beweisen, dass er sie am besten von allen zu beschtzen vermochte.
 
Fr Mauro war die Situation prekr. Schwerter benutzte er gewhnlich wie eine Art Zauberstab. Er verband sich mit ihnen und erfllte sie mit seiner Energie, dann gehorchten sie automatisch seinem Willen. Wie er das machte, wusste er selbst nicht so genau. Sich unter den gegebenen Umstnden in seiner vollen Strke zu zeigen, erschien ihm nicht ratsam. Also musste er ohne magische Techniken auskommen. In das Erlernen der Fechtkunst hatte er nie viel Aufwand gesteckt, und dieses Schwert war ihm fremd. Schon die umstndliche Art, wie er es aus der Scheide zog, brachte das kundige Publikum zum Schmunzeln. 
 
Als konventioneller Schwertkmpfer war Mauro dem flinken Llewin nicht gewachsen. Mit dem ungewohnten Gewicht in Hnden und stets bedacht, nicht zu viel von sich preiszugeben, kam er bald an seine Grenzen. Das Schwert flog in hohem Bogen davon und er hielt sich mit schmerzverzerrtem Gesicht das Handgelenk. 
 
Die anderen hatten sofort erkannt, dass Mauro kein gebter Fechter war. „Nun ist aber Schluss“, schritt Prinz Thorn ein. „Wir sollten keine Verletzung riskieren, ehe wir der ersten Herausforderung begegnet sind. Ich frage mich langsam, welchen Narren Ihr an diesem zerlumpten Kerl gefressen habt, Morriell von Brig.“
 
Dorwald machte einen Schritt auf das im Grase liegende Zauberschwert zu. Mauro unterdrckte einen Impuls, ihn daran zu hindern, es anzufassen. Er war auf der Hut, denn Dorwald benahm sich immer noch, als wren sie einander nie begegnet.
 
Rdiger musste sich vor niemandem hten. Der junge Mann wusste, welche Bewandtnis es mit dem Schwert hatte. Er sandte Dorwald einen unterschwelligen Befehl: „Lass das Schwert liegen. Sich dafr zu bcken lohnt sich nicht!“ 
 
Dorwald warf einen oberflchlichen Blick auf das Schwert: „Wenn Ihr Eure Waffe schon nicht handhaben knnt, so haltet sie wenigstens in Ordnung. Das Ding ist schartig und stumpf. Langsam frage ich mich, wozu wir Euch mitschleppen. Ihr seid weder unterhaltsam noch kampferprobt!“
 
„Vom Fechten versteht er wahrlich nichts. Vielleicht sollte ich ihm Unterricht geben“, schlug Llewin von Sexten vor. „Wenn wir angegriffen werden, brauchen wir jeden, der eine Waffe fhren kann!“ 
 
„Gute Idee, tut das“, ermutigte ihn Thorn.
 
Mauro sammelte sein Schwert ein und zog sich zurck zu den Pferden. Das war nicht klug gewesen. Nun war er in der Gunst der anderen unten durch. Seine Meinung war nicht mehr gefragt. Sie wrden weiterhin munter auf ihm herumhacken. Und, was noch schlimmer war: er musste tun, was andere entschieden. Das behagte Mauro gar nicht. Niemand wusste besser als er, dass er die devote Haltung, die man nun von ihm erwartete, nicht lange durchhalten konnte. sekiel versuchte vergeblich, ihm mit ein paar weichen Stubsern aufzumuntern. Das schmerzende Handgelenk drckte zustzlich auf seine Stimmung. Immerhin wrde es ihn in den nchsten Tagen davor verschonen, gefllige Zauberkunststckchen zum Besten geben zu mssen.
 

Am nchsten Tag lenkte Dorwald sein Pferd neben Mauro: „Wir sind einander schon einmal begegnet.“ 
 
>Jetzt auf einmal fllt es ihm ein.< dachte Mauro. Dann erinnerte er sich, dass gestern in seinem Gedchtnis Bilder aus der Hafenkneipe von Brig aufgestiegen waren. Hatte Dorwald diese Bilder gebraucht, um seine Erinnerung aufzufrischen? 
 
Genau das schien der Fall zu sein, denn Dorwald nahm auf die Bilder Bezug: „Du bist in einer Kneipe gesessen und warst vllig betrunken. Um ein paar Kupferstcke hast Du mich angebettelt. Bekamst wohl in der letzten Zeit zu wenig zu trinken. Bist Du darum so bellaunig? Rei Dich zusammen. Ich erwarte von Dir, dass Du von Llewins Fechtunterricht profitierst. Einen Zuschauer brauchen wir nicht, wenn wir angegriffen werden.“
 
„Jawohl, Herr, ich habe verstanden“, sagte Mauro unterwrfig.
 
„Wenn ich Dich um etwas bitte, wirst Du es widerspruchslos tun.“ Dorwald unterstrich seine Worte mit einem kleinen Zauber, der Mauros Willen binden sollte. 
 
Mauro wiederholte gehorsam seine Worte. Den Anker, den Dorwald ihm setzen wolle, lie er ins Leere laufen. Er merkte, dass der andere versuchte, in seinen Gedanken zu lesen. Also schickte er ihm weitere verschwommene Bilder voller Kneipendunst. 
 
Sobald Dorwald wieder vorne bei den anderen war, hrte Mauro ihn sagen: „An den brauchen wir keinen weiteren Gedanken zu verschwenden. Der ist harmlos. Ich bin ihm schon einmal begegnet, vllig besoffen in einer Kneipe…“ 
 
„Das war bestimmt in Brig, wo ich ihn aufgegabelt habe“, besttigte Morriell. „Dort unten am Hafen, wo er seine Zeit mit Brettspielen verdste.“
 
„Er kann froh sein, dass Ihr ihn in Eure Dienste nahmt. Ich wre nicht so geduldig“, meinte Thorn.
 
Morriell erwiderte etwas, das Mauro nicht hren konnte. Alle lachten.
 
Mauro fhlte eine eisige Gewissheit in sich aufsteigen: Ihre gemeinsamen Ausbildungsjahre im Eispalast schienen keinerlei Gedchtnisspuren hinterlassen zu haben. Dorwald hatte keine Ahnung, wer Mauro wirklich war.
 
Von da an spielte Mauro sehr berzeugend den ausnchternden Gaukler. Er brachte sogar eine einigermaen gelungene Vorstellung als Jongleur mit bunten Bllen und dem dreigeteilten Stock zuwege. Zum Abschluss jonglierte er noch mit zwei glitzernden Metallscheiben. Sein Publikum war begeistert. Er selbst war froh darum, nun offen trainieren zu knnen. Die meisten seiner Jonglierobjekte waren in Wirklichkeit hoch effektive Waffen. 
 
Llewins Unterweisung im Schwertkampf war kein ersprieliches Unterfangen. Mauro stellte sich ziemlich dmlich an. Der Junge hatte keine Geduld. Schlielich bergab er die Aufgabe an Jago, der anderen gerne behilflich war. Jago war geduldig und freundlich, sodass Mauro sich bequemte, einige Fortschritte zu zeigen.
 
Nebenbei beobachtete er Dorwald aufmerksam. Er konnte nichts Aufflliges an ihm finden. Allerdings verhielt er sich leutseliger, als es sonst seine Art war. Morriell und er schwelgten in Erinnerungen an ihre gemeinsame Zeit im Eispalast. Darber schien er alles zu wissen. Bis ins letzte Detail beschrieb Dorwald ihre kleinen Snden und groen Leistungen als Zauberschlerin. 
 
Mauro wollte sein Unbehagen schon als Spinnerei abtun. Offenbar glaubte Dorwald wirklich, dass er seine Macht als Zauberer durch exzessives Trinken verloren htte. Dann passierte etwas Merkwrdiges. Die Mnner unterhielten sich ber die Jagd. Dorwald schwrmte von einer winterlichen Hirschjagd. Er berichtete bis ins letzte Detail, wie er dem Tier aufgelauert und es erlegt hatte. Eindrcklich beschrieb er, wie riesig der Hirsch gewesen war. Acht Trger mit Schneeschuhen waren ntig, um den Kadaver durch dichte Wlder und ber zugefrorene Flsse zum Eispalast zu bringen. 
 
Mauro stutzte. Dort oben im hohen Norden jagte man Elche. Die eingeborenen Stmme lebten im Rhythmus der Herdenzge. Einem Hirsch konnte man im Winter schwerlich auflauern, weil es kaum hell wurde. Fr den Rcktransport htte man einen Hundeschlitten benutzt, denn das Gelnde war flach und wenig bewaldet. 
 
Dorwald hatte seinen Hirsch diesseits des Sundes erlegt. Er war wahrscheinlich nie so weit nrdlich gewesen. Wer war dieser Mann, der Teile des Gedchtnisses eines anderen besa? Und was war aus dem wirklichen Dorwald geworden? 
 
Von da an stand Mauro unter permanenter Anspannung. Immer mehr Ungereimtheiten fielen ihm auf. Das war definitiv nicht Dorwald. Wen sollte er ins Vertrauen ziehen? Wer von den anderen wrde ihm glauben? Morriell zu allerletzt, denn sie hing voller Bewunderung an den Lippen ihres Meisters. 
 
Mauro brauchte handfeste Beweise. Das bedeutete zunchst, den Mund zu halten und die Augen aufzumachen. Und vor allen Dingen, nicht unangenehm aufzufallen. Am besten, er zog sich vllig zurck. Lakaien sollten am besten unsichtbar bleiben. So schottete er sich noch mehr ab und kommunizierte zum Schluss mit keinem mehr. In seinem Inneren stauten sich die Aggressionen wie in einem berhitzten Kessel.
 

Eines Abends lagerten sie an einem kleinen See. Whrend die anderen rund ums Feuer saen, hockte Mauro am Seeufer und warf missmutig kleine Steine ins Wasser. Lngst war man daran gewohnt, dass er sich seinem Rang entsprechend nicht zur Gruppe gesellte. Keiner vermisste den missmutigen Diener. Man duldete ihn auf Morriells Wunsch. 
 
Diesmal hockte sich Rdiger neben ihn. Er hatte schon eine Weile mit sich gerungen, ob er Mauro ansprechen sollte. Dessen rdes Benehmen und permanent schlechte Laune hatten ihn abgestoen. Er sah es berwiegend als Mauros eigene Schuld, dass er wie ein Auenseiter behandelt wurde. Andererseits hatte Neldor darauf hingewiesen, dass Mauro kein einfacher Mensch war. Dorwald war fr Rdiger keine Alternative, zu ihm fand er berhaupt keinen Draht. Wollte er einen Meister finden, musste er mit Mauro vorlieb nehmen. 
 
Natrlich sprte Mauro, dass Rdiger etwas von ihm wollte. Er stellte dessen Geduld auf eine harte Probe, ehe er endlich das Schweigen brach. „Was sucht Ihr hier beim Pferdeknecht? Ich bin kein Umgang fr Euch. Lasst mich in Ruhe!“ 
 
„Fr einen mchtigen Zauberer wie Euch ist Pferde hten keine angemessene Aufgabe. Ich wundere mich schon die ganze Zeit, dass Ihr so konsequent den Gaukler spielt und Euch als Dienstboten missbrauchen lasst.“
 
Mauro stutzte. Er hatte vllig vergessen, dass der Almane bei seinem Streit mit Neldor dabei gewesen war. Sein Gehirn arbeitete fieberhaft. War das alles, was Rdiger ber ihn erfahren hatte? ber das Schwert wusste er Bescheid. Was, wenn Neldor noch mehr erzhlt hatte? Wenn Rdiger gar als einziger in der Gruppe Mauros Zauberzeichen kannte? Und wenn er dieses Wissen nicht fr sich behielt? 
 
Nun, bisher hatte Rdiger wenig Neigung gezeigt, sich an Dorwald anzuschlieen. Er hielt sich auch nicht gerne in Morriells Gesellschaft auf, oder bei den beiden jungen Mnnern. Die meiste Zeit war der Almane fr sich. Mauro sah die Chance, ihn fr sich zu gewinnen. Dann musste er nicht frchten, dass Rdiger ihn unbedacht verriet. Doch wie? Whrend er sich auf die Suche nach einer Lsung konzentrierte, hob sich der Deckel und die aufgestauten Aggressionen blitzten hervor. Unbeabsichtigt heftig entgegnete Mauro: „Wahrscheinlich habe ich dafr meine Grnde. Doch allmhlich langt es mir. Am liebsten verliee ich die Gruppe und machte mich alleine auf den Weg.“ Sofort tat es Mauro leid. So gewann man keine Freunde.
 
„Ihr drft nicht gehen, Meister. Die anderen brauchen Euch. Alleine sind sie zu schwach. Auch glaube ich nicht, dass Ihr sie gerade jetzt im Stich lassen wrdet.“
 
„Wie kommt Ihr darauf?“
 
„Meister Braunbart hat wohlwollend von Euch gesprochen, obwohl ihr nicht immer einer Meinung ward.“
 
Mauro sah Rdiger berrascht an: „>Nicht immer einer Meinung< ist nett ausgedrckt. Er fand mich ziemlich ungezogen.“
 
„Er hielt Euch fr den talentiertesten Schler, den er jemals hatte.“ 
 
„Soso.“
 
Eine Pause entstand, bis Rdiger sich ein Herz fasste und direkt zur Sache kam: „Solltet Ihr eines Tages allein weiterziehen, dann nehmt mich mit. Meister Braunbart ist vor einem guten Jahr gestorben. Ich habe lngst nicht alles gelernt, was ich zur Erreichung des Meistergrades brauche. Wollt Ihr mich als Euren Schler akzeptieren?“
 
Mauro war sprachlos. Nicht nur, dass Rdiger ihm ungefragt erffnete, dass er sehr viel ber ihn wusste. Er bot gleich eine Lsung an. Dennoch wehrte Mauro erst einmal ab: „Wisst Ihr, worauf Ihr Euch da einlasst? Ich hatte noch nie einen Schler. Wahrscheinlich bin ich auch kein guter Lehrer. Ich gelte als jhzornig und undiszipliniert. Und im Moment bin ich denkbar schlecht gelaunt.“
 
„Das ist mir aufgefallen. Es schreckt mich nicht.“
 
Mauro musterte den hageren Almanen, um sich ein Urteil zu bilden: „Ziel meiner Reise ist das dunkle Knigreich des Erain Norn. Keine Ahnung, was mich dort erwartet. Wollt Ihr mich wirklich dorthin begleiten?“
 
Rdiger hielt seinem prfenden Blick stand: „Dorthin fhrt auch mein Weg. Mit Euch oder mit Prinzessin Morriell, ich werde auf jeden Fall hingehen.“
 
Mauro wog Fr und Wieder ab: abgesehen von der sachlichen Notwendigkeit, Rdiger zum Schweigen zu verpflichten, mochte er den jungen Mann. Bei seinem Vorhaben konnte er gut Untersttzung gebrauchen. Doch einen Schler zu akzeptieren bedeutete eine groe Verantwortung. Und einen fremden Menschen, der Tag und Nacht an seiner Seite sein wrde. Seine eigene Zukunft war ungewiss. Durfte er den jungen Mann da hineinziehen? Andererseits: er war bereits mitten drinnen. Also sagte er zu Rdigers groer berraschung: „In Ordnung, versuchen wir es mit einander. Wenn ich fortgehe, knnt Ihr mitkommen. So Ihr denn wollt. Das kann schon bald sein. Ich brauche noch eine Auskunft von Jago, dann verschwinde ich.“
 
Rdiger konnte sein Glck kaum fassen: „Ich danke Euch von ganzem Herzen, Meister. Lasst mich helfen. Was darf ich fr Euch in Erfahrung bringen?“
 
Mauro entschied, Rdigers Hilfe anzunehmen. Fr den jungen Almanen war es leichter, mit Jago Kontakt aufzunehmen, ohne dass dieser Verdacht schpfte. „Er sprach von einem Verwandten der Hexenknigin, der in Knyssar weilt. Ich bin auf der Suche nach einem ihrer Shne namens Sedh, den der Erain Norn gefangen hlt. Findet fr mich heraus, ob er der junge Mann in Knyssar ist. Aber macht es mglichst unauffllig.“
 
„Ist schon so gut wie erledigt“, versicherte Rdiger freudig. 
 
„Noch etwas. Ich wre Euch sehr verbunden, wenn Ihr nichts unternehmt, was meine Tarnung gefhrdet.“
 
„Ihr wollt nicht, dass die anderen und vor allem Dorwald herausfinden, wer Ihr wirklich seid. Ich habe verstanden.“ Rdiger erinnerte sich, dass Meister Neldor erwhnt hatte, dass Mauro und Dorwald nicht gut miteinander auskommen wrden. Da war er schon, der befrchtete Konkurrenzkampf. Als Mauros Schler musste er sich loyal verhalten: „Selbstverstndlich knnt Ihr Euch auf mich verlassen“. 
 
Mauro war erleichtert. Manche Probleme lsten sich tatschlich von selbst.
 
Von nun an wurde die Reise fr beide angenehmer. Rdiger, der sich an Rang mit den anderen nicht messen konnte, bot offiziell an, Mauro mit den Pferden zu helfen. Whrend sie gemeinsam ihr Tagwerk verrichteten, erhielt er seine ersten Lektionen. Mauro lehrte ihn vor allem die Achtsamkeit des Reisenden. Er zeigte ihm, worauf er am Wegesrand achten sollte und welche Schlussfolgerungen es zu ziehen galt. 
 
Mit seiner geschrften Wahrnehmungsfhigkeit erkannte Rdiger bald selbst, dass bei Dorwald einiges nicht zusammenpasste. Um sein Misstrauen zu verbergen zog auch er sich zurck. Dafr erhielt er zu seiner groen Begeisterung Lektionen im Jonglieren. Das konnte Mauro ihn lehren, ohne Verdacht zu erregen. 
 

Sie ritten am Fue des Elfengebirges entlang durch hgeliges Grasland. Karge Wacholderbsche und vom Sturm gezauste Lrchenbume sumten ihren Weg. Pltzlich begann es zu regnen. Erst fielen nur groe Tropfen, doch schon bald prasselten ihnen die ersten Hagelkrner ins Gesicht. 
 
„Versteckt Euch, so gut es geht!“ rief Thorn. Das war mit den Pferden leichter gesagt als getan. Es gab nur einige kleinere Baumgruppen und Felsblcke, die sich einigermaen als Verstecke eigneten. So mussten sie sich ber ein weiteres Gebiet verteilen.
 
Mauro fand Unterschlupf im Gebsch unter einem berhngenden Felsen. Auch Eryndr suchte dort Zuflucht. Sie kauerten eine Weile schweigend mit dem Rcken an die Wand gelehnt und hielten ihre Pferde am Zgel fest. „Das gefllt mir gar nicht“, murmelte Mauro, der beobachtete, wie Taubeneiergroe Hagelkrner den Boden in eine Rutschbahn verwandelten.
 
„Euch gefllt einiges nicht. Ich beobachte es schon eine Weile. Seit Dorwald bei der Gruppe aufgetaucht ist, habt Ihr Euch immer mehr zurckgezogen und gebt den versoffenen Landstreicher. Obwohl Ihr kaum einen Tropfen anrhrt, wie ich mich erinnere. Was ist los mit Euch?“
 
„Meister Neldor riet mir dringend, mich in Zurckhaltung zu ben. Ich habe mich in Eithil Ista nicht gerade gut benommen“, antwortete Mauro.
 
„bertreibt es nicht mit der Zurckhaltung. Sie steht Euch nicht gut zu Gesicht. Sie verdirbt Euch die Laune und drckt auf das Klima in der Gruppe.“
 
„Man selbst zu sein ist ein Privileg der Edlen. Das kann ich mir nicht leisten. Schlielich bin ich hier der Rangniedrigste“, entgegnete Mauro bellaunig.
 
„Ist das der Grund fr Eure schlechte Laune?
 
„Das fragt Ihr noch?“ brach es zornig aus Mauro hervor. „Wie ihr hochwohlgeborenen Herren mit meinesgleichen umgeht, mchte ich kein Kethe mehr sein. Wenn die Herrschenden das Volk gering schtzen, werdet Ihr Euer Brot bald alleine backen und Euer Korn selbst sen mssen. Ich dachte, der Knig wre Vorbild und erster Diener seines Volkes – habe ich das missverstanden?“
 
„Ich wusste doch, Ihr seid ein gefhrlicher Mann. Ihr kennt keinen Respekt“, wiederholte Eryndr seine Worte aus Brig. „Grundstzlich sollte der Knig dem Volke dienen. Drften die Menschen ihre Anfhrer nach Gutdnken whlen, htten wir alle paar Wochen einen neuen Knig. Die Menschen sind launisch in ihrer Gunst. Deshalb ist es besser, wenn das gemeine Volk die bestehende Ordnung unwidersprochen hinnimmt. Das dient der Friedenssicherung. Ich finde es brigens nicht in Ordnung, wie Morriell und die anderen mit Euch umspringen.“
 
„So viel Verstndnis von einem hohen Herrn tut einem armen, geknechteten Gaukler gut“, spottete Mauro.
 
„Fr einen Gaukler halte ich Euch nicht. Ich erinnere mich sehr gut, wie Ihr vor einigen Wochen in Frst Ords Halle aufgetrumpft habt. Auch ist mir nicht entgangen, dass Rdiger Euch freiwillig Gefolgschaft leistet. Was hindert Euch daran, Euch als der zu zeigen, der Ihr seid?“ 
 
Eryndr hatte eine ruhige, angenehme und doch hartnckige Art, zum Kern des Problems vorzudringen. Mauro entschied, sich ihm anzuvertrauen. Wenn es einen in der Gruppe gab, der ihm wrdig erschien, dann der Halbelfe. „Hier gehen merkwrdige Dinge vor. Ich glaube nicht mehr, dass Morriell und ich auf dem Weg nach Eithil Ista von einfachen Straenrubern bedrngt wurden. Da steckt mehr dahinter. Auch Dorwald…“ Mauro suchte nach Worten, die einigermaen plausibel klangen: „Dieser Mann ist nicht wirklich Dorwald – oder besser gesagt, er ist es nur teilweise.“
 
„Was meint Ihr damit? Misstraut Ihr ihm?“ 
 
„Ich wei es ehrlich gesagt nicht. Er verhlt sich nicht wie Dorwald. Und er wei so gut wie nichts ber das Land, aus dem er angeblich kommt. Seine Erzhlung ber die Winterjagd – da passte einfach nichts. Gar scheint es mir, als bese er Teile des Gedchtnisses eines Anderen….“
 
Eryndr war erschrocken: „Ihr meint, er steht unter dem Einfluss einer fremden Macht?“
 
„Das wre mglich.“
 
„Warum habt Ihr das nicht frher gesagt? Ein Fremder in unseren Reihen knnte fr uns alle gefhrlich werden.“
 
„Was meint Ihr wohl, wer mir etwas so Absurdes glauben wrde? Morriell vertraut ihm, ihre Aussage stnde gegen die meine. Ich brauche einen Beweis.“
 
„Bis Ihr den habt, knnte es zu spt sein. Gebt mir die Erlaubnis, die anderen zu warnen.“
 
„Das ist keine gute Idee. Noch wei Dorwald nicht, wer ich bin. Damit bin ich ihm einen Schritt voraus. Je weniger Anlass er hat, Verdacht zu schpfen, desto besser.“
 
„Ich wei nicht, ob ich diese Einschtzung teile. Doch Euer Vertrauen ehrt mich, Meister Randirgardh. Ich werde wachsam sein.“
 
„Ihr glaubt mir?“ fragte Mauro erstaunt.
 
„Mein Gefhl sagt mir, dass sich hinter Eurer rauen Schale ein guter Kern verbirgt. Ihr habt sicher einen Grund, wenn Ihr trotz Morriells unfreundlichen Verhaltens an dieser Mission festhaltet. Ich vertraue Euch.“ Als Mauro ihn merkwrdig ansah, fgte er mit einem Lcheln hinzu: „Ihr vertraut mir doch auch, sonst httet Ihr mich nicht an Eurer Sorge teilhaben lassen.“
 
Mauro lchelte sparsam. Gegen diese Argumentation konnte er nichts einwenden. Sie machte ihn ein wenig verlegen. Er mochte den Halbelfen, doch er konnte Eryndrs Frsorge gerade jetzt nicht gebrauchen. So lenkte er die Aufmerksamkeit auf das Wetter. „Lasst uns weiterziehen. Der Schauer scheint vorber“, sagte er und wandte sich sekiel zu.
 

Gerade weil Eryndr Mauro glaubte, machte er sich die Mhe, seine Aussagen zu berprfen. Er verwickelte Morriell in ein belangloses Gesprch ber winterliches Leben im hohen Norden. Sie erzhlte eine Menge und zeigte Bilder aus ihrem Gedchtnis. Keines davon passte zu Dorwalds Bericht ber die Winterjagd. 
 
Als nchstes nahm er sich Rdiger vor, der Dorwald schon lngere Zeit misstrauisch beobachtete. Soeben stand er abseits an einen Baum gelehnt und hrte mit offensichtlichem Missfallen zu, wie Dorwald Morriell mit einer seiner ausschweifenden Geschichten unterhielt. Natrlich war er selbst der strahlende Held. Morriell schien es nicht zu stren. Sie lachte herzlich ber seine Pointen. 
 
„Was haltet Ihr von unserem Geschichtenerzhler?“ fragte Eryndr den jungen Mann. 
 
„Ich wei nicht“, entgegnete Rdiger mit einem angewiderten Gesichtsausdruck. „Neldor nannte ihn einen Gelehrtenknig und meinte, er wrde mir gefallen. Ich kann diese beiden Energien in ihm nicht finden. Alles was ich sehe, ist ppige Weisen-Energie.“
 
„Auch ich sehe in ihm einen essenziellen Weisen. Daneben hat er viel Priesterenergie. Nie und nimmer ist das ein Gelehrtenknig.“
 
„Auch Neldor kann sich irren.“
 
Nein, Neldor irrte sich nicht. Das Energiemuster eines Menschen lag vor ihm wie ein offenes Buch. Er verstand es gar meisterlich, darin zu lesen. Niemals wrde er die Rollenessenz falsch zugeordnet haben, denn sie bildete das Fundament der Persnlichkeit. Sie gehrte zu den berdauernden Komponenten im Seelenmuster, die selbst in der Anderwelt Bestand hatten. Das wusste Eryndr genauso gut wie Rdiger. Mehr Besttigung brauchte er nicht fr Mauros Verdacht. Ein Zauberer konnte sein Aussehen verndern, niemals jedoch sein essenzielles Energiemuster. Wenn Neldor Dorwald als Gelehrtenknig identifiziert hatte, dann war das hier nicht Dorwald. 
 
Eryndr dachte gar nicht daran, Stillschweigen zu bewahren. Er wusste nur zu gut, dass ihnen allen groe Gefahr drohte, wenn Dorwald nicht der war, der er zu sein vorgab. Mauro alleine konnte das Problem nicht lsen. Eryndr bezweifelte, dass der Gaukler ein wirklich bedeutender Zauberer war, denn das htte Neldor ihnen sicher nicht verschwiegen. Selbst wenn dem so wre, knnte ein Zweikampf auf Leben und Tod bedeuten, beide zu verlieren. Dann war die Gruppe ohne Schutz. Also musste er sich etwas einfallen lassen. Er tat das Naheliegende und zog Thorn ins Vertrauen. 
 
Thorn hrte ihm aufmerksam zu. „Ich wei nicht, was ich davon halten soll. Das klingt ziemlich abstrus. Andererseits spre ich schon seit geraumer Zeit, dass innerhalb der Gruppe etwas nicht stimmt. Ich gab bislang Mauro die Schuld. Doch Dorwald ist auch mir nicht ganz geheuer. Vielleicht steckt wirklich mehr dahinter. Danke, dass Ihr zu mir gekommen seid. Es hilft nichts: wir beide mssen die Wahrheit herausfinden. Selbstverstndlich werde ich Mauro nichts davon sagen. Wenn er als Zauberer genauso talentiert ist wie als Krieger, mchte ich mich auf seinen Schutz nicht verlassen.“
 

Wenn die beiden noch einen Beweis gebraucht htten, so wurde er ihnen noch am selben Tage geliefert. Mauro bte wieder mit Jago den Schwertkampf. Diesmal ordnete Dorwald an: „Nein, wir verwenden heute keine Holzspielzeuge. Wir arbeiten mit richtigen Schwertern. Mauro, nimm Dein schartiges Etwas zur Hand, jetzt wird es ernst!“ 
 
Nun galt es, auf der Hut zu sein. Mauro versuchte, seinen Verstand auszuschalten und sich auf seinen Kriegerinstinkt zu verlassen. Er repetierte mhelos die Schrittfolgen, die Llewin und Jago ihm beigebracht hatten. „Gut so“, besttigte ihn Dorwald von auerhalb. „Nun verteidige Dich. Links ausweichen, parieren, schlagen…. Ausgangsstellung ist rechter Fu vorne, dann Schritt nach links, merk Dir das endlich, Du Tlpel!“ 
 
Sie spielten die bung ein paar Mal langsam durch, bis Dorwald zufrieden war. „So, und jetzt mit mehr Tempo.“ Jago nahm ein paar Schritte Anlauf und kam mit erhobenem Schwert, einem Schrei und einer frchterlichen Grimasse auf Mauro zu gerannt. 
 
Dorwald stellte einen imaginren Block vor Jagos Fe. Mauro fhlte die energetische Intervention des Zauberers, noch ehe Jago strauchelte und mit dem Schwert voran auf Mauro zu segelte. Die Zuseher schrien erschrocken auf.
 
Doch Mauro stand nicht dort, wo er stehen sollte. Sein Instinkt hatte funktioniert. Er war regelwidrig nach der anderen Seite ausgewichen, sonst htte Jago ihn jetzt durchbohrt. 
 
Der Junge war zu Tode erschrocken und stammelte eine Entschuldigung. Er hatte keine Ahnung, wie das passieren konnte. 
 
Mauro zuckte nur die Schultern und sagte in Dorwalds Richtung: „Tut mir leid Meister. Mit seiner Grimasse hat er mich so erschreckt, dass ich es wieder falsch herum gemacht habe. Ich glaube, ich lerne das nie!“ Damit steckte er sein Schwert in die Scheide, kehrte den beiden den Rcken und verlie den Platz. 
 
Rdiger wollte protestieren, doch Eryndr hielt ihn zurck: „Ich wei, was Ihr sagen wollt. Er hat gerade versucht, Mauro unauffllig zu beseitigen. Offensichtlich mgen die beiden einander nicht.“
 
Einige Zeit spter berquerten sie einen Bach, der in hbschen Kaskaden von Becken zu Becken herabstrmte. „Lasst uns hier eine kleine Rast machen und die Pferde trnken“, schlug Dorwald vor. Zu Morriell meinte er: „Seht Ihr da oben das kleine Becken? Dort knnt Ihr Euch frisch machen.“
 
Morriell griff den Vorschlag begeistert auf. „Nicht weit entfernt hre ich einen Wasserfall rauschen. Kommt, Llewin, den wollen wir uns ansehen“. Sie glitt vom Pferde, drckte Mauro die Zgel in die Hand und wollte sich entfernen.
 
Eine unbersichtlichere Stelle htten sie sich kaum aussuchen knnen. Das Gelnde war von zahlreichen Felsblcken durchzogen, die Angreifern eine hervorragende Deckung boten. Oberhalb des Weges stieg der Hang steil empor und unterhalb fiel er noch steiler ab. Hohe Bume nahmen ihnen die Sicht. Etwas schien in der Luft zu liegen… 
 
Mauro fhrte die Pferde in eine Senke abseits des Weges. sekiel schnaubte nervs. Er band sie fest und strich der Stute beruhigend ber die Nstern. Dann ergriff er seinen dreiteiligen Stock und prfte den Sitz seiner Waffen. 
 
Rdigers Hand glitt unwillkrlich zum Schwertgriff. Er fhlte die Spannung und blickte sich aufmerksam um. Auch Thorn missfiel die Raststelle. Er rief Morriell nach, lieber wieder aufzusitzen. 
 
Pltzlich hrten sie ein Knacken in unmittelbarer Nhe. Die ersten Angreifer brachen aus dem Dickicht. Mit gezogenen Schwertern strmten sie heran. Weitere kamen hinterher. Es waren so viele, dass ihre Kampfschreie die Luft vibrieren lieen. 
 
Mit wenigen Sprngen katapultierte Mauro sich zurck auf den Weg. Er schwang den dreiteiligen Stock vor seinem Krper und lie seinen angestauten Aggressionen freien Lauf. Wie ein Kampfstier pflgte er durch die Meute der Angreifer. Die fremdartige Waffe erschreckte die Mnner, und Mauros energetische Prsenz schchterte sie ein. So mancher Gegner strzte sich lieber ber die Bschung hinab, als ihm entgegenzutreten. 
 
Aus den Augenwinkeln sah Mauro einen Bogenschtzen, der von oben am Hang auf ihn anlegte. Blitzschnell faltete er den dreiteiligen Stock zusammen und fing den Pfeil damit auf. Vibrierend steckte er in dem harten Holz. Mauro zog den Pfeil heraus und glttete die beschdigte Stelle mit einer raschen Handbewegung. 
 
Der Schtze wollte noch einmal anlegen, doch Mauro war schon auf dem Weg zu ihm. Da besann der Mann sich eines Besseren und versuchte bergauf zu fliehen. Mauro brachte ihn mit einem Energiewirbel zu Fall, der fr einen flchtigen Betrachter wie ein Jonglierball aussah. Der gerade ber den Hang hochkletternde Jago traute seinen Augen nicht. Schon war Mauro bei dem Bogenschtzen angekommen. Er drehte ihn auf den Rcken und rammte ihm das stumpfe Ende des zusammengefalteten Stockes mit voller Wucht in die Brust. Blut spritzte und Knochen splitterten. 
 
Mauros Aufmerksamkeit verweilte nicht lnger als ntig bei dem Toten. Im Aufstehen erledigte er mit der Wurfscheibe einen weiteren Bogenschtzen, der in seinem Rcken aufgetaucht war. Dann bemerkte er, wie zwei Mnner gleichzeitig auf Thorn losgingen. Fr die Wurfscheibe war der Winkel ungnstig, also warf er den Hirschfnger, den er in einem Schulterhalfter am Rcken trug. Das Messer drang seitlich in den Hals des Mannes und ttete ihn augenblicklich. Den anderen konnte Thorn selbst bezwingen. 
 
Mauro rief sein Messer zurck in seine Hand und lie es wieder im Halfter verschwinden. ber die Kpfe der noch Kmpfenden hinweg trafen sich die Blicke der beiden Mnner. Thorn wollte sich bei Mauro bedanken, doch dieser verzog nur verchtlich die Mundwinkel. 
 
Mauro steigerte sich in einen Blutrausch, wie er ihn seit den Almanenkriegen nicht mehr gekannt hatte. Er sprang auf den Weg und wartete auf weitere Gegner. Ein Mann griff ihn mit gezcktem Schwert an. Mauro machte einen kleinen Schritt aus der Kampflinie. In der Drehung fasste er zwischen den Hnden des Angreifers nach dem Schwertgriff. Fast spielerisch nahm er dem Mann das Schwert aus der Hand und lie ihn ber die Schulter abrollen. Mit einem krftigen Sto brachte er den Gegner zu Fall und rammte ihm das eigene Schwert in die Brust. 
 
Mauro war noch nicht fertig. Mit Shio Bans langem Dolch schnitt er einem Gegner, der gerade mit dem Rcken zu ihm focht, von hinten die Kehle durch. Schon schickte er sich an, dem nchsten den Bauch aufzuschlitzen. Gerade noch rechtzeitig bemerkte er, dass er Eryndr gegenberstand. In der Bewegung klappte er die Klinge nach hinten, sodass er dem Halbelfen nur noch mit dem Griff leicht ber das Lederwams strich. Mauros Zentrierung war so perfekt, dass er durch das Ausweichmanver kein bisschen ins Straucheln geriet. Schon war er an Eryndr vorbei und suchte ein neues Ziel. 
 
Doch da war keines mehr. 
 
Allmhlich kamen auch die anderen zurck, die weiter unten gekmpft hatten. Erstaunt berichteten sie, dass die Angreifer pltzlich von ihnen abgelassen hatten. Nun waren sie spurlos verschwunden. Nur ihre Toten waren zurckgeblieben. 
 
Nachdem er seine Wurfobjekte eingesammelt hatte, lehnte Mauro sich an einen Baum. Sein Atem ging schwer und vor seinen Augen tanzten bunte Lichter. Der wohlbekannte Geschmack von Adrenalin lag auf seiner Zunge. Er atmete tief ein und versuchte, wieder zu sich zu kommen.
 
Pltzlich rief Rdiger aus: „Das war ein Ablenkungsmanver. Dorwald und Morriell sind verschwunden!“
 
Sofort war Mauro auf dem Sprung, hinter den Geflohenen herzueilen. Da trat ihm Thorn in den Weg und forderte energisch: „Schluss mit den Alleingngen“. Fr einen Augenblick bohrten sich die Blicke der beiden Mnner in einander. Thorn fhlte, wie ihm der Mut sank. Er musste alle Kraft zusammennehmen, um dagegenzuhalten und mit fester Stimme zu befehlen: „Ihr bleibt hier bei den Pferden, whrend wir sie suchen gehen.
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